leom

Hra nestastnych nehod a jejich
f% hibitovnich nasledku

Svét hry Gloom je smutné a zaostalé misto. Obloha je Sed3, ¢aj studeny a nové tragédie cihaji za kazdym
rohem. Dluhy, choroby, zlomena srdce, smecky vzteklinou nakazenych masozravych mysi... - kdykoli se
zda, Ze uz to nemlzZe byt horsi, ukdze se, Ze to neni tak docela pravda. Nékdo fika, Ze odména
v posmrtném Zivoté zavisi na utrpeni vtom pozemském — v tom pripadé zde miZe byt nadéje. KdyzZ ne
na tomto svété, tak alespon v tom pfistim.

Ve hre prejimate kontrolu nad osudem excentrické rodiny vyvrhell a misantropu. Vas cil je smutny, ale
jednoduchy: chcete své postavy nechat trpét témi nejhorsimi myslitelnymi zpUsoby, neZ je zlomené a
zni¢ené predate do naruce zaslouzené smrti. Vykladanim karet se straslivymi nehodami (jako je zapeceni

evvs

do kola¢e nebo pozieni lasickami) pfidavate postavam body Zalu, snaZite se je dostat na co nejnizsi

cvvs

souctem Sebehodnoceni viech svych mrtvych postav!

KOMPONENTY
Gloom je karetni hra pro 2-4 hrace od osmi let vys. Hra trva kolem jedné hodiny.
Krabice obsahuje: 20 karet postav, 58 karet Modifikatord, 12 karet Udalosti a 20 karet Nahlych smrti.

PRIPRAVA
NeZ hra zacne, zvolte si postavy a liznéte karty do ruky

2Zvolte postavy
Vytfidte karty postav od zbytku balicku (jsou to ty s lebkou na zadni  SYMBOLY W
strané). Kazdy hra¢ si zvoli rodinu a vezme 5 postav se stejnym  RODIN
rodinnym symbolem pod obrazkem postavy. Hrad Slogar je
reprezentovan mozkem, Hemlock Hall cylindrem, Blackwater Watch
kosou a Dark’s Den of Deformity cirkusovym stanem. Vyloite své
postavy pred sebe na stll. Rodiny nebo postavy, které nechcete

pouZzivat, mUZete vratit do krabice. (pozn.: pro zacatek doporucuji zacit
s mensim poctem postav, jinak je hra pfili§ dlouhd) of Deformity Warch

Liznéte karty

Zbytek baliku zamichejte a poloZte do stfedu stolu jako lizaci balik. Vedle bude pozdéji odkladaci balik,
ktery se otoci a znovu zamichd, kdyZ dojdou karty v lizacim baliku. Jste-li uz pfipraveni zacit mucit svou
rodinu, liznéte si kazdy 5 karet. Hru zahajuje ten, kdo mél dnes nejhorsi den. Ostatni pokracuji po sméru
hodinovych rucicek.



PORADI KOLA
Iste-li na fadé, mlzZete zahrdt nebo zahodit aZ 2 karty a pak liznout zpét do péti. Pokud je zminéna “volnd
hra”, znamena to hrani karty navic, aniz by se pocitala k tém dvéma normalnim.

PRVNI FAZE
MuUZe$ zahrat nebo zahodit jednu kartu, nebo se svého tahu vzdat. Pokud chcete zahrat kartu Nahlé
smrti, musite tak ucinit béhem této faze.

DRUHA FAZE
MuUzZes zase zahrat nebo zahodit jednu kartu, pfipadné fazi vynechat. Ve druhé fazi nelze hrat Nahlou
smrt.

LiZACI FAZE

Doliznéte si do ruky tolik karet, kolik je vas momentalni limit. Pokud nejste pfedmétem Zadného efektu,
je limit karet 5. Kdyz se stane, Zze mate karet na ruce vic nez je limit, nejste nuceni je vyhazovat, ale
nebudete lizat zddné nové, dokud se téch prebytecnych nezbavite. Jakmile si liznete karty, pokracuje
svym kolem hrac po vasi levici.

VYPRAVENI

Polovina zdbavnosti Gloomu spociva v pribézich. Ve svém kole je na vas, abyste popsali efekty karet,
které hrajete a pfiblizili ostatnim, jak k nim doslo. Jak se napfiklad stalo, ze byl lord Slogar tak skvéle
ozenén? Pro¢ pak posléze zacal pit a byl vyhostén z cirkve? A jak se to projevi na jeho nebohé dcefi
Melisse? Vypravéni neni povinnou ¢asti hry, ale bez néj to neni ono.

TYPY KARET
Hra pouziva Ctyfi typy karet: Postavy, Modifikatory, Udalosti a Nahlé smrti. Karty jsou feSeny v poradi,

v jakém jsou hrany.

Karty postav
Poznate je podle lebky na rubu, veselého portrétu KARTA | pma
postavy na lici a rodinného symbolu pod obrazkem. POSTAVY | i

Do zadatku postavy nemaji #adné body Zalu —
dportret
postavy

zacinaji s nulovym Sebehodnocenim. Postupnym
priklddanim  karet  Modifikdtord se  jejich
Sebehodnoceni méni. Postavy s negativnim symbol rodinyp

Sebehodnocenim mohou byt zabity kartou Nahlé doprovodny texth

smrti — co je mrtvé, to se pocita!




Castle Slogar: zasmusily hrad Slogaru je idedlnim mistem k setkdvdni rodinnych prislusniki — at uZ Zivych
nebo mrtvych. Profesorka Helena Slogarovad uZiva své nekonvencni védecké uméni, aby udrZela naZivu
Zivot své dcery Melissy a manZela lorda Slogara, ackoli by mozZnd bylo rozumnéjsi nechat je oba byt.
Momentdlné se pro svou dceru snaZi vytvofit manzela, k cemuZ ji pomdhd Elias E. Gorr — hrobnik na
volné noze.

Hemlock Hall (Hemlokova dvorana): ManzZelka lorda Wellingtona-Smythe zemrela pri porodu dvou
nddhernych dvojcat... nanestésti posedlych Zlem. Lord na svych détech Ipi, takZe jim zaridil chivu, aby je
pfipravila na jejich temny osud. Mezitim se starsi dcera Lola snaZi zabavit, jak jen to jde. A majordomus
Butterfield... ten je k nicemu.

Blackwater Watch (Hldska Blackwater): V rodinném klanu jich je mnohem vic, nezZ jich vidite zde. Stard
mdti (Old Dam) a jeji prisluhovac — Willem Sterk je vsechny drZi hezky v lati, vraZdici vsechny, kdo ji
nejsou po vuli. Angela je jeji nejoblibenéjsi neter, bratranek Mordecai zase nékdo, kdo se do domu dostal
celkem ndhodou, a kdo uz tam nejspis nepobude dlouho. Stejné jako Baltazar, ktery md neuvéfitelny
talent vykopdvat, co mélo zustat pohrbeno.

Dark’s Den of Deformity (Darkiv deformni pelech): Darius dal dohromady extrémné neuspésny cirkus
zkrachovalych zrid. Chtél byt principdlem, ale mél priSerny vkus, co se najimadni persondlu tyce. Pracuji
pro néj naprosto nevyrazny vousaty muZ, neuvéfitelné stydlivd potetovand ddma, mrnavd, avsak
naprosto priimérnd operni zpévacka a tchylny klaun. Dohromady tvori skutecné tragickou atrakci...

Karty Modifikatoru

Kazdy modifikdtor ma Cisty stied, &erny textovy KARTA ' ?5” ‘ﬂ )
ramecek a dekorativni okraje. Modifikdtory mohou MODIFIKATORU F U= B | Iazevlarty
byt hrany béhem hracova kola pfiloZzenim na néjakou O

postavu. Mohou pfi¢ist nebo odecist body Zalu a

zménit tak Sebehodnoceni postavy, pfidat k postavé body alu B O =\ ‘pﬁ'héhcm-é
ikonu nebo jen poskytnout zvlastni efekt. Na kazdou & ikona
postavu mUzZe byt postupné zahran neomezeny pocet Zvlaitni efektp | B

modifikator( — plati potom vidy jen ta Cisla, znacky a doprovedny text

efekty, které jsou aktualné vidét. Co bylo zakryto

nécim jinym, nema jiz herni efekt. Modifikdtory mlzete hrat bud na své, nebo na soupefovy postavy —
zfejmé podle toho, jestli poskytuji pozitivni nebo negativni body a podle toho, jaké jsou jejich vedlejsi
efekty.

Zal:
Karta Modifikdtoru maze obsahovat a? t¥i policka s body Zalu. Sebehodnoceni postavy je tvofeno
souctem vsech téchto policek, ktera jsou aktudlné vidét.



BEHEM HRY
Darius ma Elissandfing Gigles ma Samson ma Thumbelisa ma
Sebehodnoceni  zebehodnocenije  Sebehodnoceni  Sebehodnoceni  sebehodnoceni
-30 -40 & je po smrti 15 -20 & je po smrti +10
Pozn.: Elissandra ma -40, protoZze jeji karta Nahlé
smrti fika ,-10 bodd, pokud je vidét ikonka lebky“
Pfibéhové ikony:

Modifikdtory mohou mit ve spodnim pravém rohu néjaky maly obrdzek — ten sice sdm od sebe zadny
efekt nema3, dokud neni kombinovan s jinymi specifickymi kartami.

Netopyr: tato ikona vétsSinou znaci pfitomnost néjakych nebezpecnych zvirat

Lebka: postavé se néco zIého stalo. At uz protrpéla neptirozenou hrizu, spadla ze schod( nebo
chytla nestovice.

Kachnicka: vtip nékdy poradné zaboli. Pozor na agresivni vodni ptactvo!

Pohdr: ikona znadi néjakou souvislost s jidlem — at uz otravenym, nebo mésic chybéjicim

Penize: modifikator zahrnuje hmotné statky nebo penize

Srdce: jedna se o néjaké vztahy, at uz dobré nebo Spatné.

Bilé pole: jen zakryva ikonu, kterd je pod nim.

Zddnd ikona:  neznamend nic — snad jen, Ze ikona, ktera prosvita pod ni, stéle plati.

Specidlni efekt:

Spousta modifikator(l ma také jednorazovy nebo dlouhodoby dopad na hru (nuti hrace vyhazovat karty
nebo jim navysuji maximalni limit pro lizani). Efekt plati, dokud je jeho text viditelny a vidy pouze na
toho, kdo ovlada postavu, na niz byl modifikator s efektem seslan. Cili pokud jej zahrajete na soupefovu
postavu, je to soupef, kdo okamzité tézi z toho, co efekt nabizi.

Karty Udalosti

Maiji prazdny stred, rudy text a ikonky andélickl a dablikd po Eﬁi{gsﬂ ﬁ % dnazev karty
okrajich. Tyto jednorazové pouzitelné karty jsou hrany z ruky
a poté hned zahozeny. Maji okamZity zvlastni efekt, ktery je
na nich popsany (naptiklad oZiveni mrtvé postavy) a jsou
vétSinou hrany béhem hracova kola. Pokud je na nich
napsano ,zahraj v odpovéd...“ nebo ,zahraj kdykoli“, mohou

, L S v s - zvlastni efekt
byt seslany i v kole protihracl jako reakce na jejich hru.

S
oo




Nékteré karty Udalosti pohybuji s Modifikatory z jedné postavy na druhou — neni to stejné, jako kdyby
byly modifikatory hrany z ruky, takZe neplati jejich okamzité efekty (zahazovani karet). Pokud ovsem
modifikator poskytuje néjaky dlouhodoby efekt, prichazi tento efekt v platnost hned s novym vlastnikem
(zvySeni limitu karet).

Karty Nahlych smrti

Maji prazdny stfed, bily textovy ramecek a ikonky nahrobnich kaRTA [ 2
kamen( v rozich. Pomoci téchto karet Ize ménit bezcenné zivé MAHLE ﬁ S ﬁ q:éz“-“"
postavy v postavy mrtvé a bodované. Mohou byt hrany SMRTI =y

béhem prvni faze na kteroukoli postavu kteréhokoli hrdce,
ktera ma negativni Sebehodnoceni (kazdy musi néjak trpét,
nez konec¢né umre). Po zahrani karty Nahlé smrti otolte

postavu na jeji rubovou stranu s hrobeckem a havranem — A i
Y ey , . . o zvlastni efekt e | B eeiermme=
vSechny modifikdtory na ni nechejte, jak byly a nijak je .

o , 3 ) . o doprovodny e
neotdcejte. Uplné nahoru hromadky polozte kartu Nahlé text e ————————— -

smrti. Mrtvolku mGzZete Soupnout stranou od ostatnich dosud

Fijicich postav — po skon&eni hry za ni mate tolik bodd, kolik je soucet jejich viditelnych bodd Zalu. Body za
zbyvaijici Zivé postavy nebo za vami zabité postavy soupere se do vaseho skére nepocitaji. Hra konci ve chvili,
kdy nékdo zabije svou posledni postavu.

STRATEGIE

Vétsina toho, co se v Gloomu déje, podléha jen rozmardm krutého osudu, avsak stejné byste méli mit na
paméti par véci:

* Body ve tiech poli¢kach Zalu jsou fazené odhora dold podle vzacnosti jejich vyskytu. V nejvrchnéjgim
mnohem cennéjsi nez ten, ktery ma body nahore!

¢ Hra kondi, kdyZ je jedna rodina Uplné vyhlazena. Obc¢as muize byt vyhodné, kdyz soupefi sami zabijete
posledni postavu — to v pfipadé, Ze mate v aktualnich mrtvolach vic bodd nez on.

e Stejné tak je vyhodné, kdyz soupefi zabijete postavu, kterd ma napriklad jen -5 bodd. Mrtvole uz body
nepfibyvaji a -5 neni nic moc.

e Zpocatku hry mize byt vyhodné hrat pozitivni Modifikatory na vlastni postavy. Na konci hry se pfipadné
pozitivni body vibec nepocitaji a beztak budete mit spoustu ¢asu, abyste je stacili zakryt néjakymi
negativnimi.

¢ Spousta karet mize byt hrana ofenzivné i defenzivné. Napftiklad karta ,,Byt i nebyt”, kterd vam umozni
presunout Nahlou smrt z jedné postavy na druhou. MUZete s ni oZivit soupefovu postavu a zabit vlastni, nebo
tfeba naopak, pokud se vam zda, Ze ma vase mrtvolka néjak malo bodu. Pfipadné tim miZete prehodit kartu
,Zemftel bez starosti” zpét na toho, kdo vam ji ,,vénoval”.

¢ KdyZz nemate karty, které by se zrovna hodily, mize vdm pomoci zahazovani téch, co uz mate.
¢ Pro kratsi hru mizZete hrat jen se 4 nebo 3 postavami.

preloZil: Jakub Guman



