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Vitejte v Istanbulu! Jste pfipraveni na obchodni

rubiny rychleji nez vasi konkurenti!

Nejste vsak sami: Vasi asistenti za vas budou shromazd’ovat zbozi a penize. Vyuzijte své pifjmy
moudfe, investujte do vylepsenych schopnosti — nebo usetfete za nakup rubini! S trochou $tésti

souboj? Pokud ano, musite ziskat pozadované

a spravnou strategii zvitézite a mizete se nazyvat Pfedstavenym obchodniho cechu!
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= KartiCky meSit =

(8 zelend, Zlutd, cervend,
modrd, a 10x hnéda)
—  Zetony zbozi =

t’--‘..

— Rubiny e
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(3x10, 6x5, 27x1 Lir)
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= kostky “Asistenti” =

~ Prehledové karty =

Jste obchodnikem na Istanbulském bazaru a vasim cilem je byt prvni, kdo ziska 6 rubinu (5 ru-

bint ve 4 hracich).

Budete potfebovat penize a zbozi na nakup rubint a v tom jste odkazani

na své asistenty, kteff jsou zastoupeni kostkami. 6 ikon na téchto kostkach

ukazuje, co pro vas mohou asistenti ziskat: karty bazaru, liry a 4 druhy zbozi:
tkaninu (Cervena), ovoce (zlutd), kofeni (zelené) a $perky (modra). Kazdé

kolo vyslete 5 pomocniku tak, ze hodite 5 kostek. Z vyslednych ikon a jiz dffve ulozenych Zeto-

Karty bazaru

80
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nu zbozi, mizete poté provést 2 akce, jako napftiklad shromazdovani a skladovani zdroja

(zbozi, penéz a krystali) nebo ziskan{ karet bazaru nebo karticek mesity za ucelem dodatecnych

o

pifjma.
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Umistéte do stfedu stolu hraci plan piislusnou stranou nahoru dle

poctu hraca (2 az 3 hraci nebo 4 hraci).
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Rubiny umistéte na vSechna kruhova policka oznacena cervenou teckou

v oblasti obchodu s rubiny na hernf desce. Ve hfe dvou hract nepouzivejte
A 4 I g N

kruhova policku s touto znackou . Vrat'te vSechny zbyvajici rubiny

{

ja-

zpatky do krabice, protoze nebudou pouzity.

Zamichejte karticky mesit licem dold, 6 jich otocte a umistéte do hractho prostoru, ostatni nech
ko dobiraci balicek licem doli.

Zamichejte karty Bazaru a umistéte je licem dola jako dobiraci balicek.
Umistéte kostky, mince, zetony zbozi a krystaly do blizkosti hry.
Kazdému hrici dejte 1 pfehledovou kartu akef a 1 kfist'al.

Zvolte prvniho hrace a dejte mu 5 kostek a zadnou minci. Kazdy hra¢ ve sméru hodinovych rucicek
od prvntho hrice obdrzi o jednu minci vice nez hrac vpravo.
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Hra se hraje po sméru hodinovych rucicek pocinaje prvnim hracem.
Hra konci na konci kola, v némz néktery hrac shromazdil celkem minimalné 6 rubint (5 rubint
pro 4 hrace).
Souhrn tahu:
1. Vezméte si pfijmy z karticky mesity (pokud je to mozné). V zavislosti na karticce mesity
by to mohly byt 3 liry, 1 kfist’al nebo 1 karta bazaru. (Viz podrobnosti o kartickach mesi-
ty na strané 0).

2. Hod kostkami.Normalné hraci hodi 5 kostkami, 1 kdyz mesity mohou pfidat dalsi kostky.
V této fazi muzete odhodit 1 Krystal kolikrat chcete, abyste mohl prehodit tolik kostek,
kolik chcete.

3. Vykonani akci.Normalné mohou hraci provadét 2 akce, pfestoze dlazdice mesity
mohou pfidat dalsi akce. Vsechny dostupné akce budou vysvétleny v dalsi ¢asti.

4. Pfedejte 5 kostek dalsimu hraci

K provedeni svych akci, pouzZijte ikony, které padly na kostkach - znacky zbozi a mince.

Plati tato obecna pravidla:
» Kazda kostka muze byt pouzita pouze jednou za tah pro 1 akei.
» Zetony zbozi mizete odhodit, abyste je pouzili jako ikonu kostky %E‘ @
pfislusné barvy.

» Zeton hnédého zbozi mize byt odhozen a pouZit jako libovolna
barva.
» Stejnou akei miZete provadét n€kolikrat v jednom tahu.

» Nejprve musite dokoncit jednu akei, nez zapocne-
te s dalsf akei.

» Chcete-1i si vzit zeton zbozi, krystalu nebo liry a
ve spolecné zasob¢ jich neni dostatek, pak kazdy
hrac, ktery vlastni alespon jeden zdroj poza-
dovaného typu musi odevzdat 1 zdroj tohoto

typu zpét do spolecné zasoby (v ptipadé potieby
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opakujte). Pak si mizete dobrat vase zdroje.

Piehledova karta napovédy poskytuje pfehled o
vsech dostupnych akcich.

Obecné:

» Nalevo je to, co musite odevzdat, abyste ziskali
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to, co je vpravo.
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Na levé strané potfebujete kostky s oznacenou
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ikonou. Pruhované ikony oznacuji ncktery ze Ctyf

typt zbozi. Rtizna pismena jsou pro rizné zbo. @ B> a
=

POZNAMKA: Pokud minvime 0 "zbos7", migete vidy po-

ugivat ikony 3bozi na kostkdch i geton boZi.
m

!IIIIIIIIII-IIIIIIIlllll'



J
Y

f

i,

‘o

K dispozici jsou nasledujici akce:

Odevzdejte 2 identicka zbozi: i
Vezmeéte 1 Zeton zboZi této barvy.

&®
Odevzdejte 2 razna zbozi: AP
Vezméte 1 krystal. E {ﬁ '

&®

&

Odevzdejte 3 razna zbozi: E
Vezméte 1 Zeton hnédého zboZi..

Odevzdejte 4 rizna zbozi: E
Vezméte 2 Zetony zboZi dle vaseho vybéru (ne hnédé).
Odevzdejte vsechny mince které jsou na kostkach: E 9 > A ?5
Vezméte 2 liry za kazdou. “’— 2t @
Zlikvidujte tolik kostek s kartami, kolik chcete: E y l S ) i
Vezmcte si 1 kattu bazaru z dobiraciho balicku za kazdou tl LY i &:‘
kostku karty, kterou jste odevzdali (podrobnosti o kartach bazaru viz strana 7). Vyberte a pouzij-
te 1 kartu bazaru a pak odlozte vSechny odhalené karty bazaru na odhazovaci balicek.

Pokud je dobiraci balicek prazdny, zamichejte odhazovaci balicek a vytvotte tak balicek novy.
Vezméte ze zasoby karticek mesit licem nahoru 1 kartiékuE I ' I <Y .Ia
mesity. Odevzdejte zboZi, které je shodné se zbozim ’@ @ @ @ i)

uvedenym na horn{ stran¢ karticky.

Doplnte zasobu odhalenim nové karticky’
mesity z vrsku dobiraci hromadky.
DilezZité: Pokud mate nyni pfesné 5 karticek
mesity (nebo 4 karticky mesity pro 4 hrace),
ithned a pouze jednou si vezméte 1 Rubin z ob-

lasti mesity na hraci plose.

Odevzdejte pozadovany pocet zbozi: Vezméte 1 Rubin. E I I ) 3 l i

Typ a pocet zboZi, které ma byt odhozeno, zavisi na druhu

zbozi uvedeném na plose na hernf desce.
Oblasti obchodu s Rublny
pro 4 druhy zboZi:

Oblast obchodu s Rubiny
na levém koberci:

) Odevzdejte veskeré

ukazuje posadovany poet zobrazené zbozi na koberci,

zbozi tohoto typu. !
Priklad: Pro dalsi rubin musite
vyradit 5 zelenych predméti.

které nenf zakryto rubinem.
Priklad: Pro dalsi rubin musite
odevzdat 1 zboi od kazdého : -
drubu 2bozi plus 2 2boi dle viastniho @/bem

Oblast obchodu s Rubiny na \ 3 N~ E @ > “)!
pravém koberci: - :

Odevzdejte pocet zobrazenych lir

Priklad: Pro dalsi rubin musite
odevzdat 14 lir.

v poli vedle dalstho dostupného
rubinu. Vezméte 1 Rubin.
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Jakmile néktery hra¢ nashromazdil nejméné 6 rubint (5 rubint pro ctyfi hrace), dokoncete kolo

tak, ze kazdy hrac ma stejny pocet taht a pak hru ukoncete.

Hrac s nejvice rubiny vyhrava.

Pokud je shoda, hraci se stejnym poctem prodaji své zetony zbozi kazdy za 3 liry a své krystaly
po 2 lirach a pfidaji je do své zasoby lir. Hrac s vice lirami vyhral. Pokud je stale shoda, hraci s

vetsinou lir sdileji vitézstvi.

| KARTICKY MESIT

Karticky mesity nabizeji trvalou vyhodu az do konce hry. Muzete mit vice karticek mesity stejné-

ho typu.

Nemuzete pouzivat schopnost zobrazenou na dlazdici mesity ihned, ale az od zacatku piisttho

kola.
Karticky mesit jsou nasledujiciho typu:

Na zacatku svého tahu si

vezmeéte 3 liry.
@

Na zacatku svého tahu si
vezmeéte 1 kartu bazaru,
proved'te jeji akei a odhod’-
te ji.

Kdyz provedete akci "vez-
mi liry", vezmeéte si 1 Zeton
zboZi zobrazené barvy.

| KARTY BAZARU

Sy

Na zacatku svého tahu si vez-
méte 1 krystal.

Ve svém tahu muzete vykonat
dalsi 1 akci.

Vezmeéte si 1 kostku navic.
Od piistiho tahu si pfidejte
1 kostku ke kazdému hodu.

Obecna pravidla:

Oblasti s touto ikonou se vztahuji
pouze na aktualniho hrace.

Odevzdejte prostiedky pfed cer-
venou sipkou a ziskejte prostfedky
za ni, pouze jednou.

Pokud nemuzete nebo nechcete

| 4
Init podminku v horni oblasti té
splnit po nku v horni oblasti te-
/@ £
|

to karty, muzete si misto toho vzit

1 liru.

Oblasti s touto ikonou poskytuji dalsi
akce, ktera plati pouze pro hrace, kte-
f{ v soucasné dobé nejsou na fade.

Musite vlastnit (neodhazovat)
prostiedky zobrazené pred sipkou,
abyste zfskali zobrazené zdroje nf,
pouze jednou.

Pred ¢ervenou sipkou: Odhod'te jednu
z vasich karet Mesity.

Po cervené sipce: Vezméte 1 kartu me-
sity z vylozenych karet licem nahoru.
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. 1 Vezmeéte si 4 lity.

| Pokud odhodite zobrazeny zdroj,

(@)
Y| vezméte si 3 nebo 4 lity.

)| Vezméte si 1 Zeton hnédého zboi.

)| Vezméte si zeton zobrazeného zbozi.

|/
. ! Vezméte si zeton zobrazeného zbozi.

F;’.’] Pokud odhodite 2 liry, vezméte si zeton

zobrazeného zbozi.

w
Vezméte si zobrazeny zdroj a 3 liry.

Y Vezméte si zobrazeny zdroj nebo 3 lity.

T | Pokud odhodite zobrazené zdtoje, vezmete
I si dalif rubin 2 jedné oblasti obchodu s rubi-
ny na htaci plose, kromé oblasti mesity.

Jinak si vezméte 1 liru.

73| Pokud jste pro aktualni akci pouzili nejméné
=2 2 kostky s ikonami karet: Vezméte zobrazeny

zdroj. Jinak si vezméte 1 liru.

Pozndmbka: Pokud odbalite 1 3 téchto karet jako bonusovon

kartu na galdtku vaseho kola, nemiizete spinit podminky, a
proto si miigete vt pouze 1 lirn.

Pokud mate urceny pocet zobrazenych

hnédych zetont zbozi, vezméte si odménu.
Jinak si vezméte 1 liru.

| Pokud odhodite zdroje zobrazené pred cer-
2 venou Sipkou, vezméte si zdroje uvedené za

Sipkou.

Jinak si vezméte 1 liru..

4
{ [

I P EERRRERERRERRREE NN R B



A
<
<
>

IVioreltradelexcitemeninithcib azaars)

In Istanbul, the “Kennerspiel des Jahres 2014” (Strategy Game
of the Year 2014), you are making your way through the Bazaar

district as a trader trying to be the first to acquire the valuable
rubies. This successful game is characterized by simple rules, fast

and exciting game play, balanced strategies of play, and a variable

Mocha & Baksheesh Letters & Seals

The first expansion, ,,Mocha & Baksheesh', enlarges the Bazaar by Catacombs and secret societies, more flexibility thanks to busi-
4 locations, enables the trade of coffee as well as the acquisition ness partners and jointly usable locations: the second expansion
of gratuities from local guilds and tavern visitors. “Letters & Seals” opens up new and extraordinary strategies.
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