Sélovou variantu vypracoval: Stawek Wiechowski
Pfiprava hry

Ptipravte hru jako hru pro dva hréace, pficemz berete v Uvahu nasledujici zmény:

] Umistéte 1 rubin na misto v
oblasti za 5 Zetond mesity
= Vylozte 6 karticek mesity licem

nahoru pod herni desku, poté
zamichejte zbyvajici karticky a
poloZte 10 otocenych licem

dold pred sebe. Tyto karticky _WM

urcuji 10 rubind, které hrac | OO | : -
nemduze ziskat. : e —
] Umistéte zbyvajici karticky
mesit na hromadku vedle
vyloZenych 6.
= Stejné jako ve hte pro 2 hrace
— vezméte si 1 kFistal a 0 minci.

Pribéh hry

Hra probiha jako ve standardni hie s nasledujicimi zménami.
Hra trva 10 kol. V tahu hrace jsou 2 dalsi kroky

Tah hrace

1. Otocte prvni zakrytou karticku mesity. Vyuzije jednou za
toto kolo vyhody této karticky.

2. Ziskejte vyhody
Tato faze je stejna jako ve hie pro vice hraca.

3. Hod'te kostkami
Tato faze je stejna jako ve hre pro vice hraca.

4. Provedte akci
Tato faze je stejna jako ve hre pro vice hraca.

5. Hod'te (jednu) kostku a urcete, ktery rubin z hraci desky
umistite na karti¢ku mesity (na tu, kterou jste v prvnim
kroku otocili).




Symbol na kostce urcuje oblast, ze které si berete rubin:

Kostka Oblast
Ovoce Ovoce
Kofeni Kofeni
Sperky Sperky
Latka Latka
Penize Koberec s penézi
Karty Koberec se zbozim

DtlezZita pravidla:

= Hrac si vidy bere nejdostupnéjsi rubin z oblasti.

= Kazdé kolo musi vZdy odloZit z desky 1 rubin,

] Pokud v dané oblasti jiZ rubin neni a na kostce
tento symbol padl, hrac vybere rubin z jiné
oblasti.

Priklad: Po hodu symbolu "Ldtka" na kostce musi hrdac vzit
rubin z oblasti obchodu s Iatkami a umistit ho na karticku mesity.
Konec hry

Hra konci po 10. kole. Zkontrolujte skore v tabulce a zjistéte svij vysledek.

Pocet rubind Uroven
6 Ucednik
7 Zadny zazrak
8 Jde to, ale mohlo by to byt lepsi
9 Tovarys
10 Mistr
11 Cechmistr

Tabulka pro ukladani her:

Pofadi | Mnoistvi rubinti Datum
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
Prdmeér

Pteklad s povolenim Staweka Wiechowskiho: Zdenék Prochazka





