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Herni material
— 6 kostek se surovinami
— 1 blok s 60 hernimi plany

Piiprava
Kazdy hra¢ dostane 1 list s hernim planem. Pfipravi se 6 kos-
tek. Navic potiebuje kazdy hra¢ tuzku. Urdi se, kdo zacina.

Princip hry
Na hernim planu je ostrov Katan se symboly pro cesty,
vesnice, meésta a rytife.

Proni cesta

(Raditek cesty)

Vesnice —
I: Surovinovy Folik
Cesta (L‘ 7h é/ )

Kazdy hrac¢ se snazi behem hry postavit na svém planu
ostrova co nejvice cest, vesnic, mést a rytifa.
Postavit znamend oznacit piislusny symbol koleckem,

kifzkem nebo vybarvenim obrysu.
Ruda

Zlato

Cibly




Stavba stoji suroviny. Suroviny se ziskavaji hodem kostkami.
Na kazdé kostce je 1X vlna, obili, cihly, ruda, dfevo a zlato.
Stavba cesty naptiklad stoji vzdy 1X dfevo a 1X cihly. Hra¢
muze postavit cestu, jen kdyz hodil tyto suroviny.

Kdo néco postavil, resp. oznacil piislusny symbol, muaze si
ptipsat tolik bodu, jaké je ¢islo na symbolu. Kdo ma na
konci hry nejvice bodu, vyhrava.

Prabéh hry

Zacina prvni hrac. Hodi az tiikrat. Pak stavi pomoci naha-
zenych surovin a pfipise si body. Na fadé¢ je dalsi hra¢ po
sméru hodinovych rucicek.

1. Hod kostkou

Hrag, ktery je na fadé, maze hazet kostkami az tfikrat. Po
prvaim hodu da stranou libovolny pocet kostek a hazi znovu
se zbylymi. Po druhém hodu maze dat stranou dalsi kostky
ze zbylych, ale muze vzit a pouzit pro svij posledni hod

i kostky z dfive odlozenych. Po tfetim hodu je vysledek
konecny. Hra¢ muze samoziejmé prestat hazet uz po prvnim
nebo druhém hodu. Vysledek 1ze zménit uz jen pomoci su-
rovinového zoliku (viz strana 5) nebo vyménou za zlato (viz
strana 0).

2. Stavba

V piehledu stavby je uvedeno, jaké suroviny jsou zapotiebi
k postaveni cesty, vesnice, mésta nebo rytife. Hra¢, ktery
napiiklad stavi rytife, da stranou kostky s rudou, vlnou a obilim

a oznadi tuzkou symbol rytife
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Stavebni ndklady




Pak hrac zanese body u oznaceného symbo- l | I |

lu do volného policka v bodovém listku

(prvni zaznam patii do horniho levého | |
policka).

Pokud hra¢ mize béhem tahu postavit vice | |=|:|
vecd, secte ¢isla oznacenych symbold a zane- Bodoyy listek

se jejich soucet do policka.

Dulezité: Pokud hrac¢ ve svém tahu nemuze nic postavit,

musi do policka vepsat kifzek, ktery se pocita jako minus
2 body.

Ptiklad: Hric ve svém pronim tabu postavil vesnici, a zapsal si proto 3 body. Ve drubém
tahu postavil dvé cesty a iskal 2 body. Symboly cest a vesnice ug oznadil kolecken.
Ve svém tretim tabu hodil zobrazené suroviny. Da stranou dievo a cibly a ognali kolecken
symbol cesty. Pak di stranou po jedné viné, rudé a obili a oznadi rytire. Rytir a cesta se
politaji vidy za jeden bod — hrdc si do tietiho policka zapise 2 body.

Pravidla pro stavéni: Co se kde smi stavét?
Cesta: Cesta stoji 1X cihly a 1X dfevo a ma vzdy hodnotu

1 bodu. Prvni cesta (zacatek cesty) je jiz postavena, nestoji te-
dy Zzadné suroviny. Cesty se staveji dale, kazdd dalsi cesta musi
navazovat na jiz postavenou. Pokud je na konci cesty mésto
nebo vesnice, nebrani dalsi stavbé — a to ani tehdy, kdyz tato
vesnice, resp. mésto, nejsou jesté postavené.

Vesnice: Vesnice stoji 1X dfevo, 1X cihly, 1X obilf
a 1X vlna, a musi vzdy navazovat na vlastni cestu. Vesnici
muzeme postavit na volné kfizovatce v ptipadé, ze na zadné
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ze sousednich kfizovatek nenf jiz postavena vesnice ¢i
mésto. Dale plati, ze vesnice se musi stavét v pofadi podle
bodu: nejdiive tedy vesnice se 3 body, potom vesnice se

4 body, atd.

Meésto: Mesto stoji 3X ruda a 2X obili. Postupuje se jako pfi
stavb¢ vesnice: Mésto se muze postavit, jen kdyz k nému
vede postavend cesta a musi se stavét v pofadi podle bodu.

Rytif: Rytit stoji vzdy 1X obili, 1X vlna a 1X ruda. Rytifi se
musi stavet v pofadi podle po¢tu boda. Kdyz hra¢ postavi
rytife, muze jednou za hru pouzit surovinu pod rytifem jako
zolika (viz dalsi odstavec).

Surovinovy zolik

Kdyz hrac postavi rytife, muze jednou za hru pouzit
surovinu, ktera je zobrazend pod rytifem, misto jakékoli
jiné suroviny: Po hodu kostkami oto¢f hra¢ jednu z kostek
na stranu se surovinou, ktera je zobrazena pod postavenym
(oznacenym) rytifem.

Potom se symbol surovinového zoliku oznadi tuzkou.

Po postaveni posledniho rytife (s ¢islem 6) se muaze jako
zolik pouzit libovolna surovina. Protoze je rytifa sest, muze
jeden hra¢ ve hte pouzit az Sest surovinovych zoliki — pokud
postavi vSechny rytife.

V jednom tahu je mozné pouzit i dva nebo vice zolika.

Vymeéna za zlato

Dve hozena zlata je mozné (po hodu kostkami) vyménit za
libovolnou jinou surovinu: Jedna z kostek se symbolem zlata
se otodi na stranu s pozadovanou surovinou, druhou uz hra¢
nema v tomto tahu k dispozici. Tak mohou 2X zlato nahradit
napf. 1X ruda, 1X cihly nebo jakoukoli jinou surovinu.

Ze samotného zlata se nic stavet neda, lze jej jen vymeénit za
jiné suroviny. 1X zlato je proto pii hodu bez uzitku.
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Konec hry

Hra kondi, kdyz vsichni hraci odehraji 15 taht (vyplnili vsech
15 policek bodového listku). Hraci si se¢tou body. Za kazdy
kifzek na bodovém listku se odecitaji 2 body. Vyhrava hrac,

ktery ziskal nejvic bodu.
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Od kostkové hry uz mate jen
kousek ke...
..;hf'e de‘ékov’é
OSADNICI Z KATANU!

Suroviny tu jsou

také...

...s trojrozmérnym

Z kostkové hry jiz vite, Ze jsou ke stavéni potfeba
suroviny, a Ze se za stavby ziskavaji vitézné body.

Co deskova hra nabizi navic, zjistite, kdyzZ otocite list!



Dve¢ kostky
rozhoduji o tom,
kdo ziskava

suroviny...

Abyste mohli

staveét,...

Pomoci karet udalosti...

|
Pokrok | Pokrok

Hrajte
spolecné

se spoluhraci
na jednom
hernim planul

Vyzkousejte puvodni deskovou hru
»Osadnici z Katanu*! Jste jen maly
kracek od uzasné zabavy!




