C0 JSOU ZLATE HISTORKY? bi| até -
Nasedni do stroje éasu a vydej se do =
minulostilV jednu chvili se objevis "ﬁ_
ve stiedovékujindy piistanes ve =
starovékém Rimé nebo pitrs3 -
v dzungli po tajemném Zatu Inkd, =<
Objevujes povéstmi opedené poklady

a zaniklé kultury, tahnes s rytif do bitvy a setkévas se

s mocnymi kréli. Avsichni maji néjaky problém. P
pii fegena odhaluj kousek po kousku tajemsti
Ale nezapometi: neniviechno zlato, co
se tipyti,a tak e lecktery poklad na prvni
pohled spfée nendpadiny.

o h Vase vyzbroj:
-4 ry

fantazie, zvédavost a davtip!
el Zlaté historky miizete hrat ve dvou,
nebo s mnoha prateli. Jen pro jednoho véak
B Nejsou tak zabavné, protoze je zapotrebi
B nékdo, kdo znafesenia odpovida na otazky.
Takovy ¢lovék je panem pokladii. Jeho
spoluhragi predstavuji hadace. Pokud hrajete
ve dvou, v roliipéna pokladt se stfidejte. Ve vice
hracich se tato role predava postupné dokola.
Jako pan pokladti si vezmes horni kartu, prectes
nahlas hadanku na predni strané a ukézes hadactm
obrazek. Regeni na zadni strané si procti sam
potichu.

Hadai nyni kladou otézky, aby prisli
hadance na kloub. Smi viak pokladat

jen takové, na néz maze pan pokladt
odpovédét, Ano” nebo,Ne* nap.,Je
tma?” Na otazky typu,Je den nebo noc?”
&, Kolik je hodin?” neodpovida. Pokud je shovivavy,
miize povolit jinou otézku.

Reseni: Jediné spravné uhadnuté feseni je vytisténo
tuéné na zadni asti karty. Podrobnéjsi odpovéd pod
tim nemust hadaci uhodnout, pomaha v3ak panovi
pokladi pii odpovidani na dotazy ostatnich hracd,
Pokud bys jako pan pokladi nékteré zlaté historce
nerozumé), vezmisijinou kartu a pozadej pozdéji
spoluhréce nebo rodice o radu.
¢R) !5 hidanckje obavlssts zapekitych. Poznite
je podle tohoto oznaceni. Hra se stane jests
nebot v nich jsou nékdy skryty stopy!
Varianty hry ve vice nez dvou hrcich:
a) Hadati hrajf jako tym proti panovi poklad.
b) Kazdy hraje sam za sebe a smi se ptat tak dlouho,
dokud nezazni odpovéd, Ne'. Poté je
nafadé dalsf hrac. Kdo hadanku
vylusti, vezme s jeji kartu. Na
konci vitézi hré s nejvétsim
poctem karet.

& triky
aws  Tipy pro hadaée:

Pozorné poslouchej, kdyz pan pokladii
pred¢ita hadanku. Kazdé jednotlivé slovo miize
piedstavovat voditko, ale také fale3nou stopu.
Nejprve se pokus Zjistit, kde jsou skryty stopy.
Muizes se napr. zeptat:,Je pro feSeni dulezité, jestlize..?" Pfi
vech otazkach sleduj reakce pana pokladi: Vaha s odpovédi?
To by mohlo znamenat, ze otazka neni délleZita a pii fesent
hadanky ti nepomdize. Mozné jsi uz ale také docela blizko...
Ale nezapomen:| kdyz jsi si tplné jisty - pan pokladd mé vidy
pravdu! Pouze on zna spravné feeni.

Tipy pro pana pokladii:

Pén pokladii to nema nékdy lehké. Pokud hraci pokladaii
otézky, na néz text feseni neposkytuje odpovédi nebo které
mohou byt zavadgjici, smis samoziejmé jako shovivavy pan
poklad poskytnout uziteéné tipy nebo pozdat o novou
otzku. Jestlize si vsimnes, ze hadati jsou zcela bezradni, precti

hadanku jesté jednou a piitom zdurazni stopy.

Jesté par slov: Mnohe zlaté historky vychdzi ze skuteénych udlosti
Mozni i pii nékterych pomysliter, Coze? Odkud to mam asi védét?

To jsem jesté nikdy neslyselt* To ale vilbec nevadit Koneckonct
inejslavnéjsi védi a ucenci sinad nejednou historickou zéhadou
lamali hlavu celé staleti! A kdy? se vém pak podafi béhem nékolika
minut pouze diky vasi zvédavosti a fantazii nalézt feseni - kdyz mozna
nebude spravné - stanou se z vas opravdovi hrdinové! TéméF kazdy
velky objev zacin tim, Ze si nékdo lade otézky a ma bléznivé ndpady.



