ene’

Hra pro 2 - 10 hraci od deseti let.

OBSAH HRY
104 hracich karet s ¢isly 1 - 104, pravidla hry

CIL HRY

Na vsech kartach jsou symboly krav. Kazdé krava, kterou
béhem hry vezmete, znamend jeden minusovy bod.
Cilem hry je nebrat karty. Pokud uz karty vzit musite,
berte ty s nejméné kravami. Vyhraje tedy ten, kdo béhem
hry nasbirad nejméné krav.

Druhy karet:

Na béznych kartach je jedna krava.

Na kartéch s ¢isly 5, 15, 25 atd. jsou dvé kravy.
Na kartach s ¢isly 10, 20, 30 atd. jsou tfi kravy.
Na kartach s ¢isly 11, 22, 33 atd. je pét krav.
Cislo 55 je vyjimka a m4 sedm krav.



PRIPRAVA

Ke hfe si pripravte papir a tuzku. Karty se
zamichaji a kazdému hraci se jich rozda 10.

Ctyfi horni karty ze zbyvajiciho bali¢ku se polozi
doprostted stolu (viz obrazek). Kazda z téchto
karet bude prvni kartou v radé. Béhem hry se
budou rady skladat maximalné z péti karet. %
Zbyvajici karty odlozte, nebudou ke hie potteba.
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Obr. 1: Ukazuje ctyfi fady na zacdtku hry.

PRUBEH HRY

L. ZAHRANI KARTY

Kazdy hrac vybere jednu kartu z téch, které md v ruce,
a polozi ji skryté — licem dold na sttl pred sebe. Kdyz
vsichni hrac¢i vyberou jednu svoji kartu, otodi se tyto
karty licem nahoru.

Py

¢islo, atd., dokud nebude umisténa posledni vyloZena
karta. Toto se opakuje dokola nez v$ichni hraci zahraji
véech svych deset karet.



Jak se karty umistuji do fad?

Karta musi byt umisténa do jedné z fad dle nasledujicich
pravidel:

Pravidlo 1: Vzristajici hodnota — Karty v fadé se vzdy
skladaji tak, aby karta, kterou ptikladate, méla vzdy vyssi
¢islo, nez karta, za kterou ji prikladate.

do fady za kartu, ktera ma k dané vylozené karté nejblizsi
nizsi hodnotu.

POZOR: Pro umistovani karet do fad jsou vzdy dulezité
posledni (nejvyssi) karty umisténé v fadach na stole.

Priklad: Jak ukazuje obrdzek 1, maji posledni (nejvyssi)

karty &tyi tad ndsledujici hodnoty: 12, 37, 43 a 58. Ctyfi

hrdci zahraji nasledujici karty: 14, 15, 44 a 61.

»14“ je nejnizsi a bude se zatazovat jako prvni. Podle

prvniho pravidla patii vedle ,12% stejné _—
i

@ v

tak i ,,15“ zatadime do této fady vedle ‘ RN
»14° ,44“ miiZe podle prvniho pravidla 12
patfit do fady za ¢isla 15, 37 nebo 43. v
Podle druhého pravidla ale musi byt %

zatazena za kartu ,43% Karta ,61° patfi |« «

podle druhého pravidla do ctvrté Fady |7\

vedle ,,58° % 3
g

Obr. 2: Ukazuje ctyti fady po prvnim kole.




I1. ZISKAVANI KARET

Dokud lze vSechny zahrané karty zatadit do fad, nikdo
nemusi zddné karty brat. Co se ale stane, kdyz je fada
naplnénd, nebo s kartou, ktera se nikam zaradit neda?
V obou pripadech si hrac, ktery takovou kartu vylozil,
musi vzit nékterou fadu karet.

Pravidlo 3: Naplnéna fada - Rada je naplnénd, kdyz
je v ni pét karet. Ve chvili, kdy do této fady ma podle
hrac¢, ktery tuto kartu zahral, si musi vzit vSech pét karet
této rady. Misto nich d4 doprostied stolu kartu, kterou
pravé zahral. Ta bude tvotit zacatek nové fady.

POZOR: Vsechny karty, které hra¢ vezme, si umisti do
bali¢ku pred sebe na stil, nebere sije do ruky. V ruce nebu-
de nikdy mit jiné karty nez ty, které dostal na zac¢atku.

Ptiklad: Nasi ctyfi hrdci hraji ndsledujici karty:
21, 26, 30 a 36. ,,21“ a ,26“ patii do prvni fady,
kterd je ted s péti kartami naplnénd. Hrdc,
ktery vylozil kartu ,30° musi tuto kartu rovnéz
zatadit do prvni fady. Ta uz je ovsem Sestd,
hrdc si tedy musi vzit vSech pét karet prvni
fady. ,30° ted tvoii prvni kartu prvni tady.
»36 se pak zatadi za ,,30

®

6K
o R

v (@

00

Obr. 3: Ukazuje ctyti fady po druhém kole.
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Pravidlo 4: Nizka karta — Kdyz hra¢ zahraje tak nizkou
kartu, Ze ji neni mozné umistit do zadné z fad, musi si vzit
jednu celou fadu podle svého vybéru. Vezme si vSechny
karty z této fady do balicku pred sebe na stiil. Misto nich
da doprostred stolu kartu, kterou pravé zahral. Ta bude

tvorit zacatek nové rady.

POZOR: Kdo vylozi tak nizkou kartu, Ze ji nelze zaradit a
musi si tedy vzit nékterou fadu, mél by si vybrat tu fadu,

kde je nejméné krav.

Priklad: Byly zahrdny ndsledujici
karty: 3, 9, 68 a 83. ,3 je nejnizsi
karta a musi byt jako prvni
umisténa. Nelze ji ale zatadit do
Zddné tady. Hrd¢, ktery ji zahrdl,
vyprazdni jednu tadu. Vybere
si druhou fadu a vezme si ,37¢
(protoZe je tam jen jedna krdva).
Jeho ,,3“ je ted prvni kartou druhé
fady. Hrd¢ s kartou ,,9 ji ted miize
polozit do této fady vedle ,,3°
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Obr. 4: Ukazuje Ctyti fady po tietim kole.



KONEC HRY

Hra kond¢i, kdyz v8ichni hraci zahraji svych deset karet.
Kazdy pak spocita kravy v balicku karet, které nasbiral.
Vysledek se zapise a muize se hrat znovu. Hraje se pak
porad dokola, dokud néktery z hract nenasbira 66 krav.
Vitézem je ten hrac, ktery do té doby nasbiral nejméné
krav. Samoziejmeé lze na zacatku stanovit jiny pocet krav
pro konec hry nebo ur¢ity pocet her, na které se bude
hrat.

TIPY

Dva priklady ukazuji, na co byste si ve hie méli davat
pozor. Na obrdzcich jsou Ctyfi fady pred umisténim karet
zminénych v tipech.

V prvnim pripadé vylozil
hra¢ kartu ,45% protoze
si myslel, Ze ji bude moci
zafadit do tfeti fady vedle
Cisla ,41% To se ale mylil.
Musi totiz zahrat svoji
kartu ,45“ podle pravidla
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za ,42% ,45 je Sesta karta
a hra¢ si musi ¢tvrtou radu
vzit.
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Ve druhém pripadé hraje
hraé kartu ,,62° a mysli si, ze
ji zatadi do prvni fady vedle
¢isla ,61° Néktery z hracta
ovsem zahrdl ¢islo ,29¢ a
vzal si prvni fadu, tedy ,,61°
Hra¢ s kartou ,,62° ji tedy
musi zafadit do ¢tvrté fady
vedle ¢isla ,,42 Tato fada
uz je ovsem plnd a hrac si ji
musi vzit.
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Varianty hry 6 bere! pro pokrocilé hrace

U variant zistavaji zachovana pravidla zakladni hry.
Varianta 1: ,,Taktika“

Ze 104 karet se vybere ,pocet hrac¢t x 10 + 4“ karet
s men$im poc¢tem karet a hraci presné vi, které karty jsou
ve hte. Napriklad pro hru ve tfech hracich vyberte pouze
karty s ¢isly 1 - 34. Zbylé karty odlozte do krabicky, ve
hre se nepouziji.

Varanta 2: ,,Logika“

Vyberte karty tak, jak je popsano u varianty ,Taktika“
Z téchto karet si hra¢i sami vyberou svych 10 karet do
ruky. Pred zac¢atkem hry rozlozte vSechny vybrané karty
licem nahoru na stil. Hraci si postupné dokola berou po
jedné karté do té doby, nez maji vSichni 10 karet. Zbylé 4



karty polozte doprostied stolu jako zacatky rad.
Varianta 3: ,,Profesional“

Prikladat do fady se muze doprava i doleva. Vlevo se
¢isla snizuji, vpravo zvysuji. Ten, kdo polozi do fady Ses-
tou kartu (bez ohledu na to, jestli doprava nebo doleva),
musi si, stejné jako v zdkladni hte, vzit celou fadu a kartu,
kterou préaveé prilozil, nechat uprostied stolu jako zacatek
nové rady.

Pokud muize hra¢ prilozit svoji kartu do jedné fady do-
prava a do druhé doleva, musi kartu prilozit tam, kde je
rozdil mezi prikladanou kartou a kartou s nejbliz$im ¢is-
lem v fadé niZsi.

Pokud nékdo vylozi kartu, kterou neni mozné do zadné
z tad ptilozit ani doleva ani doprava, musi si, stejné jako
v zékladni hfe, vzit jednu libovolnou fadu.

Varianta 4: ,Rafinovana“

Kazdy hra¢ dostane do ruky misto desiti 14 karet. Kaz-
dy hra¢ v kazdém kole vyloZzi misto jedné karty skryté
pred sebe dvé karty. Pak, stejné jako v zékladni hre, hrac¢i
vSechny vylozené karty oto¢i licem nahoru. Poté se kar-
ty prikladaji do fad timto zptsobem: hra¢, ktery vylozil
Miize se navic rozhodnout, v jakém poradi tyto dvé kar-
ty ptilozi. Po ném prikldda své karty hra¢, ktery mé v tu

Vice variant hry naleznete na www.albi.cz.
E-mailové dotazy zasilejte na hry@albi.cz.



