PRAVIDLA

HRA PRO 1 - 6 HRAGD OD 6 LET.

HRA OBSAHUJE 49 KARET S VLAJKAM (8 VLAJEK

NA KAZDE KARTE), 8 KARET SVETADILD A MAPL.

NA KAZDE DVOJICI KARET JE JEDNA VLAJKA SHODNA.
HRAGI MUSI TUTO KARTU CO NEJRYCHLEJI NAJIT.

PROBEH HRY

1.

ZAMICHEJTE BALICER KARET A DVE VRCHNI
KARTY POLOZTE DOPROSTRED STOLU
LICEM NAHORLU.

. ZBYTEK KARET ROZDEJTE STEINYM DILEM

MEZI HRACE, LICEM DOLL.

. ROZDAVAJICI BEKNE: "VLAJKY"! KAZDY

HRAC S| IHNED VEZME DVE VRCHNI KARTY
ZE SVEHO BALICKL.

. RYCHLE NAJDETE NA KARTACH V RUCE

VLAJKU, KTERA JE SHODNA S VLAJKOU NA
NEKTERE Z KARET NA STOLE! PRVNI HRAC,
KTEREMU SE TO PODAE], POLOZI sVOJ
KARTU NA ODPOVIDAJICI KARTU NA STOLE
LICEM NAHORU A BEKNE NAZEV ZEME
SHODNE VLAJKY.

5. STEINYM ZPUSOBEM SE PRIKLADAJI
| KARTY SVETADILU. KARTU SVETADILU
PRLOZTE NA KARTU OBSAHUJICI SHODNOU
VLAJKU (NAPR. FRANCIE/EVROPA).

6. JAKMILE UMISTITE SPRAVNE KARTU
NA STOL, IHNED Sl VYTAHNETE ZE SVEHO
BALICkU DALS] KARTU A OPET HLEDEJTE
NA SVYCH KARTACH VLAJKU SHODNOU
NA KARTACH NA STOLE. HRACI MAJI
NA RUCE MAXIMALNE DVE KARTY.

7. HRAC, KTERY SE JAKO PRVNI ZBAVi VEECH
SVYCH KARET, VYHRAVA HRL.

VARIANTY

1. HRAJTE S JEDNOU KARTOU NA STOLE
NEBO SE TREM.

2. MISTO DVOU KARET V RUCE HRAJTE
3 JEDNOU NEBO TREMI KARTAM.

3. HRACI MUST JMENOVAT MESTO NACHAZEJICI
SE V_ ZEM|, JEJIZ VLAJKU NASLI. NAPR.
HRAC, KTERY PRKLADA SVOJI KARTU
NA KARTU S VLAJKOU NOVY ZELAND, MUSI
RICT: "AUCKLAND" NEBO "WELLINGTON'".

4. PO NALEZENI SHODNE VLAJKY MUSI HRACI
UKAZAT TUTO ZEMI NA MAPE.





