POJD SI HRAT (c2)

Hra pro déti od 3 do 6 let.

PrisluSenstvi hry: Hraci plan
16 halmi¢ek ve 4 barvach
1 hraci kostka
Navod

Hra Pojd’ si hrat je pro nejmensi déti, které jesté neumsgji poditat. Misto kostky
s teCkami (Cisly 1-6) se hraje kostkou s obrazky. Stejné obrazky jsou na hracim
planu. Pfi hie se postupuje misto pocitanim podle obrazku, ktery na kostce
padne. Zakladnim obrazkem je kyticka. Padne-li kyti¢ka, hazi se kostkou jesté
jednou. Na kyticku se také zahajuje hra (nasazuje figurka).

Na zalatku si kazdy hra¢ vybere 4 figurky stejné barvy podle hraciho planu a po-
stavi je na zakladni poli¢ka své barvy. Pak zaéne vlastni hra. Déti hazeji postupné
hraci kostkou s obrazky. Komu padne kyti¢ka, nasadi si figurku na zakladni
policko (policko s kytickou stejné barvy, jako je figurka) a hazi kostkou jesté
jednou. Postoupi s figurkou az na prvni obrazek, ktery padl na kostce. Pfi kazdém
dalSim hozeni kyticky muZe nasadit dal$i figurku do hry nebo postupovat s
figurkou na kytiCku a hazet jesté jednou a postoupit jest€ na dal$i obrazek,
ktery padne pfi druhém hodu. Pokud méa hra¢ ve hfe figurku, postupuje pfi
kazdém hodu na poli¢ko se stejnym obrazkem, jaky padl na kostce. Padne-li
obréazek na policko, které je jiz obsazeno jinou figurkou, ma hra¢ moznost tuto
figurku vylougit ze hry. Postizeny hra¢ musi zacit s figurkou znovu. Vyhrava ten,
ktery po obejiti celého kruhu umisti prvni v8echny figurky na cilovych poli¢kach
své barvy.

Pro malé déti neni nékdy zdbavné vyhazovat figurky ze hry. Je proto mozné hrat
i bez vyluCovani figurek a pro oZiveni hry hrat takto: Padne-li na kostce obrazek
jiz obsazeného policka, postoupi hra¢ jesté o policko déale. Padne-li na kostce
srdi¢ko, vynecha hra¢ jedno kolo.

Pfejeme Vam hodné veselé zabavy pf#i hfe.

Upozornéni: Tato hra obsahuje malé dily. Z ddvodu moZnosti jejich spolknuti,
je nevhodna pro déti do tfi let.





