> Pravidla

@ Vyberte si obtiznost:

od nejlehéi (@ zelené obtiznosti),

az po velmi tézkou (@@@@@ ¢ernou obtiznost).

Vyberte si kartu s obtiznosti, kterd vam vyhovuje
a najdéte feseni.
Vysvétleni symboli na kartach:

w Pravidla

sK Vyberte si obtaznost:

od najlahsej (@ zelenej obtaznosti),

az po velmi tazku (@@@@@ &iernu obtaznost).

Vyberte si kartu s obtaznostou, ktora vam vyhovuje
a najdite riesenie.
Vysvetlenie symbolov na kartach:

X Najdéte prvek, ktery nepatii * Najdite prvok, ktory nepatri
do vyctu. do vypoctu.
? Najdéte chybéjici prvek. ? Najdite chybajtici prvok.
H
” ~Ny Premistéte 2 zapalky. ”q Premiestnite 2 zapalky.
:’PH’ Odstraite 3 zapalky. chr Odstrérite 3 zapalky.
- ... abyste vytvoiili... L 2 ... aby ste vytvorili...
l 3 l 3 stejné Ctverce. I 3 3 rovnaké $tvorce.
v=v ... aby platila rovnost. V: V4 ... aby platila rovnost.

Priklad: Presunite 3 zapalky,
”l q QA abyste vytvofili 4 stejné

trojuhelniky.

Priklad: Presunite 3 zapalky,
”] q QA aby ste vytvorili 4 rovnaké

trojuholniky.

a Regeln

DE Wahlen Sie einen Schwierigkeitsgrad:

von Ieicht(@,grﬂn)
bis sehr schwer ( @@@@@ , schwarz).

Nehmen Sie sich eine Karte mit der gewiinschten
Schwierigkeit und I6sen Sie die Aufgabe.
Bedeutung der Symbole:

Rules

Choose the difficulty level:
from easy ( @ , green)

to very hard (@@@@@ , black).

Take a card of the chosen level and find the solution.

The explanation of the symbols:

X Finden Sie das Element, das nicht i Find thg element that doesn't
in das Muster passt. belong in the pattern.
? Finden Sie das fehlende Element. ? Find the missing element.
” -~y Bewegen Sie 2 Holzchen ” ~N Move 2 sticks
H Entfernen Sie 3 Holzchen j*t Remove 3 sticks
9 zu erschaffen 9 to create
Izl 3 gleiche Quadrate. Izl 3 equal squares.
vV=v eine korrekte Gleichung. vV=v a correct equation.

Beispiel: Bewegen Sie 3 Holzchen
”l q QA um 4 gleiche Dreiecke

zu erschaffen.

l” ) Example: move 3 sticks to create
q 4 equal triangles.



= [NpaBuna
o BbibepuTe ypoBeHb CIOKHOCTM:

ot npocToro ( @, 3eneHblin)

10 O4eHb CIOXHOTO (@@@@@ UepHbIN).

Bo3bmuTe KapTOuKy BbIGPaHHOTO YPOBHSA U HalanTe

() Regles

Ll Choisissez un niveau de difficulté :

allant de facile ( @ , vert)

a trés difficile ( @@@@@ , noir).

Prenez une carte du niveau choisi et trouvez la

pelueHve. solution.
3HaueHMne CMBONOB: Signification des symboles:

i Hangute nMWHWIA 3nemeHT. i Trouvez l'intrus.

? Haiignte HegoCTalOWWiA S1EMEHT. ? Trouvez Iélément manquant.
” -~ MepemectuTe 2 nanouxn ” ~N Déplacez 2 allumettes
:’PH Y6epute 3 nanoukn }H’ Retirez 3 allumettes
4TO6bI NONYUNTHL -> pour créer
Izl 3 paBHbIX KBagparTa. Izl 3 carrés égaux.
vV=v BEPHOE PaBEHCTBO. vV=v une équation correcte.

Mpumep: nepemectute
”l q 9A 3 nanoyku, 4tobbl NONYUNTL

4 paBHbIX TPEYrobHKa

l” ) Exemple : Déplacez 3 allumettes
q pour créer 4 triangles égaux.
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