PRAVIDLA
Kris Kros travel

Hra pro: 1- 4 hrace
Délka hry: 40 minut
Obsah: 84 pismen ze silného kartonu

Cestovni varianta zndmé hry s novymi pravidly pro hru bez
herniho pldnu. Pravidla umozriuji i hru jednoho hrdce, ktery chce zdokonalit
svoji slovni zdsobu a schopnost kombinovat. V partii mdte moznost vytvdret
nekonecné mnozstvi kombinaci a béhem hry pismena nékolikrat preskupit
s cilem ziskat co nejvice bodd. Béhem hry pravidelné nardstd zdsoba pismen
avsem hrdciim se nabizi stdle nové kombinace.

Cil hry:
Ziskat co nejvice bod( za vhodné sestavena slova.

Priprava hry:

Pred prvni hrou opatrné vyjméte viechna pismena z pfedseknutych
tabulek.

Pfipravte si papir a tuzku, pfipadné kalkulacku (nejsou soucasti vybavy),
na pribézné s¢itani bodu.

Pred hrou se vsichni hraci domluvi, jaka slova a tvary budou pouzivat.
Napf.: podstatnd a pfidavna jména jednotného i mnozného cisla,
slovesa, pfislovce, Cislovky apod. Doporucujeme domluvit ¢asovy limit
pro tah hréace.

Pravidla:

Vsechna pismena rozlozte doprosted stolu, otocte rubovou stranou
nahoru a opatrné promichejte. Zacind hra¢, ktery dosud vylustil nejvice
krizovek. Otoci libovolnych 10 pismen a snazi se je sestavit do slov.
Slova se mdzou vzdjemné piekryvat a vyuzivat spolecnd pismena,

ale muzou leZet i zcela samostatné. V pripadé, Ze je hrac s kombinaci
spokojeny, secte body za viechna pismena ve slovech. Spole¢nd
pismena se poditaji 2x. Hodnota pismen je uvedend u kazdého pismene
samostatné.

V pfipadé, ze hrac upottebil vSech 10 pismen, ziskava prémii 20 bodd.
Nepouzita pismena zlistavaji otocend pro dalsiho hrace. Jejich hodnota
se nepocitd. Po secteni vsech bod, pokracuje ve hie dalsi hrac. Hraci se
pravidelné stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Hra¢, ktery je na fadé,
otoci dalSich 10 pismen. V pfipadé, Ze pfedchozi hrac nespotieboval
vsechna pismena, musi je vyuzit a otoci pouze tolik pismen, kolik jich
schazi do 10. Kazdy hra¢ ma tedy pro svdj tah k dispozici 10 volnych



pismen a véechna pismena v jiz sestavenych kombinacich. Pokud jiz neni
ve hfe dostate¢nd zasoba volnych pismen, hra kon¢i. Nespotfebovand
pismena se nepocitaji. Vyhrava hrac, ktery mé na konci hry nejvice bodd.

Tvoreni slov a jejich bodovani:
Nova slova Ize tvofit témito zpUsoby:

+ Vytvoreni celého nového slova.

Bodovdni: sectou se hodnoty vsech pismen ve slove.

+ VyloZenim nového slova do pravého uhlu ke slovu jiz vylozenému
tak, Ze nové slovo vyuzivé jedno jeho pismeno.

Bodovdni: sectou se hodnoty vsech pismen nového slova vcetné
spolecného pismene.

+ VyloZenim nového slova tésné ke slovu jiz vyloZzenému tak, ze
pfilehld pismena obou slov tvofi dalsi slovo nebo slova.

Bodovdni: sectou se hodnoty vsech pismen ve vsech nové
vytvorenych slovech, spolecnd pismena se pocitaji 2x.

« Pridanim jednoho nebo vice pismen ke slovu jiz vylozenému.
Bodovdni: sectou se hodnoty vsech pismen vcetné drive vyloZenych.

+ Vytvofenim nového slova pouzitim pismen z jiz vylozenych slov.
Hra¢ mlze rozebrat stavajici kombinace slov a pismena vyuzit pro
nové slova. MUZe odebrat libovolny pocet pismen s tim, Ze na stole
musi zanechat smysluplna slova a kombinace. Zarover na konci
svého tahu nesmi mit vice nez 10 nepouzitych pismen.

Bodovdni: sectou se hodnoty vsech pismen v nové vytvorenych slovech.

Pismena se nikdy nesmi polozit vedle stavajicich slov, aniz by davala smysl!

Hra pro 1 hrace

Varianta hry pro 1 hra¢e umoznuje zdokonalovani kombinacnich
schopnosti a rozsifuje slovni zasobu. Pravidla pro hru jsou stejné jako
pfi hie vice hrach. Vsechna pismena se otoci rubovou stranou nahoru

a opatrné se promichaji. Hra¢ otoci 10 pismen a snazi se sestavit

slova. Jakmile je s kombinaci spokojeny, secte body podle pravidel.
Pokracuje otoc¢enim dal3ich pismen a tvofenim novych kombinaci az
do otoceni posledniho pismene. Pfi pravidelném hrani se hraci neustale
zdokonaluji.

Prejeme bohatou slovni zdsobu a tspéch ve hre!



