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Distribuce pro ČR:
CORFIX DISTRIBUTION s.r.o.
Komárovské nábřeží 1, 617 00 Brno
Tel.: +420 545 423 100, www.corfix.cz 

Prosím, uschovejte tyto informace pro 
pozdější nahlédnutí.� 
Všechna práva vyhrazena.
VYROBENO V ČÍNĚ.
Barvy a díly se mohou lišit.� 
Doporučeno od 8 let.

Distribúcia pre SR:
CORFIX SLOVAKIA s.r.o.
Boženy Nemcovej 8, 811 04 Bratislava
Tel.: +421 220 283 034, www.corfix.sk 

Prosím, odložte si tieto informácie pre  
prípad potreby v budúcnosti.� 
Všetky práva vyhradené.
VYROBENÉ V ČÍNE. 
Farby a diely sa môžu líšiť.� 
Doporučené od 8 rokov.

UPOZORNĚNÍ: Nebezpečí udušení!  Obsahuje malé díly, není 
vhodné pro děti mladší tří let.
VAROVÁNÍ: Výrobek obsahuje laser, nedívejte se přímo proti 
paprsku.  Toto zařízení je v souladu s 21 CFR 1040.10 a 1040.11

UPOZORNENIE: Nebezpečenstvo udušenia! Obsahuje male 
diely, nie je vhodné pre deti mladšie ako tri roky.
VAROVANIE: Výrobok obsahuje laser, nepozerajte sa priamo 
proti lúču. Toto zariadenie je v súlade s 21 CFR 1040.10 a 1040.11

Se světly a zrcadly se dají dělat 
skutečná kouzla. Nicméně 

k tomu, abyste dokázali provést svůj 
světelný paprsek spletitým bludištěm, 
budete potřebovat zapojit své vědecké 
myšlení a neúprosnou logiku. 
Příprava: Zvolte kartu úlohy a umístěte zobrazené 
dílky na hrací desku.
Cíl hry: Přeskládejte hrací dílky tak, aby světelný 
paprsek aktivoval zadaný cíl.
Hra přináší 60 úloh rozdělených do čtyř obtížností: 
• Začátečník	   • Středně pokročilý 
• Pokročilý	    • Expert
Od autorů hry Rush Hour a tvůrců The Laser Game: 
Khet 2.0!
Úlohy tvořil světově známý tvůrce hádanek Wei-Hwa 
Huang.

CZ

Obsah: 1 hrací deska • 60 karet úloh včetně řešení (úrovně začátečník až expert)  
• 11 hracích dílků (1 laser, 2 štěpiče paprsku, 1 blokátor, 1 dvojité zrcadlo, 5 zrcadel/cílů a 1 checkpoint) • pravidla hry
Obsah: 1 hracia doska • 60 kariet úloh vrátane riešení (úrovne začiatočník až expert) • 11 hracích dielikov (1 laser, 2 štiepiče lúča,  
1 blokátor, 1 dvojité zrkadlo, 5 zrkadiel/cieľov a 1 checkpoint) • pravidlá hryPříklad hry / Príklad hry:

Zvolte kartu s úlohou.
Zvoľte kartu s úlohou.

Rozhodněte, kam umístit  
další nabízené hrací dílky.

Rozhodnite, kam umiestniť 
ďalšie ponúkané hracie dieliky.

Připravte hrací desku podle 
zadání na kartě s úlohou.

Pripravte hraciu dosku podľa 
zadania na karte s úlohou. 

SK So svetlami a zrkadlami sa dajú 
robiť skutočné kúzla. Ale na to, 

aby ste dokázali previesť svoj svetelný lúč 
spletitým bludiskom, budete potrebovať 
zapojiť vedecké myslenie a neúprosnú 
logiku.  
Príprava: Zvoľte kartu úlohy a umiestnite zobrazené 
dieliky na hraciu dosku.
Cieľ hry: Poukladajte hracie dieliky tak, aby svetelný 
lúč aktivoval zadaný cieľ.
Hra prináša 60 úloh rozdelených do štyroch obťažností: 
• Začiatočník  • Stredne pokročilý 
• Pokročilý       • Expert
Od autorov hry Rush Hour a tvorcov The Laser Game: 
Khet 2.0!
Úlohy navrhol svetoznámy tvorca hádaniek Wei-Hwa 
Huang.

Rozhýbejte své mozkové závity!
ThinkFun je přední světový výrobce návykově zábavných 
her, které procvičí a zbystří vaši mysl. S inovativními 
hrami a aplikacemi ThinkFun pro mobilní telefony si mladí 
hráči rozšíří obzory a skvěle se bude bavit i celá rodina. 
Procvičíte si mozek a zažijete spoustu zábavy!

Rozhýbte si mozgové závity!
ThinkFun je popredný svetový výrobca návykovo zábavných 
hier, ktoré precvičia a zbystria vašu myseľ. S inovatívnymi 
hrami a aplikáciami ThinkFun pre mobilné telefóny si mladí 
hráči rozšíria obzory a skvele sa bude baviť aj celá rodina. 
Precvičíte si mozog a zažijete veľa zábavy!

Nastavte dílky tak, aby paprsek 
dosáhl svého cíle, a jste vítězem! 
Keď nastavíte dieliky tak, aby lúč 

dosiahol svoj cieľ, vyhrávate! 

OVLÁDNI SVĚTELNÝ 
PAPRSEK

Video jak hrát (v angličtině)
Video ako hrať (v angličtine)



Česká pravidla
Hra pro jednoho hráče od 8 let

Obsah
•	 Hrací deska
•	 60 karet úloh včetně řešení a karta 

s vysvětlením symbolů
•	 Hrací dílky – celkem 11

•	 1 laser
•	 5 zrcadel/cílů
•	 2 štěpiče paprsků
•	 1 dvojité zrcadlo 
•	 1 checkpoint
•	 1 blokátor

Představení hracích dílků
Laser: Produkuje světelný paprsek. Stiskněte tlačítko v horní části dílku 
k vypuštění paprsku.

Zrcadlo/cíl: Může být použito jako cíl úlohy, jako zrcadlo, nebo jako obojí. 
Pouze průsvitná červená strana dílku jde použít jako cíl. 

Štěpič paprsků: Rozštěpí paprsek do dvou směrů. Jeden paprsek projde 
skrz štěpič rovně, druhý je odražen pod úhlem 90°. 

Dvojité zrcadlo: Obě strany tohoto dílku odráží paprsek pod úhlem 90°.

 
Checkpoint: Slouží jako dílčí stanoviště, kterým musí paprsek projít.

 
Blokátor: Blokuje část hrací desky, na kterou díky blokátoru nesmí být 
umístěn jiný prvek. Paprsek přes blokátor projde bez problémů. 

Se světly a zrcadly se dají dělat skutečná kouzla. Nicméně k tomu, abyste dokázali 
provést svůj světelný paprsek spletitým bludištěm, budete potřebovat zapojit své 
vědecké myšlení a neúprosnou logiku. Připravte se na vyrovnanou mentální bitvu, 
při které potrápíte svůj mozek i prostorovou představivost. Budete muset zapojit 
všechny své smysly a dobře rozmýšlet, kam se může světelný paprsek odrazit.
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Slovenské pravidlá
Hra pre jedného hráča od 8 rokov

Obsah
•	 Hracia doska
•	 60 kariet úloh vrátane riešení a karta s vysvetlením 

symbolov
•	 Hracie dieliky – celkom 11

•	 1 laser
•	 5 zrkadiel/cieľov
•	 2 štiepiče lúčov
•	 1 dvojité zrkadlo  
•	 1 checkpoint
•	 1 blokátor

Predstavenie hracích dielikov
Laser: Produkuje svetelný lúč. Stlačením tlačidla v hornej časti dielika 
vypustíte lúč.

Zrkadlo/cieľ: Môže byť použité ako cieľ úlohy, ako zrkadlo, alebo ako 
oboje. Len priesvitná červená strana dielika sa dá použiť ako cieľ.  

Štiepič lúčov: Rozštiepi lúč do dvoch smerov. Jeden lúč prejde cez štiepič 
rovno, druhý je odrazený pod uhlom 90°. 

Dvojité zrkadlo: Obe strany tohto dielika odrážajú lúč pod uhlom 90°.

 
Checkpoint: Slúži ako čiastočné stanovište, ktorým musí lúč prejsť.

 
Blokátor: Blokuje časť hracej dosky, na ktorú kvôli nemu nesmie byť 
umiestnený iný prvok. Lúč cez blokátor prejde bez problémov.  

So svetlami a zrkadlami sa dajú robiť skutočné kúzla. Ale na to, aby ste dokázali 
previesť svoj svetelný lúč spletitým bludiskom, budete potrebovať zapojiť 
vedecké myslenie a neúprosnú logiku. Pripravte sa na vyrovnaný mentálny boj, pri 
ktorom potrápite svoj mozog i priestorovú predstavivosť. Budete musieť využiť 
všetky zmysly a poriadne si premyslieť, kam sa môže svetelný lúč odraziť.



Cíl hry
U každé úlohy umístit laser a další hrací dílky tak, aby světelný paprsek aktivoval 
(rozsvítil) určené cíle.

Příprava hry
Poznámka: Při první hře musíte vytáhnout plastový proužek zespodu Laseru, čímž 
aktivujete baterii. 
1.	 Zvolte kartu s úlohou a umístěte ji do otvoru na kartu na horní straně hrací 

desky.
2.	 Umístěte dílky na hrací desku přesně podle pokynů na kartě se zadáním 

úlohy. 
POZNÁMKA: U některých dílků je klíčové jejich přesné umístění, ale 
také orientace. Pokud je na symbolu hracího dílku zobrazen otazník, je 
počáteční orientace na vaší volbě. (Bližší vysvětlení symbolů naleznete 
v následujícím odstavci.)

3.	 Připravte si další herní dílky zobrazené na kartě úlohy pod slovy „ADD TO 
GRID“ (doslova přidejte na desku). Všechny ostatní herní dílky nebudete 
v této úloze potřebovat. 

4.	 Nezapomeňte se podívat na počet cílů, které v této úloze potřebujete 
rozsvítit. Tento počet je vždy v červeném kolečku v pravém horním rohu 
karty úlohy. 

Karta s vysvětlením symbolů
Karta s vysvětlením symbolů slouží pro rychlé připomenutí významu symbolů na kartách 
úloh. 

Pokud symbol zobrazuje siluetu hracího dílku, musíte tento dílek umístit na hrací 
desku ve stejné orientaci, jako je na kartě s úlohou.

Pokud je na symbolu otazník, budete muset přijít na správnou orientaci sami.

POZNÁMKA: Hrací dílek zrcadlo/cíl má dvojí možné použití a může tak být 
reprezentován čtyřmi různými symboly:

Tyto dva symboly značí, že musíte tento dílek použít jako cíl. (Ale může 
zároveň fungovat i jako zrcadlo.)

Tyto dva symboly značí, že se musíte rozhodnout, zda použijete dílek 
jako cíl, zrcadlo nebo obojí. 

Jak hrát
1.	 Každý hrací dílek má svoji specifickou funkci. Před začátkem hry si jen tak zběžně 

vyzkoušejte všechny hrací dílky, ať porozumíte dobře jejich fungování. Na předchozí 
straně máte zobrazen přehled všech hracích dílků. Navíc máte k dispozici kartu 
s vysvětlením symbolů jako rychlé příruční připomenutí jejich významu. 

2.	 Umístěte na hrací desku určené hrací dílky. Už při jejich 
umísťování si dobře rozmyslete jejich orientaci a zároveň 
jejich účinek na světelný paprsek/paprsky. Není třeba spěchat. 
Nezapomeňte na následující pravidla:
a)	Hrací dílky zobrazené na kartě s úlohou musí zůstat na svém 

místě. Pokud symbol obsahuje otazník, můžete s nimi otáčet, 
ale nemohou se hýbat ze své pozice na hrací desce. 

b)	Na hrací desku musíte umístit všechny další hrací dílky 
symbolizované na kartě s úlohou pod slovy „ADD TO GRID“ 
(levý horní roh karty).  

ADD

 

TO

 

GRID

#

 

O
F

 

T
AR
G
E
TS

CHALLENGECHALLENGE

LASER

 

MA ZE
™

ADD TO GRID

LAS

#
 OF

 
TA
RG
ET
S

AZE
™

ADD T
O GRI

D #
 O
F 

TA
RG
ET
S

CHALL
ENGE

CHALL
ENGE

LASER
 M AZE

™

ADD TO GRID

LASE

Špatně: na desku byl přidán pouze 1 ze 3 dílků.
Nesprávne: na dosku bol pridaný len 1 z 3 dielikov.

Cieľ hry
Cieľom je v každej úlohe umiestniť laser a ďalšie hracie dieliky tak, aby svetelný lúč 
aktivoval (rozsvietil) určené ciele.

Príprava hry
Poznámka: Pri prvej hre musíte vytiahnuť plastový prúžok zo spodnej strany lasera, čím 
aktivujete batériu. 

1.	 Zvoľte kartu s úlohou a umiestnite ju do otvoru na kartu na hornej strane 
hracej dosky.

2.	 Umiestnite dieliky na hraciu dosku presne podľa pokynov na karte so 
zadaním úlohy. 
POZNÁMKA: V prípade niektorých dielikov je kľúčové nielen ich presné 
umiestnenie, ale aj orientácia. Ak je na symbole hracieho dielika zobrazený 
otáznik, vyberáte si počiatočnú orientáciu sami. (Bližšie vysvetlenie symbolov 
nájdete v nasledujúcom odstavci.)

3.	 Pripravte si ďalšie hracie dieliky zobrazené na karte úlohy pod slovami „ADD 
TO GRID“ (doslova pridajte na dosku). Ostatné hracie dieliky nebudete 
v tejto úlohe potrebovať. 

4.	 Nezabudnite sa pozrieť na počet cieľov, ktoré v tejto úlohe potrebujete 
rozsvietiť. Tento počet je vždy v červenom krúžku v pravom hornom rohu 
karty úlohy.  

Karta s vysvetlením symbolov
Karta s vysvetlením symbolov poskytuje rýchle pripomenutie významu symbolov 
na kartách úloh. 

Ak symbol zobrazuje siluetu hracieho dielika, musíte tento dielik na hraciu dosku 
umiestniť s rovnakou orientáciou, aká je na karte s úlohou.

Ak je na symbole otáznik, budete musieť prísť na správnu orientáciu sami.

POZNÁMKA: Hrací dielik zrkadlo/cieľ má dvojité možné použitie a môže tak byť 
reprezentovaný štyrmi rôznymi symbolmi:

Tieto dva symboly znamenajú, že musíte tento dielik použiť ako cieľ. (Ale 
môže zároveň fungovať aj ako zrkadlo.)

Tieto dva symboly znamenajú, že sa musíte rozhodnúť, či použijete dielik 
ako cieľ, zrkadlo alebo oboje. 

Ako hrať
1.	 Každý hrací dielik má svoju špecifickú funkciu. Pred začiatkom hry si len tak 

zbežne vyskúšajte všetky hracie dieliky, aby ste dobre porozumeli ich fungovaniu. 
Na predchádzajúcej strane máte zobrazený prehľad všetkých hracích dielikov. Navyše máte 
k dispozícii kartu s vysvetlením symbolov ako rýchle príručné pripomenutie ich významu.

2.	Umiestnite na hraciu dosku určené hracie dieliky. Už pri ich 
umiestňovaní si dobre rozmyslite ich orientáciu a zároveň ich 
účinok na svetelný lúč/lúče. Netreba sa ponáhľať. 
Nezabudnite na nasledujúce pravidlá:
a)	Hracie dieliky zobrazené na karte s úlohou musia zostať 

na svojom mieste. Ak symbol obsahuje otáznik, môžete ich 
otáčať, ale nemôžu sa hýbať zo svojej pozície na hracej doske.  

b)	Na hraciu dosku musíte umiestniť všetky ďalšie hracie dieliky 
zobrazené na karte s úlohou pod slovami „ADD TO GRID“ 
(ľavý horný roh karty).    



 

c)	 Musíte aktivovat (rozsvítit) správný počet cílů, 
určený na kartě s úlohou (pravý horní roh). 
 
 
 
 
 

d)	Laser musí projít přes všechny použité 
hrací dílky alespoň jednou (s výjimkou 
Blokátoru).  
 
 
 

3.	 Jakmile máte pocit, že jste všechny hrací dílky umístili na hrací desku správně, 
stiskněte tlačítko v horní části laseru, čímž spustíte světelný paprsek. 

4.	 Pokud se rozsvítí správný počet cílů a paprsek se dotkne všech použitých hracích 
dílků (blokátoru nemusí), vyhráváte! 

Ověřte si výsledek
Pamatujte si, že pro každou úlohu je pouze jedno správné řešení. Pokud tedy vyřešíte 
některou z úloh, otočte kartu se zadáním úlohy a porovnejte své řešení s tím, které 
najdete na zadní straně karty.

Pár slov o tvůrci hry
Hra Laser Maze byla vytvořena Lukem Hooperem, hlavním designerem společnosti 
Tekspire Design. Luke, inženýr biomedicíny a mechaniky, začal svoji dráhu tvůrce her 
jakožto autor hry The Laser Game: Khet. Luke se vždy snaží do svých her zapracovat 
moderní technologie. Navíc věří, že hra Laser Maze mu pomůže v naplnění jeho cíle, 
kterým je změnit lidské chápání světa pomocí inovativních her. 

Úlohy vytvořili
Wei-Hwa Huang, Tyler Somer, Luke Hooper a Tanya Thompson.

Výměna baterií
Důležité: Informace o bateriích
1.	 Čtěte instrukce pozorně. Používejte pouze správné baterie 

a vždy se ujistěte, že jste správně zapojili – a + pól. 
2.	 Pokud hru nebudete dlouho používat, vyjměte z ní baterie. 
3.	 Nikdy nepoužívejte dohromady staré a nové baterie, nebo 

standardní (uhlíkovo-zinkové) s alkalickými bateriemi.
4.	 Prázdné nebo vybité baterie vždy vyjměte z produktu.
5.	 Nezkratujte zdroj napájení. 
6.	 Nepoužívejte dobíjecí baterie.
NENABÍJEJTE BATERIE, KTERÉ K TOMU NEJSOU URČENÉ!
Laserové ozáření: Nedívejte se do laserového paprsku! 
Pozor: Používání produktu nebo jeho součástí jinak než v souladu s tímto návodem 
může vést k riziku ozáření! 
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Nesprávne:  
svietia len  

2 z 3 cieľov.

Špatně:  
svítí pouze  
2 ze 3 cílů

První obrázek špatně: 
2 herní prvky nepoužity 

Druhý obrázek 
správně: Všechny 

herní prvky zapojeny

Prvý obrázok nesprávne:  
2 hracie prvky nepoužité. 

 Druhý obrázok  
správne: všetky hracie 

prvky zapojené.

 

c)	 Musíte aktivovať (rozsvietiť) správny počet 
cieľov, určený na karte s úlohou (pravý 
horný roh). 
 
 
 
 

d)	Laser musí prejsť cez všetky použité hracie 
dieliky aspoň raz (s výnimkou Blokátora).  
 
 
 
 

3.	 Keď máte pocit, že ste všetky hracie dieliky umiestnili na hraciu dosku správne, 
stlačte tlačidlo na hornej časti lasera, čím spustíte svetelný lúč. 

4.	 Ak sa rozsvieti správny počet cieľov a lúč sa dotkne všetkých použitých hracích 
dielikov (Blokátora nemusí), vyhrávate!

Overte si výsledok
Pamätajte si, že každá úloha má len jedno správne riešenie. Keď vyriešite niektorú 
úlohu, otočte kartu so zadaním úlohy a porovnajte svoje riešenie s tým, ktoré nájdete 
na jej zadnej strane.

Pár slov o tvorcovi hry
Hru Laser Maze vytvoril Luke Hooper, hlavný designer spoločnosti Tekspire Design. 
Luke, inžinier biomedicíny a mechaniky, začal svoju dráhu tvorcu hier ako autor hry The 
Laser Game: Khet. Luke sa vždy do svojich hier snaží zapracovať moderné technológie. 
Navyše verí, že hra Laser Maze mu pomôže v naplnení jeho cieľa, ktorým je zmeniť 
ľudské chápanie sveta pomocou inovatívnych hier.  

Úlohy vytvorili
Wei-Hwa Huang, Tyler Somer, Luke Hooper a Tanya Thompson.

Výmena batérií
Dôležité: Informácie o batériách
1.	 Čítajte inštrukcie pozorne. Používajte len správne batérie 

a vždy sa uistite, že ste správne zapojili – a + pól. 
2.	 Ak hru nebudete dlho používať, batérie z nej vyberte. 
3.	 Nikdy nepoužívajte spolu staré a nové batérie, alebo 

štandardné (uhlíkovo-zinkové) s alkalickými batériami.
4.	 Prázdne alebo vybité batérie vždy vyberte z produktu.
5.	 Neskratujte zdroj napájania. 
6.	 Nepoužívajte nabíjacie batérie.

NENABÍJAJTE BATÉRIE, KTORÉ NA TO NIE SÚ URČENÉ!
Laserové ožiarenie: Nepozerajte sa do laserového lúča! 
Pozor: Používanie produktu alebo jeho súčastí inak než v súlade s týmto návodom môže 
viesť k riziku ožiarenia! 


