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OVLADNI SVETELNY
PAPRSEK
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Video jak hrét (v anglictiné)
Video ako hrat (v anglictine)

@ Se svétly a zrcadly se daji délat
skutecna kouzla. Nicméné

k tomu, abyste dokazali provést sviij

svételny paprsek spletitym bludistém,

budete potiebovat zapoijit své védecké

mysleni a netiprosnou logiku.

Priprava: Zvolte kartu tilohy a umistéte zobrazené

dilky na hraci desku.

Cil hry: Preskladejte hraci dilky tak, aby svételny

paprsek aktivoval zadany cil.

Hra pfindsi 60 dloh rozdélenych do ctyr obtiznosti:

« Zacdtecnik - Stiedné pokrocily

« Pokrocily  « Expert

0d autord hry Rush Hour a tviircli The Laser Game:

Khet 2.0!

Ulohy tvofil svétové znamy tviirce hddanek Wei-Hwa

Huang.

@ So svetlami a zrkadlami sa daju Obsah: 1 hraci deska - 60 karet tiloh véetné feSent (lirovné zacatecnik az expert)
robit skutocné kuzla. Ale na to, « 11 hracich dilkd (1 laser, 2 $tépice paprsku, 1 blokator, 1 dvojité zrcadlo, 5 zrcadel/cili a 1 checkpoint) - pravidla hry

aby ste dokazali previest svoj svetelny lu¢ Piklad hry / Priklad hry: Obsah: 1 hracia doska - 60 kariet tloh vratane rieSeni ((irovne zaciatocnik aZ expert) - 11 hracich dielikov (1 laser, 2 tiepice lica,
FIKlad Nry / FAKIA0 NFY: 1 pjokstor, 1 dvojite zrkadlo, 5 zrkadiel/cielov a 1 checkpoint) - pravidla hry

spletitym bludiskom, budete potrebovat
zapojit vedecké myslenie a netiprosnii
logiku.

Priprava: Zvolte kartu Ulohy a umiestnite zobrazené
dieliky na hraciu dosku.

(2

Ciel'hry: Poukladajte hracie dieliky tak, aby svetelny
li¢ aktivoval zadany ciel.

Hra prind3a 60 tiloh rozdelenych do Styroch obtaznosti:
« Zatiatocnik - Stredne pokrocily
+ Pokrocily < Expert

CHALLENGE

\,

0d autorov hry Rush Hour a tvorcov The Laser Game:

Khet 2.0! Lvolte kartu s dlohou. Pripravte hraci desku podle Rozhodnéte, kam umistit Nastavte dilky tak, aby paprsek
Ulohy navrhol svetoznamy tvorca hadaniek Wei-Hwa Zvolte kartu s Glohou. zaddni na karté s dlohou. dalsi nabizené hraci dilky. dosahl svého cile, a jste vitézem!
Huang. Pripravte hraciu dosku podla Rozhodnite, kam umiestnit Ked'nastavite dieliky tak, aby li¢
zadania na karte s dlohou. dalsie pontkané hracie dieliky. dosiahol svoj ciel, vyhravate!
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Ceska pravidla
Hra pro jednoho hrace od 8 let

Obsah
» Hraci deska
* 60 karet uloh v&etné feSeni a karta
s vysvétlenim symboll
» Hraci dilky — celkem 11
* 1 laser
* 5 zrcadel/cill
» 2 Stépice paprski
» 1 dvojité zrcadlo
» 1 checkpoint
* 1 blokator

1x

Predstaveni hracich dilkt

Laser: Produkuje svételny paprsek. Stisknéte tlacitko v horni €asti dilku
k vypusténi paprsku.

Zrcadlo/cil: MUze byt pouzito jako cil tlohy, jako zrcadlo, nebo jako oboji.
Pouze prusvitna ¢ervena strana dilku jde pouzit jako cil.

Stépi¢ paprskii: Rozstépi paprsek do dvou sméri. Jeden paprsek projde
skrz $tépi¢ rovné, druhy je odrazen pod uhlem 90°.

Dvojité zrcadlo: Obé strany tohoto dilku odrazi paprsek pod uhlem 90°.

Checkpoint: Slouzi jako dil&i stanovisté, kterym musi paprsek projit.

Blokator: Blokuje ¢ast hraci desky, na kterou diky blokatoru nesmi byt
umistén jiny prvek. Paprsek pres blokator projde bez problém.

60x

OVLADNI
- SVETELNY
Luc

Y

x.

N
X

ssen

Ok

Slovenské pravidla
Hra pre jedného hraca od 8 rokov

Obsah

* Hracia doska

» 60 kariet uloh vratane rieSeni a karta s vysvetlenim
symbolov
* Hracie dieliky — celkom 11

x .
* 1 laser
5 zrkadiel/cielov
1x « 2 Stiepice lucov
* 1 dvojité zrkadlo

* 1 checkpoint
* 1 blokator

Predstavenie hracich dielikov

Laser: Produkuje svetelny lU¢. Stlacenim tlacidla v hornej Casti dielika
vypustite 1U€.

Zrkadlo/ciel: M6ze byt pouzité ako ciel ulohy, ako zrkadlo, alebo ako
oboje. Len priesvitna Cervena strana dielika sa da pouzit ako ciel.

Stiepi¢ lGéov: Rozstiepi IU& do dvoch smerov. Jeden 1& prejde cez Stiepid
rovno, druhy je odrazeny pod uhlom 90°.

Dvojité zrkadlo: Obe strany tohto dielika odrazaju 1G¢ pod uhlom 90°.

Checkpoint: Sluzi ako Ciasto¢né stanoviste, ktorym musi Iu¢ prejst.

Blokator: Blokuje ¢ast’ hracej dosky, na ktoru kvoli nemu nesmie byt
umiestneny iny prvok. LU¢ cez blokator prejde bez problémov.

Se svétly a zrcadly se daji délat skute¢na kouzla. Nicméné k tomu, abyste dokazali
provést sviij svételny paprsek spletitym bludistém, budete potfebovat zapojit své
védecké mysleni a netuprosnou logiku. Pripravte se na vyrovhanou mentalni bitvu,
pFi které potrapite sviij mozek i prostorovou predstavivost. Budete muset zapojit
v§echny své smysly a dobfe rozmyslet, kam se mtize svételny paprsek odrazit.

So svetlami a zrkadlami sa daju robit’ skutoéné kuzla. Ale na to, aby ste dokazali
previest’ svoj svetelny lu¢ spletitym bludiskom, budete potrebovat’ zapojit’
vedecké myslenie a netprosnu logiku. Pripravte sa na vyrovnany mentalny boj, pri
ktorom potrapite svoj mozog i priestorovu predstavivost’. Budete musiet’ vyuzit’
vSetky zmysly a poriadne si premysliet, kam sa moéze svetelny IU¢ odrazit'.




Cil hry

U kazdé ulohy umistit laser a dalSi hraci dilky tak, aby svételny paprsek aktivoval
(rozsvitil) uréené cile.

Priprava hry

Poznamka: PFi prvni hfe musite vytahnout plastovy prouzek zespodu Laseru, ¢imz
aktivujete baterii.

1. Zvolte kartu s ulohou a umistéte ji do otvoru na kartu na horni strané hraci
desky.

2. Umistéte dilky na hraci desku pfesné podle pokyn( na karté se zadanim
ulohy.
POZNAMKA: U né&kterych dilkd je kliové jejich presné umisténi, ale
také orientace. Pokud je na symbolu hraciho dilku zobrazen otaznik, je
pocateéni orientace na vasi volbé. (Blizsi vysvétleni symbol{i naleznete
v nasledujicim odstavci.)

3. Pripravte si dal$i herni dilky zobrazené na karté ulohy pod slovy ,ADD TO
GRID* (doslova pfidejte na desku). VSechny ostatni herni dilky nebudete
v této uloze potiebovat.

4. Nezapomerite se podivat na pocet cilu, které v této Uloze potfebujete
rozsvitit. Tento pocet je vZzdy v Cerveném koleCku v pravém hornim rohu
karty ulohy.

Karta s vysvétlenim symbolu

Karta s vysvétlenim symboli slouzi pro rychlé pfipomenuti vyznamu symbol( na kartach
uloh.

Pokud symbol zobrazuje siluetu hraciho dilku, musite tento dilek umistit na hraci
desku ve stejné orientaci, jako je na karté s ulohou.

a Pokud je na symbolu otaznik, budete muset pfijit na spravnou orientaci sami.

POZNAMKA: Hraci dilek zrcadlo/cil ma dvoji moZné pouZiti a miZe tak byt
reprezentovan ¢tyfmi riznymi symboly:

a a Tyto dva symboly znadi, Ze musite tento dilek pouzit jako cil. (Ale mize

zaroven fungovat i jako zrcadlo.)
Tyto dva symboly znaci, ze se musite rozhodnout, zda pouzijete dilek
jako cil, zrcadlo nebo oboji.

Jak hrat

1. Kazdy hraci dilek ma svoji specifickou funkci. Pfed zacatkem hry si jen tak zbézné
vyzkousSejte vSechny hraci dilky, at porozumite dobfe jejich fungovani. Na pfedchozi
strané mate zobrazen prehled vSech hracich dilki. Navic mate k dispozici kartu
s vysvetlenim symbolu jako rychlé pfiru¢ni pfipomenuti jejich vyznamu.

2. Umistéte na hraci desku ur€ené hraci dilky. Uz pfi jejich
umistovani si dobfe rozmyslete jejich orientaci a zaroven
jejich ucinek na svételny paprsek/paprsky. Neni tfeba spéchat.
Nezapomerite na nasledujici pravidla:

a) Hraci dilky zobrazené na karté s Ulohou musi z(istat na svém
misté. Pokud symbol obsahuje otaznik, mlzZete s nimi otacet,
ale nemohou se hybat ze své pozice na hraci desce.

b) Na hraci desku musite umistit vSechny dal$i hraci dilky

symbolizované na karté s tlohou pod slovy ,ADD TO GRID"
(levy horni roh karty).

Spatné: na desku byl pfidan pouze 1 ze 3 dilkd.

Ciel hry
Cielom je v kazdej ulohe umiestnit laser a dalSie hracie dieliky tak, aby svetelny lG¢
aktivoval (rozsvietil) urCené ciele.

Priprava hry

Poznamka: Pri prvej hre musite vytiahnut plastovy prizok zo spodnej strany lasera, ¢im
aktivujete batériu.

1. Zvolte kartu s Ulohou a umiestnite ju do otvoru na kartu na hornej strane
hracej dosky.

2. Umiestnite dieliky na hraciu dosku presne podla pokynov na karte so
zadanim ulohy.
POZNAMKA: V pripade niektorych dielikov je kltiové nielen ich presné
umiestnenie, ale aj orientacia. Ak je na symbole hracieho dielika zobrazeny
otaznik, vyberate si pociato&nu orientaciu sami. (BlizSie vysvetlenie symbolov
najdete v nasledujucom odstavci.)

3. Pripravte si dalSie hracie dieliky zobrazené na karte ulohy pod slovami ,ADD
TO GRID* (doslova pridajte na dosku). Ostatné hracie dieliky nebudete
v tejto ulohe potrebovat'.

4. Nezabudnite sa pozriet na pocet cielov, ktoré v tejto ulohe potrebujete
rozsvietit. Tento pocet je vzdy v €ervenom kruzku v pravom hornom rohu
karty ulohy.

Karta s vysvetlenim symbolov

Karta s vysvetlenim symbolov poskytuje rychle pripomenutie vyznamu symbolov
na kartach uloh.

Ak symbol zobrazuje siluetu hracieho dielika, musite tento dielik na hraciu dosku
umiestnit' s rovnakou orientaciou, aka je na karte s ulohou.

a AK je na symbole otaznik, budete musiet prist na spravnu orientaciu sami.

POZNAMKA: Hraci dielik zrkadlo/ciel ma dvojité mozné pouzitie a moZe tak byt
reprezentovany Styrmi roznymi symbolmi:

Tieto dva symboly znamenaiju, Ze musite tento dielik pouzit’ ako ciel. (Ale
moze zaroven fungovat’ aj ako zrkadlo.)
Tieto dva symboly znamenaiju, ze sa musite rozhodnut, ¢i pouzijete dielik
ako ciel, zrkadlo alebo oboje.

Ako hrat

1. Kazdy hraci dielik ma svoju Specificku funkciu. Pred zaciatkom hry si len tak
zbezne vyskusajte vSetky hracie dieliky, aby ste dobre porozumeli ich fungovaniu.
Na predchadzajucej strane mate zobrazeny prehlad vSetkych hracich dielikov. NavySe mate
k dispozicii kartu s vysvetlenim symbolov ako rychle priru¢né pripomenutie ich vyznamu.

2. Umiestnite na hraciu dosku urcené hracie dieliky. UZ pri ich
umiestnovani si dobre rozmyslite ich orientaciu a zaroven ich
ucinok na svetelny lu¢/luce. Netreba sa ponahlat.
Nezabudnite na nasledujuce pravidla:

a) Hracie dieliky zobrazené na karte s Ulohou musia zostat’
na svojom mieste. Ak symbol obsahuje otaznik, mbzete ich
otacat, ale nemdzu sa hybat zo svojej pozicie na hracej doske.
b) Na hraciu dosku musite umiestnit vSetky dalSie hracie dieliky

zobrazené na karte s Ulohou pod slovami ,ADD TO GRID*
(favy horny roh karty).

—

Nespravne: na dosku bol pridany len 1 z 3 dielikov.



4

c) Musite aktivovat (rozsvitit) spravny pocet cild, Spatné: hE
ur€eny na karté s ulohou (pravy horni roh). sviti pouze g 2
2 ze 3cilh
7 ]

d) Laser musi projit pfes vSechny pouzité
hraci dilky alespori jednou (s vyjimkou
Blokatoru).

Prvni obrazek Spatné:
2 herni prvky nepouzity
Druhy obrazek
spravné: VSechny
herni prvky zapojeny

\

\, V.

Nespravne: ¢) Musite aktivovat (rozsvietit) spravny pocet
svietia len cielov, ureny na karte s ulohou (pravy
2 z 3 cielov. horny roh).

\. Y
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Prvy obrazok nespravne: d) Laser musi prejst cez vSetky pouzité hracie
2 hracie prvky nepouZité.  djeliky aspof raz (s vynimkou Blokéatora).
Druhy obrazok
spravne: vietky hracie
prvky zapojené.

3. Jakmile mate pocit, Ze jste vSechny hraci dilky umistili na hraci desku spravné,
stisknéte tlaCitko v horni €asti laseru, ¢imz spustite svételny paprsek.

4. Pokud se rozsviti spravny pocet cilll a paprsek se dotkne v8ech pouzitych hracich
dilkll (blokatoru nemusi), vyhravate!

Ovéfite si vysledek

Pamatujte si, ze pro kazdou ulohu je pouze jedno spravné feseni. Pokud tedy vyreSite
nékterou z uloh, otocte kartu se zadanim ulohy a porovnejte své feseni s tim, které
najdete na zadni strané karty.

Par slov o tvurci hry

Hra Laser Maze byla vytvorena Lukem Hooperem, hlavnim designerem spole¢nosti
Tekspire Design. Luke, inzenyr biomediciny a mechaniky, za¢al svoji drahu tvirce her
jakozto autor hry The Laser Game: Khet. Luke se vzdy snazi do svych her zapracovat
moderni technologie. Navic véfi, ze hra Laser Maze mu pomuze v napInéni jeho cile,
kterym je zménit lidské chapani svéta pomoci inovativnich her.

Ulohy vytvorili

Wei-Hwa Huang, Tyler Somer, Luke Hooper a Tanya Thompson.

Vymeéna baterii
Dulezité: Informace o bateriich

1. Ctéte instrukce pozorné. Pouzivejte pouze spravné baterie
a vzdy se ujistéte, Ze jste spravné zapaijili — a + pol.

2. Pokud hru nebudete dlouho pouzivat, vyjméte z ni baterie.

3. Nikdy nepouzivejte dohromady staré a nové baterie, nebo
standardni (uhlikovo-zinkové) s alkalickymi bateriemi.

4. Prazdné nebo vybité baterie vZdy vyjméte z produktu.

5. Nezkratujte zdroj napajeni.

6. Nepouzivejte dobijeci baterie.

NENABIJEJTE BATERIE, KTERE K TOMU NEJSOU URCENE!
Laserové ozareni: Nedivejte se do laserového paprsku!

Pozor: Pouzivani produktu nebo jeho soucasti jinak nez v souladu s timto navodem
muze vést K riziku ozareni!

3. Ked mate pocit, ze ste vSetky hracie dieliky umiestnili na hraciu dosku spravne,
stlacte tla€idlo na hornej Casti lasera, ¢im spustite svetelny IG¢.

4. Ak sa rozsvieti spravny pocet cielov a Iu¢€ sa dotkne vsetkych pouzitych hracich
dielikov (Blokatora nemusi), vyhravate!

Overte si vysledok

Pamatajte si, Ze kazda uloha ma len jedno spravne rieSenie. Ked vyrieSite niektoru
ulohu, otoc&te kartu so zadanim ulohy a porovnajte svoje rieSenie s tym, ktoré najdete
na jej zadnej strane.

Par slov o tvorcovi hry

Hru Laser Maze vytvoril Luke Hooper, hlavny designer spolo€nosti Tekspire Design.
Luke, inzinier biomediciny a mechaniky, zacal svoju drahu tvorcu hier ako autor hry The
Laser Game: Khet. Luke sa vzdy do svojich hier snazi zapracovat moderné technolégie.
Navyse veri, Ze hra Laser Maze mu poméze v naplneni jeho ciela, ktorym je zmenit
ludskeé chapanie sveta pomocou inovativnych hier.

Ulohy vytvorili

Wei-Hwa Huang, Tyler Somer, Luke Hooper a Tanya Thompson.

Vymena batérii

Dolezité: Informacie o batériach

1. Citajte intrukcie pozorne. PouZivajte len spravne batérie
a vzdy sa uistite, Ze ste spravne zapojili — a + pdl.

. Ak hru nebudete dlho pouzivat, batérie z nej vyberte.

w N

. Nikdy nepouzivajte spolu staré a nové batérie, alebo
Standardné (uhlikovo-zinkové) s alkalickymi batériami.

. Prazdne alebo vybité batérie vzdy vyberte z produktu.
5. Neskratujte zdroj napajania.

. Nepouzivajte nabijacie batérie.

NENABIJAJTE BATERIE, KTORE NA TO NIE SU URCENE!

Laserové oziarenie: Nepozerajte sa do laserového luc¢a!

Pozor: Pouzivanie produktu alebo jeho suc¢asti inak nez v sulade s tymto navodom méze
viest k riziku oziarenia!
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