. Ob Benatek po dalekou Ginu, od Sevilly aZ po africke Zlaté pobieZi muZi Rotvili své
[0, ofevirali detni knify a dohadovali sue obichody, jake by fo tak melo Bit navihy.”
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»Na prvni pohled se ekonomika skldda ze dvou zdkladnich oblasti: vyroby a spotteby. Tyto oblasti se vzdjemné dopliiuji,
tibytek jedné zpiisobuje obnovu druhé a opacné. Avsak mezi témito dvéma svéty se pohybuje jesté jeden dalsi, ktery neni tak
velky, ale pofdd je rozeznatelny a je nezkrotny jako divokd feka: vyména, obchod, jinymi slovy trini ekonomika - nedokona-
la, nesouvisld, ale pofad se schopnosti dominovat staletim.

Fernand Braudel, Civilization and Capitalism, 15th-18th Centuries, 1979

A. PREHLED HRY PAX RENAISSANCE

A1. Uvop

V roli renesan¢niho bankére' budete finanéné podporovat krale a republiky, sponzorovat objevitelské vy-
pravy, planovat tajna spiknuti nebo rozpoutate dzihad ¢i bésnéni inkvizice. Pouze na vas zalezi, zda Evropa
vystoupa k lesku moderni éry, nebo se ponoti do bahna temného feudalismu. Dal$i sméfovéani vyvoje
zépadni civilizace bude uréeno jednim ze étyt zptsobu vitézstvi. Bude to ve jménu imperidlni nadvlady,
obchodni globalizace, dominantniho nabozenstvi ¢i osvicené védy a uméni??

« Terminy. Terminy psané KAPITALKAMI jsou definované v glosifi umisténém na konci pravidel.
Tuéné jsou zvyraznéné prave definované pojmy. Kurzivou jsou oznacené herni terminy definované
v jiné ¢asti pravidel.

« Casovy ramec. Kazdy tah predstavuje ptiblizné dva roky z obdobi od roku 1460 do roku 1530.

« Clenéni pravidel. Pravidla jsou rozdélena na dvé ¢4sti. V jedné jsou fazena sekvenéné, v druhé abeced-
né. Sekvencné jsou pravidla fazena tak, jak se s nimi setkate pfi samotné hie: Komponenty (B), priprava
hry (C), pribéh hrani (D), akce (E), operace v prostoru hrace (F), obchodni cesty (G), jednorazové
akce (H-K) a vitézstvi (L). Ackoli je toto fazeni pro vyuku hry uZite¢né, nepopisuji se zde v§echny herni
detaily. Podrobné jsou pak pravidla vysvétlena u kazdého herniho terminu v abecedné fazeném glosari.

Poznamka ceského vydavatele:
« Pokud se vdm nechce ¢ist pravidla, podivejte se na nase vyukové video na webu www.foxinthebox.cz.
« Pravidla pro hrani nejsou nijak komplikovand. Pro nékoho vsak muzZe byt ofi$ek pochopit, k ¢emu jsou
jednotlivé akce a operace uzite¢né a jak vlastné prispivaji k vitézstvi. V ¢asti L, kde jsou popsané jednot-
livé typy vitézstvi, jsme se pokusili napovédeét, které strategie budou uzite¢né a proc.

A2. PREHLED HRANI HRY
Hrac ve svém tahu vykond dvé akce (E1-E6) a poté provede obnovu nabidky karet (D2). Po ukonéeni tahu
pokracuje svym tahem dalsi hra¢ ve sméru hodinovych rucicek.
« Akce. Jako svou akci muzete:
- koupit licem nahoru oto¢enou kartu z nabidky karet a pridat si ji do karet v ruce,
- zahrat kartu z ruky a vylozit ji mezi karty, které mate jiz vylozené v fadé pied sebou (prostor hrace),
- prodat vylozenou kartu nebo kartu v ruce za penize,
- provést nékterou z operaci na vasich jiz vylozenych kartéch, at jiz na vychodni, nebo zépadni strané
prostoru hrace,
- vypravit obchodni cestu tim, Ze z nabidky karet odstranite jednu z licem dolt otocenych karet,
- deklarovat vitézstvi.
Svou akci muizete i vynechat.

1 Co vlastné vite o renesan¢nich bankéfich? Ze byli chamtivi, nenasytni a neskute¢né bohati? Ze si kupovali kréle i
cisafe? Moznd ale nevite, Ze se jednalo o prvni kapitalisty, kteti jako prvni zvitézili nad tyranii vojenskych diktatord.
Svym vitézstvim nad stfedovékym feudalismem pak vyvedli zdpadni svét z doby ,,temnych staleti do dnesniho svéta
Boeingti 747, mrakodrapt a coca-coly. Toto je zakladni myslenkou nasi hry.

2 Dnesni intelektudlové a akademici bézné Klasifikuji renesanci jako irelevantni a eurocentrickou iluzi pokroku. Celé
déjiny pak $mahem oznacuji za ,,napsané vitézi‘, ocerriuji viechno védéni jako ,kulturné predpojaté a odmitaji
veskerou pravdu jako ,,subjektivni®. Platén by na né byl hrdy. Neni divu, Ze studenti povazuji historii za nepodstatnou.
Proc¢ ztracet ¢as studiem mnozZstvi dat a mocenskych boji, kdyZ je nemozné dobrat se skute¢ného vyznamu a poznani?
Avsak d¢jiny jsou relevantni pro nasi soucasnost. Jejich prostfednictvim je mozné chdpat jina obdobi a kultury a
tyto poznatky ndsledné aplikovat na nasi vlastni dobu. Adopce zapadni kultury, kterd nastoupila na misto nevolného
postaveni poddanych, je dobrou véci. Doporucenou knihou k tomuto tématu je The Swerve, How The World Became
Modern od Stephena Greenblatta (2012, v CR nebyla vydana; pozn. prekl.).
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o Zahrat kartu. Zahranim karty muzete umistit agenty (herni figury) v poctu a do lokace znazornéné na
karté. Pokud agenty umistite do mést nebo na hranici mezi kartami mapy, museji utiskovat (nahradit)
pripadné herni figury, které tam byly umisténé drive.

« Jednorazové akce. Zahrani karty se symbolem bomby umozni spustit zobrazenou
jednorazovou akci, kterd mtize napt. zménit trasu obchodni cesty ¢i oslabit nebo O
v prislusnych castech pravidel, viz korunovaci (1), spiknuti (J1), rolnické povstani
(J2), ndbozenské valky (K1) nebo presun obchodu (H1).

o Obchodni cesta. Zahajenim obchodni cesty odhodite z nabidky karet licem dolu oto¢enou kartu
z vychodni nebo zapadni fady nabidky. Tim vypravite obchodni plavbu (G2), ¢imz rozdélite zisk (G3) a
najmete ozbrojence (G4) podél trasy vychodni ¢ zdpadni obchodni plavby. Cim méné je zisku
k rozdéleni, tim bude cesta kratsi (G5).3

A3. CiL HRY

Ve spodni ¢asti kazdého dobiraciho balitku jsou zamichdny dvé funk¢né identické karty se symbolem
komety. Pokud si nékterou z nich hrac z nabidky karet zakoupi, okamzité vybira jednu z karet vitézstvi
(svaté, imperialni, globaliza¢ni nebo renesancni), ktera se stava aktivni. Jakmile je néktera z karet vitézstvi
aktivovana, muze ji kterykoli z hrd¢a ve svém tahu jako svou akci (E6) pouzit a prohldsit se za vitéze,
pokud spliuje podminky na karté uvedené, viz éast L.

B. KOMPONENTY

B1. OBSAH BALENI

« 120 karet. 35 pro vychodni balicek nabidky karet, 57 pro zdpadni bali¢ek nabidky karet, 10 karet Fisi,
10 karet mapy, 4 karty hraca a 4 karty vitézstvi.

« 40 kostek. 10 kostek dle barvy hrace (zlutd, oranzovd, zelend a modra). Na kartach jsou znazornény
symbolem $achového pésce. Kdykoli se tedy v pravidlech mluvi o kostkach nebo péscich, jedna se o
identické oznaceni.

« 15 stfelci. 5 strelcii v barvé urcitého nabozenstvi (bild, ¢ervena, ¢ernd). Na kartach jsou znazornény
symbolem $achového strelce a predstavuji biskupy. Kdykoli se tedy v pravidlech mluvi o stfelcich nebo
biskupech, jedna se o identické oznaceni.

o 24 valcu. 10 bilych, 7 ¢ernych a 7 cervenych, dle barvy nabozenstvi. Na kartdach jsou zndzornény
symbolem $achové véze. Kdykoli se tedy v pravidlech mluvi o valcich nebo vézich, jedna se o identické
oznacen.

e 24 koni. 10 bilych, 7 ¢ernych a 7 ¢ervenych, dle barvy ndboZenstvi. Na kartach jsou znazornény sym-
bolem $achového jezdce. Kdykoli se tedy v pravidlech mluvi o jezdcich ¢i konich, jedna se o identické
oznaceni.

« 37 florénu. 33 Zlutych disku, které maji nominalni hodnotu 1 florén, a 4 ¢ervené disky s nominalni
hodnotou 5 florén.*

« 3 disky upadku. 1 bily a 2 ¢erné disky zndzornuji zaviend centra obchodu.

3 ,Ke zrodu renesance bylo zapottebi vice neZ jen oziveni antického starovéku (...); bylo tfeba penéz, finan¢nich
prostredki drobnych méstand, tvorenych zisky obratnych manazeri, nedostate¢né zaplacenou praci, nebezpe¢nymi
cestami na vychod i namahavymi pfechody Alp, aby se mohlo levné nakoupit a draze prodat, pec¢livymi vypocty, inves-
ticemi, pijckami, troky a dividendami. Setfilo se tak dlouho, az nahromadény piebytek penéz mohl byt odklonén od
pozitk téla a od vydrzovani senatort, signorii a milenek k finan¢ni podpote Michelangela nebo Tiziana, ktefi majetek
prevedli na krasu a bohatstvi dodali kouzelnym parfémem nadech uméni. Penize jsou pétefi celé civilizace (...). Vzdé-
lani Italové pochybujici o cirkevnich dogmatech, které uz nedésil strach z pekla a ktefi vidéli, Ze duchovenstvo je stejné
pozivacné jako laici, ze sebe setiasli intelektudlni i etické zabrany. Jejich osvobozené smysly se zacaly s neskryvanym
potésenim oddéavat véem vtélenim krésy, at uz v podobé Zen, muZzi nebo uméni.“ (Will Durant, 1953)

4 Kdy? florentska republika v roce 1252 poprvé soukromé vyrazila prvni florény, existovala jiz vice nez sto let. Tato min-
ce v Evropé znovu zavedla zlaty standard a povést florentskych bank z ni velmi rychle ucinila dominantni evropskou
obchodni minci. Republika se tak stala kolébkou bank, kapitdlu a renesance. Na rozdil od ostatnich mén u florénu
nikdy nedoslo k jeho znehodnoceni (zfedénim zlata s obecnymi kovy nebo manipulaci s pomérem mezi zlatem a
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« Volitelné rozsiteni. Na webovych strankach vydavatelstvi www.foxinthebox.cz si muzete zakoupit
rozsitujici bali¢ek 60 karet a 5 promo karet vydanych pro server Boardgamegeek.com.

B2. KARTY HRACU
Kazdy hrac zac¢ina s jednou kartou hréce (C2) ve svém prostoru hrace. Na rubové strané karty je uveden

ptehled a vysvétleni hernich ikon.

B3. RiSE
Ve hte je deset oboustrannych karet £isi, které tvori sviij vlastni balicek risi. Na jedné strané karty (kde je
portrét orimovany korunou) je zndzornén krél a na druhé strané (obraz ordmovany svitkem) je republika.®
Kazd4 rise ma vzdy bud status kralovstvi, ¢i republiky, podle toho, kterou stranou je karta oto¢ena nahoru.
Vsechny karty fisi jsou na pocatku v balicku 1isi (C6) a mohou byt ziskany do prostoru hrace prostrednic-
tvim zmény rezimu (viz glosar). Pokud ke zméné rezimu dojde, umisti si hra¢ kartu fie do svého prostoru
hrace. Pokud hrac¢ kartu fiSe ziska prostrednictvim operace tazeni (F9), umisti ji v pozici vazala (viz
glosdr) pod kartu fise, jejimz prostfednictvim operaci provedl.

« Ikony operaci a vlivu. Pokud na kartéch néjaké operace a vliv jsou, je jejich popis v ¢astech F a B4.

KARTA HRACE A Alexandrie

KARTA RiSE Karta oto¢end na stranu s republikou

Tvar svitku

., Bankovni

erb
Agent
(kostka)
Sipka pro ]
B e e Y 1 P ’ 5
zépadni smé g Phlac i ? - Ko wace
prostoru hrace Y o fe sistupe
Jacques Caur,
‘magnét dalnovjchodniho obchodu
ALEXANDRIJSKA BANKA CCEURD S
Vikonej 2 akce, poté obnov nabidku karet. Moéné akce:
«Nikup karty  +Prodejkarty za 2 florény
Zahrii karty +Operace vprostoru hrdce (211) :
Titizstut +Obchadnicesta adpadi i vichodn) Filozofie »

B4. KARTY V PROSTORU HRACE
Zépadni a vychodni karty v prostoru hrace znazornuji evropské osobnosti z obdobi 1460 az 1530. Na
kartach jsou odshora dolti vyobrazeny tyto informace:

« Agenti. V levém hornim rohu karty je ikonou vyjadfen pocet agentti a barva jejich ndbozenstvi. Tyto
herni komponenty jsou umistovany, kdyz zahrajete kartu do vaseho prostoru hrace (E2). Pokud je iko-
nou agenta vyobrazena kostka ¢tyf barev, umistéte kostku pravé své barvy hrace. Kazdy symbol agenta
odpovida nékteré z hernich figur. Symbolem pésce jsou mysleny kostky hracd, symbolem strelce jsou
mysleny figury stielct predstavujici biskupy, symbolem véze jsou mysleny drevéné valce a symbolem
jezdce jsou mysleny figury koni.

« Sachové figury. Symbolem agenta je znazornéno, zda se jedna o krale (B3), kralovnu, jezdce, véz, pirata
(véz s piratskou vlajkou), pésce, stielce nebo (je soucdsti rozsifeni) Vitruvianského muze (tzn. ucence).®

stifbrem), jez bylo jinak béznou formou skrytého zdanéni ze strany panovnika. Jedinym srovnatelné konzervativnim
regionem v oblasti mincovni politiky byla Anglie, jejiz parlament branil chamtivosti korunovanych hlav.

5 Republiky v Italii a ve Flandrech byly viibec prvnimi ptipady, kdy cechy obchodniki nahradily ve spravé statu pozem-
kovou $lechtu a namisto kralovské liboviile nastoupilo Gstavni pravo. Rozvoji renesance napomdhala i rozdrobenost
téchto oblasti. Etatismus podporuje misto svobody a uméni spise pofddek a moc. Co vsak Italie a Flandry ztratily na
schopnosti branit se cizi invazi, to ziskaly na pfeméné svych obyvatel ve spole¢nost tvorenou vzajemné si konkurujici-
mi obchodniky, schopnymi podporovat architekturu, sochafstvi, maliistvi, vzdélani, védu a poezii.

6 Stejné jako v ostatnich hréch série Pax jsou karty a Zetony rozdéleny do dvou spolecenskych ti{d: agenti presvéd-
¢ovani a agentt sily. Agenti presvéd¢ovani (poddani, obchodnici, otroci) jsou pésaky. Tito prosti lidé sice nemaji
Zadnou moc, ale vydélavaji si na svoji obZivu prostiednictvim dobrovolnych transakei s ostatnimi, jimZ nabizeji své
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« Vliv. Nekteré z karet maji v pravém hornim rohu ovalnou ikonu vlivu, ktera se vztahuje k podminkam
vitézstvi.

« Rada operaci. Pod historickym obrazkem a textem jsou v fadé uvedeny ikony operaci, které je pomoci
karty mozno provést.

« Schopnosti. Nékteré karty maji na sobé uvedené schopnosti. Na rozdil od operaci jsou schopnosti
aktivni, i kdyz prislu$na fada karet (vychodni, zapadni) neni aktivovana pro provedeni operaci.

« Jednorazové akce. Ikona bomby znazornuje, Ze zahranim karty mize byt spusténa jednorazova akce dle
vyobrazeni, jako presun obchodu, korunovace, spiknuti, rolnické povstani, kiizdcka vyprava, reformace
nebo dzihad.

« Lokace. Agenti jsou umistovani do znazornéné lokace, bud na kartu mapy do mést (koné a valce),
hranici karty mapy (kostky ¢i vélce — piréti), nebo na karty v prostoru hrace se shodnou lokaci (stfelci).
Vice viz v kapitole E2.2, kde je pfesné vysvétleno, ktera herni figura se kam umistuje.

« Vychod/Zapad. Na kazdé karté je vyznaceno, zda pochazi z vychodni, ¢i zapadni filozofie.” Vychodni
karty se nachdzeji pouze ve vychodni ¢asti nabidky karet. Obdobné to plati pro zapadni karty.*

Karta
vykladana do Ikona agenta

rostoru hrace (1 bily valec)
; Symbol $achové Vliv (umélecky)
ymbol $achové

figury (véz)

Uevoa Ercole 1. d Este zacal rozuijet so-

livary v Comacchiu a Bendtky jeho aktivity pouzily
3 solného mo-
odolal pokusim ze
nepdtel, papeze Sixta IV. a
jeho bendtskich spojencii, o zaclenéni Ferrary do
Dapezskiho Siatu. Neochoiné také Suolil ke shatku

svého syna Alfonsa s Lukrécit z rodu Borgia.
Urbanizace:
Operace (ekonomicka g‘lif‘é‘“: . 7
- v Bentlkch se chopnosi
a vojenskd) ve viech bitvich P
; i pocita 2x.
Jednorazova akce »
(spiknuti) 4 SP}){-““
Papezsky %

* Orientacni mapa

Lokace + Filozofie (zépadni)

zbozi a sluzby. Agenti sily (¢lenové kralovskych rodin, pfislu$nici vladnouci §lechty, pirati) jsou zbyvajicimi Sachovymi
figurkami. Oni jsou témi, kdo maji mece a arméady potiebné k prosazeni nedobrovolnych transakei. Pokud vlddu
definujeme jako organ disponujici mocenskym monopolem, potom mezi né patii byrokraté, veziti, inkvizitofi, vybéréi
dani a véle¢nici.

7 Dnes je dichotomie Vychod/Zapad nejvice patrné v introspekci vychodniho nabozenstvi a 1ékai'ské praxe, proti nimz
stoji jejich zdpadni, do vnéjsiho svéta zamétené protéjsky. Vychodnimu mysleni dnes dominuje predstava, Ze védomi
ovldda existenci a Ze opravdové poznani pochazi z introspekce, za pominuti vnéjsiho svéta. Zapadni filozofie se drzi
pravého opaku - védomi je pro ni podmnozinou existence a znalosti o existenci pochdzeji pouze z objektivniho pozo-
rovéani vnéjsich jevii. Vychodni medicina vyuzivd meditaci, akupunkturu a okultismus, aby nalezla pacientovu ,,vnitfni
silu“ samolé¢by — v ostrém kontrastu k mikroskoptim, rentgentim a chirurgii zapadniho lékatstvi. ,,Duch nad hmotou“
versus ,Posledni slovo mé piiroda“ Toto rozdéleni je dnes ve svété protizdpadnich sebevrazednych atentdtniki jasné,
ve sttedovéku byl vsak se svou filozofii ,Zdpadem" islamsky svét, zatimco Evropa byla ponofena do mystiky. Renesance
v tomto smyslu predstavuje zdsadni myslenkovy obrat a zménu roli.

8 V soucasné dobé termin ,,Zapad* neodkazuje k zemépisné poloze, ale k filozofickému a kulturnimu usporadani.
Obyvateli Zapadu a jeho narody jsou ti, kdo ve zna¢né mife (byt nedokonale) pfijimaji a dodrzuji urcité hodnoty
dané osvicenstvim. A to vetné téch zdsad, Ze rozum (tj. pozorovani a logika) je pro ¢lovéka prostfedkem pozndni,
Ze jednotlivci maji morélni pravo na zivot a svobodu i pravo usilovat o své §tésti, a toho, Ze politicka svoboda, v¢etné
svobody svédomi a projevu, mé pro civilizovanou spole¢nost zdsadni vyznam. (Craig Biddle, 2016)
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Bs5. KARTY MAPY

Deset oboustrannych karet mapy znézornuje deset fi8i na izemi tehdejsi Evropy a Stfedomoti. Na jedné
strané je vychozi stiedovéky stat, ¢asto s mésty s riznym nabozenstvim.’ Na strané druhé je teokracie zna-
zornéna velkou ikonou nébozZenstvi. Pouze dvé karty mapy (Papezsky stat a Mamlacky sultanat) zacinaji
jako teokracie a na druhé strané je znazornéna teokracie s vlivem jiného nabozenstvi.
» Nazev. Nazev kazdé fiSe je ve stfedu karty. Na pocate¢ni, sttedovéké strané je za jménem maly symbol
krucifixu, kfize nebo plmésice, ktery znazornuje, jakého druhu nabozenstvi bude teokracie pti pripad-

ném otoceni karty.

o Mésta a obchodni trasy. Mésta jsou znazornéna ikonami koni a valct v barvé uréitého nébozZenstvi.
Vidy jedno z mést je mésto hlavni a jeho nazev je psan kapitdlkami. Bilé a ¢erné ¢ary znazornuji ob-
chodni trasy. Trasy maji poéatek v centru obchodu (oznaceném hvézdou) a konec je oznacen Sipkou.

«» Koncese. Koncese predstavuji kostky hra¢t umisténé na hranici, tedy do mezery mezi kartami mapy.
Startovni ¢tyfi koncese oznacené erbem kazdého hrace jsou Lisabon, Florencie, Augsburg a Alexandrie.
Kazdy hra¢ tedy umisti na za¢atku hry jednu ze svych kostek mezi karty mapy tak, jak je uréeno jeho

erbem.!®

o Centrum obchodu. Mésto ohrani¢ené dvaceticipou hvézdou se nazyva centrum obchodu. Dvé z nich
(Trapezunt a Ostrovy koteni) jsou v bilé barvé, zatimco tfi z nich (Tana, Novgorod a Timbuktu) jsou

v barvé Cerné.

Diilezité: Ve he je aktivni vzdy pouze jedno bilé a jedno cerné centrum obchodu (tedy vZdy ta mésta, ktera
nejsou prekryta diskem vipadku). Jakékoli centrum obchodu oznacené diskem tipadku nent soucdsti hry,
nenajimaji se do néj ozbrojenci a nelze do néj umistit agenty. Jakékoli herni figury, které jsou v centru
obchodu, jez je vinou presunu obchodu zaviené (je na néj poloZen disk), jsou utiskovdny.

Karta b
Jerné centrum

ma a e ——
karlt)Z obchodu
komety Q Novgorod

Ukonceni Znadka, s

] na druhé
obchodni ; s~ strané je Fise

s reformaéni
teokracii

¢ : >, o
cesty SVATAJ{'I%E-:‘RIMSKA '

D
% Norimberk
Oranzovy
bankovni erb Q
(umisténiwn

Tkona mésta

Hlavni mésto Svaté
fiSe fimské

koncese ok A

v mezere Al tlvac,e V(arty/ 8

i i vitézstvi
mezi kartami
mapy)

LONAKUPU mu DNy
Na nebi se z,*
objevila %
kometa!

Regiomontanus
a kometa z roku 1472

Lometes
w72

Norimbersky astronom a astrolog
: adl pomoci
tihlu velikost této komety i jeji vzdalenost
od Zemé.

Po nakupu tuto kartu
odhod’ a oto¢ jednu
neaktivni kartu vitézstvi.
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9 Na zacatku hry ovladd stiedovéky feudalismus svét jiz po tisic let a mohl by ho snadno ovladat jesté po celé dalsi mi-
lénium. Pén, odvozujici své postaveni z vojenské moci, byl ur¢itou formou ,,mikrovlady“ a ze svého zdmku dohlizel na
poddané plahodici se na jeho pozemcich. Poddani, kteti se dle vétsiny definic nelisili od otroki, byli pravné pfipoutani
k ptidé a ve vlastnictvi svého pana. Neméli zddnou nadéji, Ze by se jejich syniim datilo 1épe, ba dokonce ani vidinu
zlepseni situace. Ti, ktefi tvrdi, Ze penize jsou kofenem vseho zla, by si méli uvédomit, Ze ve sttedovéku neexistoval
Zadny kapitél a mince za svého Zivota spatfilo jen nékolik venkovskych pani a jesté méné poddanych. Jedinou komo-
ditou byla ptda, o kterou vedla sousedici lenni panstvi nekone¢nou vélku. Osvobozeni od feudalismu pfislo

z ne¢ekaného zdroje, zdroje bez mece a bez moci - od obchodniki a bankéi.

10 Bankovnictvi podporuje ekonomiku tim, Ze usnadnuje poskytovani tvért, platby a zajisténi obchodnich rizik. Na
vysluni se ¢asto dostavé pijéovani penéz, tloha bank pti usnadnovani plateb a pojisténi obchodnich rizik vsak neni
o0 nic méné zasadni. Ital$ti bankéfi propldceli Seky, vydavali akreditivy, ménili zbozi a poskytovali tivéry. Florentsti
bankéfi pak vymysleli podvojné ucetnictvi (pfinejmensim od roku 1382), pisemny platebni ptikaz a cestovni pojisténi.
Florentské sménné kurzy fixovaly kurzy viech evropskych mén. (Meir Kohn, 1999)
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B6. KARTY KOMETY A KARTY VITEZSTVI

Ctyti karty se symbolem komety jsou zamichany béhem ptipravy hry (C5) mezi poslednich 12 karet
kazdého dobiraciho bali¢ku (vychodniho a zipadniho). Ctyti karty vitézstvi jsou na pocatku hry vylozeny
neaktivni (rubovou) stranou nahoru v prostoru pristupném vSem hra¢im. Kdykoli nékdo zakoupi kartu
komety z nabidky karet, je vzdy dle jeho vybéru kterakoliv z karet vitézstvi oto¢ena na aktivni (licovou)
stranu. Jakmile poté néktery z hract provede akci vitézstvi ve svém tahu (E6) a spliiuje podminky popsané

na aktivni karté vitézstvi, stavé se vitézem a hra kondi.

C. PRIPRAVA HRY

C1. SESTAVENI MAPY
Sestavte karty mapy do dvou fad po péti kartach. Kazda z karet vyobrazuje jednu z deseti fisi a jsou
sefazeny v tomto poradi: Anglie, Francie, Svatd fi$e fimska (SIR — Sacrum Imperium Romanum), Uhry a
Byzantska fi$e na severu a Portugalsko, Aragonie, Papezsky stat, Osmanska fiSe a Mamlucky sultanat na
jihu. Osm karet je na za¢atku otoceno na stiedovékou (tedy ne teokratickou) stranu. Vjimkou jsou Papez-
sky stat a Mamlucky sultandt, které maji od pocatku katolickou, resp. islimskou teokracii. Na druhé strané
téchto karet je zobrazena teokracie jiného nabozenstvi.
» Mezi kartami ponechte cca centimetrové rozestupy. Témto mezeram budeme fikat hranice a budou se
do nich umistovat koncese a pirati.
« Zaviena centra obchodu. Polozte cerny disk na Novgorod a Timbuktu a bily disk na Ostrovy kofeni.
Tato centra obchodu (B5) jsou mimo hru a nelze na né umistovat zddné herni komponenty, pokud neni
disk, ktery je prekryva, presunut jednordzovou akci presun obchodu (H1).

Pfiprava hry pro 2 hrace,

modrého a zlutého Zapadni fise ¢ ) Vychodni fise

ﬁ;isk upadku

!
‘ p—

e!
FRANCIE | \SVATA,,*P« iMSKA 7 UHRY (
>

Q | ” Norimberk Bielograd

g (

KONSTANTINOPOL

AN

Na pocatku
3 figury

J
—Twugcm’{

; SULTANAT
KA'H[R&
“,

ponﬂaﬁ].sxo
3

ARAGONIE

@

Granada

Znak katolické «+ Modrou kostku w=* Do kazdého -
polozte mezi karty teokracie polozte mezi vhlavnl’h'o 7
mapy jakozto karty mapy megta umvlstete
startovni koncesi jakozto startovni Z0azorEEOIE
koncesi HELH



C2. HRACI
Kazdy z hrdc¢a si ndhodné vybere jednu z karet hrace. Pfislu$na barva hrace je pak vyobrazena na pozadi
erbu na kazdé z karet. Hraci mohou predstavovat:
« banku Fuggerti: oranzové kostky (pocate¢ni koncese: Augsburg, hranice mezi Francii a Svatou Fisi
fimskou)." [}
« banku Medicejskych: Zluté kostky (pocate¢ni koncese: Florencie, hranice mezi Aragonii a Papezskym
statem)."?
« banku Coeurti: modré kostky (pocate¢ni koncese: Alexandrie, hranice mezi Osmanskou fi$i a Mam-
lackym sultanétem).”> @
« banku Marchionniti: zelené kostky (pocatecni koncese: Lisabon, hranice mezi Anglif a Portugalskem)." i}

C3. PROSTOR HRACE
Jako pocatecni kartu ve svém prostoru hrace polozi kazdy hra¢ pred sebe svou kartu hrace. Vychodni
karty bude kazdy hra¢ vykladat napravo od své karty hréce, zdpadni nalevo.
« Pésci. Kazdy hrac obdrzi deset kostek své barvy a polozi je pobliz své karty hrace.
« Pocate¢ni koncese. Jednu z kostek polozi kazdy hra¢ na hranici mezi karty mapy tak, jak je zndzornéno
erby jednotlivych bank (rovnéz je popsano na boku krabice hry a na karté hrace).

C4. POCATECNI FIGURY
Na kazdou kartu mapy umistéte do jejiho hlavniho mésta takovy typ figury a takové barvy, jak je na karté
znézornéno. Hlavni mésto ma nézev psany KAPITALKAMI (napt. PARIZ, kde bude bily kiith). Ostatni
meésta ziistanou prazdna.

« Konstantinopol mé od poéatku figury tii (dva ¢erné koné a cerny valec).

Cs. PRIPRAVA VYCHODNIHO A ZAPADNTHO DOBIRACIHO BALICKU
Rozdélte karty do dvou bali¢kt, vychodniho a zdpadniho (dle obrdzku na rubu).

11 Jakob Fugger v Némecku podporoval nové technologie taveni drahych kovii a za svého Zivota pétindsobné zvysil
produkci stibra. Byl také vlastnikem stfibrnych a médénych dolit v Tyrolsku, Uhrach a Slezsku a doli na rtut ve
Spanélsku. Jeho banka financovala ,,humanistického papeze“ (Lva X.); po roce 1508 ziskal pravo razit papezské mince.
Pujc¢oval obrovské sumy fimskému cisafi Maxmilidnovi L. (nikdy nebyly splaceny) a v roce 1519 zajistil podplacenim
kurfift zvoleni Karla V. Fuggerova banka pfevzala kontrolu nad velkou ¢asti medicejskych drzav a spravovala je az do
svého krachu zptsobeného nenasytnymi Habsburky v roce 1557.

12 Aé&koli byl velmi vlivny a bohaty, Cosimo Medicejsky nikdy nevstoupil do politiky a pozitek nenachdzel ani v sile
zbrani. Byl humanistou a vynaloZil obrovské sumy na sponzorovani florentskych umélcii a u¢encti. V dobé jeho smrti
v roce 1464 byla jeho banka s pobo¢kami v Benétkéch, Pise, Milané, Bruggach, Avignonu, Lyonu, Zenevé a Londyné
tou nejbohatsi v celé Evropé. Vynucené véle¢né pujcky pro Sforzu v Mildné, anglického Eduarda IV. a Karla Smélého
vedly k uzavfeni t¢f zminénych filidlek. Jeho syn Lorenzo Nadherny pokra¢oval v rodinné tradici. V roce 1478 jen o
vlasek unikl pokusu o atentat ze strany konkurenéni bankovni firmy. Florentska banka byla v roce 1494 vypalena roz-
zufenym davem podnécovanym papezem a Savonarolou. Medicejsti museli poté odejit do exilu, trvajiciho osmnact let.

13 Vyznacny francouzsky kupec Jacques Coeur, pfipominajici svym vzhledem a oble¢enim Lawrence z Arabie, byl
pritkopnikem obchodu s kofenim s Levantou. Vlastnil flotilu galér, velké skladisté v Montpellieru a banky v Barceloné,
Avignonu, Lyonu, Pai{zi, Rouenu, Bruggéach a Levanté. Za to, Ze v priibéhu Stoleté vélky financoval vpad Karla VII. do
Normandie, byl povolan do Pafize, pasovan na rytife a jmenovdn mincmistrem. V roce 1451 ho v8ak Karel na zdkladé
vykonstruovanych obvinéni nechal uvéznit a zkonfiskoval veskery jeho majetek. Jacquesovi se podatilo utéci o dva
roky pozdéji. Jen tésné unikl svym prondsledovatelim a za¢al novou kariéru v Rimé.

14 Bankovni dim Marchionniti dovézel z krymské Kafty (dne$ni Feodosija; pozn. piekl.) otroky, pfedevsim Zeny, jako
sluzebnictvo do domacnosti. Kdyz byla Kaffa v roce 1475 uzaviena Turky, vyslala rodina jednoho ze svych syni,
Bartolomea, do Lisabonu, aby se zde zapojil do vznikajiciho zdpadoafrického obchodu s otroky. Bartolomeo Marchi-
onni zac¢inal jako posli¢ek ve florentské bance Cambiniti a postupné se stal nejbohat$im portugalskym bankérem a
obchodnikem s africkymi otroky z Guineje. I po krachu banky Cambinit v roce 1482 si udrzel obchod s deltou Nigeru
a financoval vypravy Vespucciho a Vasca da Gamy. V roce 1518 odesel jeden z jeho synt do Indie.
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« Vychodni dobiraci bali¢ek. Vezméte 12 ndhodné vybranych karet z vychodniho balicku a zamichejte
mezi né dvé vychodni karty komety. Navrch tohoto balicku 14 karet dejte za kazdého hrace dalsi 4 karty
(tedy pii hre tii hraca pridejte 12 karet, takze balicek bude mit celkem 26 karet a mezi poslednimi 14
budou zamichany dvé karty komety). Toto je vychodni dobiraci balicek.

« Zapadni dobiraci bali¢ek. Postupujte uplné stejné jako v piipadé balicku vychodniho, ale se zdpadnimi
kartami.

« Volitelné pravidlo: ,, Astrologické“ rozestaveni. Umistéte dobiraci balicky licem nahoru, takze hrdci vidi
jednu kartu do ,,budoucnosti®. Védi tedy, kterd karta ddle ptijde do nabidky. Pozor, at pouze neotocite
pripravené dobiraci balicky (karty komety by pak misto v zdvéru byly na poédtku balicku).

C6. NABIDKA KARET, BALICEK RISf A KARTY VITEZSTVi

« Nabidka karet. Z vychodniho dobiraciho balicku sejméte 6 karet a vyrovnejte je nalevo od balicku
samotného. Poté otoc¢te tu nejvzdalenéjsi kartu od balic¢ku (nejvice nalevo) licem dold. To samé opakujte
pro zapadni balicek. Tyto dvé licem dolt otocené karty predstavuji zapadni a vychodni obchodni cesty
(¢ast G).

« Balicek ii$i. Deset karet fi$i polozte licem nahoru pobliz nabidky ve spole¢ném bali¢ku. Tato nabidka
karet je vefejna a jeji obsah si miize kdykoli kdokoli prohlédnout.

« Karty vitézstvi. Karty vitézstvi polozte jednu vedle druhé pobliz nabidky karet. Na za¢atku hry jsou
vSechny karty vitézstvi otocené neaktivni stranou nahoru.

C7. POCATECNI FLORENY
Pokud je ve hi'e zastoupena banka Fuggerti (oranZova barva), za¢ind za ni hrajici hra¢ vidy jako prvni.®
Pokud banka Fuggert ve hie neni, urcete prvniho hrace nahodné. Prvni hra¢ pak obdrzi 3 florény (3 Zluté
disky), druhy (po sméru hodinovych rucicek) 4 florény, treti 5 florént a pripadny ctvrty hrac 6 florénd.

« ostatni disky umistéte do spole¢né zdsoby, které budeme fikat Cina.

o Prvni hra¢ zacind svuj tah.
Karty vitézstvi

Rozlozeni Balicek #i3i
nabidky
karet
—_—
|
—
—_—— :
Obchodni cesta Dobiraci balicky

VYCHODNI OBCHODNI
CESTA

(licem doli) Nabidka karet (vychodni)

VYCHODNi OBCHODNI
CESTA

ZAPADNi OBCHODNi
CESTA

ZAPADNI OBCHODNI
CESTA

Nabidka karet (zdpadni)

15 Stejné jako renesance je i bankovnictvi dilem Itald. Italské banky dominovaly Evropé zhruba do roku 1480, kdy
v némeckych Fi$skych svobodnych méstech Augsburgu a Norimberku vyrostly banky Fuggert a jinych. PfestoZe se né-
meckych bank netykal papezsky zakaz lichvy, kterym trpély banky italské, z hlediska uc¢etnich metod, mezi néZ pattilo
naptiklad podvojné tcetnictvi, za Italy daleko zaostavaly.
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D. PRUBEH HRANI

D1. AKCNI FAZE

Ve svém tahu hra¢ provede pravé dvé akce (¢ast E) z nabidky moznych akci uvedenych nize. Akce mohou
byt provedeny v jakémkoli poradi. Prvni tfi Ize provadét opakované, tedy 2x za tah, zbylé pouze jednou za
tah. Mozné akce:

1. Koupit kartu z nabidky karet (E1). Zaplacenim florénti za danou kartu z nabidky si poté muZete vzit
zakoupenou kartu do ruky.

2. Zahrani karty z ruky (E2). Vylozite kartu z ruky do vaseho prostoru hrace a volitelné umistite figury
agentl dle ikony na pravé vylozené karté (strelci, jezdci, véze ¢i pésci) na kartu mapy nebo do vaseho
prostoru hrace. Pokud m4 karta uvedenu jednorazovou akci (ikona bomby) a vy ji vyuZijete, postupujte
dle ¢asti H, I, J, K.

3. Prodej karty (E3). Odhodte jednu kartu z ruky nebo z vaeho prostoru hréce a ze spole¢né zésoby
(z Ciny) si vezméte 2 florény.

4. Provést vychodni operace (E4). Kazdé z karet ve vjchodni &sti prostoru hrace (tedy karty napravo od
karty hrace) mtize provést pravé jednu z vyobrazenych operaci. Tato akce mitze byt provedena pouze
jednou za tah, nemuZete tedy 2x za sebou aktivovat operace z vychodni ¢asti prostoru hrace.

5. Provést zapadni operace (E4). TotéZ jako v predchozim bodu, ale v zapadni ¢asti prostoru hrace. Je
tedy mozné v tahu hrace aktivovat operace z vychodni ¢asti jako jednu akei a poté ze zépadni ¢ésti jako
akci druhou.

6. Zahajit vychodni obchodni cestu (E5). Odhozenim karty z vychodni ¢asti nabidky karet, ktera je
oto¢end licem dold, se nalodite na obchodni plavbu vedouci po ¢erné linii na mapé. Podél trasy plavby
bude majitelim koncesi vyplacen zisk a v jednotlivych fi$ich budou najati ozbrojenci. Tato akce miize
byt provedena pouze jednou za tah. Podrobnéji v ¢asti G.

7. Zahdjit zapadni obchodni cestu (E5). Totéz jako v pfedchozim bodu, s tim rozdilem, Ze plavba se
uskute¢ni podél zapadni, bilé linie.

8. Akce vitézstvi (E6). Touto akci vyhrajete hru, pokud splnite podminky popsané v ¢asti L.

D2. FAZE OBNOVENI NABIDKY KARET
Zleva posunite vSechny karty (i s pfipadnymi florény) na uvolnéné pozice po nékupu karet tak, aby vytvo-
fily souvislou fadu. Poté chybéjici karty doplite z pfislusnych bali¢ka vychodni ¢i zapadni ¢asti nabidky,
aby v kazdé fadé bylo opét 6 karet. V prvnim sloupci zleva by mély byt karty z vychodni i zdpadni nabidky
oto¢ené licem dolt. Pokud nejsou (néktery z hracu zahdjil obchodni cestu a kartu odhodil), otoéte obé
karty nejvice vlevo licem dolti (na stranu obchodni cesty). Tyto karty se jiz nedaji zakoupit do prostoru
hréce a historické postavy na nich uvedené prosté bez finanéni pomoci upadly v zapomnéni.
 Pokud v nékterém z dobiracich bali¢ki zapadni ¢i vychodni ¢asti nabidky dojdou karty, dobirejte
nové karty pouze z jednoho bali¢ku pro obé fady. Takto se mohou dostat zépadni karty do vychodni
casti nabidky karet a obracené.
o Pokracujte ak¢ni fézi dal$iho hréce po sméru hodinovych rucicek.

E. AKCE

E1. NAKUP KARTY Z NABIDKY KARET"®
Zakoupite kartu z nabidky karet a vezmete si ji do ruky.

« Pocet karet v ruce. Pokud mate v ruce jiz dvé karty, v zadném pripadé si nemiizete koupit dalsi. Nelze
kartu koupit a az poté odhazovat prebyte¢né karty. Pokud jiz mate v ruce vice karet, nez je povoleny
limit dvou karet, musite piebyvajici karty okamzité odhodit (ne az na konci kola). Pamatujte, Ze ndkup
karty komety nebo zahajeni obchodni cesty zakoupenou kartu okam?zité aktivuje a odhodi. Nebere se
tedy vibec do ruky.

16 Severni Italie byla mnohem urbanizovanéjsi a pramyslovéjsi nez kterykoli jiny region v Evropé s vyjimkou Flander.
Nikdy ji nepostihl feudalismus ve své ¢isté podobé a $lechta naopak podléhala jejim méstim a tfidé obchodnikii.
Kapitalisticky zalozeny florentsky méstsky stat se ve smyslu kultury stal na celé jedno stoleti hlavnim méstem Evropy.
(Will Durant, 1953)
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« Cena. Cena karty, kterou chcete zakoupit, zavisi na sloupci, ve kterém se karta v nabidce nachazi. Prvni
sloupec licem nahoru otocenych karet stoji 1 florén, druhy 2 florény, tfeti 3 florény atd. Cenu zaplatite
tak, Ze polozite po jednom florénu na kazdou z karet nalevo od té, kterou kupujete. Pro nékup karty
otocené licem dolu z ,,cenové nulového* prvniho sloupce, tedy zahdjeni obchodni cesty, neplatite nic a
postupujete dle E5.

« Pokud je misto, kam mate poloZit florén, v nabidce karet prazdné, polozte minci na kartu v druhé radé
(zapadni ¢i vychodni - toto muize nastat, pokud ve svém tahu kupujete dvé karty ze stejné rady).

« Pokud na karté, kterou si z nabidky kupujete, néjaké florény jsou, vezmete si je i se zakoupenou kartou
(nemuiZete je vSak vyuzit na zpétné zaplaceni pravé zakoupené karty).

« Pokud z jakéhokoli diivodu polozite na nékterou z karet florén, nemiiZete ji jiz v tomto tahu zakoupit
(nicméné muizete zahdjit obchodni cestu dle E5).

« Pokud zakoupite kartu komety, je karta okamzité zahrana dle L1.

Priklad: Z nabidky kupujete ctvrtou kartu zleva za 3 florény. Prvni florén poloZite na kartu iiplné vlevo, dalsi
florén na tu vedle ni vpravo a dalsi na dalsi vpravo (vedle karty, kterou kupujete). Ackoli jsou na kupované
Ctvrté karté umisténé 2 florény (z predchozich ndkupii), nemiiZete je vyuZit na nakup této karty. Po umisténi
minci si vezmete kartu do ruky i s dvéma florény, které na ni byly.

Vychodni, licem Vychodni
dolt umisténa Cena = Cena = Cena = Cena = Cena = dobiraci
karta 1 florén 2 florény 3 florény 4 florény 5 florénd bali¢ek

VYCHODNI OBCHODNi ) \

>4 )
4

/‘ KUPOVANA
< KARTA

'VYCHODNI OBCHODN{
CESTA

Pro nakup ¢tvrté karty umistéte tyto 3 florény.

E2. ZAHRANI KARTY Z RUKY A UMISTEN] AGENTU

Polozte vychodni kartu z ruky na krajni pozici vpravo ve vasem prostoru hrace nebo

v pripadé zapadni karty na krajni pozici vlevo ve vasem prostoru hrace (vedle karty, kte-
ra byla vylozena diive nebo na zac¢atku vedle karty hrace). Pokud mé pravé vykladana
karta na sob¢ ikonu bomby'’, musite se nejprve rozhodnout a nahlas oznamit, zda (dle
vasi volby) zobrazena jednorazova akce nastane (1), ¢i nenastane (2).

1. Jednorazova akce nastane. Pokud je jednorazovou akci ob¢anska nebo nabozenska
vélka, musite umistit pripadné kartou zobrazené figury agentti pé$cu, vézi ¢i jezdctl, kteti mohou byt
vyuziti jakozto Gtocnici v nastavajici bitvé dle ¢asti J (pro pripad spiknuti ¢i rolnického povstani) nebo
casti K (pro pripad kfizové vypravy, reformace ¢i dzihadu). Pokud néktery z umisténych agenta prezije
bitvu, vitézi a zapti¢ini zménu rezimu. Pro ostatni jednordzové akce (pfesun obchodu a korunovace)
nedochazi k Zddné bitvé a piipadné figury agentu jsou umistény dle vysvétleni nize. Kartou vyobrazené
figury agent, které se nemohou tcastnit bitvy jako utocnici (napf. strelci), po bitvé volitelné umistéte
dle postupu v E2.2.

Ptiklad (jednordzovd akce rolnické povstdani): Hrdc zahrdl kartu ,,Flanderské cechy, kterd nese symbol pés-
ce s lokaci ve Francii a spusti jednordzovou akci rolnické povstant, jez je na karté rovnéz uvedena. Agent pésce
umistény kartou je jedinym titoénikem (podivejte se na J2). Francii nebrdni Zddnd viddnouci t¥ida (figury
vézi a koni ve méstech), takZe povstdani uspéje. Karta Francouzské fise se stale nachdzi v balicku 7151, takZe si
ji hrac, ktery kartu vylozil a spustil jednordzovou akci, vezme a umisti do zdpadni Cdsti svého prostoru hrace.
Zména rezimu v diisledku tispésného povstani mu umozni umistit dalsiho pésce (tedy kostku jeho barvy) jako
koncesi. Miize tedy umistit dvé nové koncese (jednu za vitéznou figuru pésce pri povstini a jednu v diisledku
zmény rezimu) na rizné hranice Francie.

17 Tyto bomby jsou vlastné renesan¢nimi grandty. Jejich prvni litinové typy se v Evropé objevily v roce 1467.
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2. Jednorazova akce nenastane. Pokud se rozhodnete jednorazovou akci ignorovat (nebo na karté jed-

noduse zidn4 neni), je umisténi agentu volitelné. MiiZete umistit vSechny, nékteré nebo Zadné agenty,

ktefi jsou na karté vyobrazeni. Pokud néjaké umistujete, pak na kartu mapy nebo do prostoru hrace dle

zobrazeného poctu, barvy a nasledujicich zasad:

Umisténi agentu stfelcii. Figurku stielce zndzornujici biskupa umistéte pfimo na pravé vyloze-

nou kartu ve va§em prostoru hrace nebo ji mtZete umistit na jakoukoli kartu (dokonce i

v prostoru ciziho hrace), ktera ma na sobé stejnou lokaci, jako je lokace uvedena na kartg, jejiz

pomoci stielce umistujete. Pokud umistite stielce na kartu, kde se nachdzi jind figura, postupujte

dle pravidla Wormského snému nebo zjedndni klidu (F1).

Umisténi agenti jezdct a vézi (figura koné a valce). Agenty umistéte do mést na karté

mapy, kterd je shodna s lokaci zahrané karty. Pokud ve zvoleném mésté jiz néjaka figura je,

musi byt utiskovdna (odhozena nebo presunuta na kartu fise); za kazdou takovou figuru

musite zaplatit jeden florén. Umistované figury agenti mohou timto zptisobem dokonce

utiskovat figuru stejného typu a baryy. DiileZité: Typ a barva figury znazornéné ikonou mésta na karté

mapy (ve€z ¢i jezdec) jsou pri umisténi figurky na mapu prostfednictvim karty nepodstatné. Jinymi

slovy, do mést miizete dat jezdce nebo véz jakékoli barvy. Pamatujte, Ze Konstantinopol mtize obsahovat

a7 tfi figury.

Umisténi pirati — agentt vézi s piratskou vlajkou. Vezméte vélec dané barvy a umistéte jej a

jako pirata na hranici mote obklopujici kartu mapy, ktera je urc¢ena lokaci pravé zahrané karty.

Hranice mofe jsou ty hranice, které protina aktivni ¢i neaktivni obchodni cesta (bild a ¢erna

linka). Pokud se zde jiz néjaka figura nachdzi (koncese nebo jiny pirat), je bez dalsich nakladu

odstranéna (zabita).

Umisténi agentt péscir. Umistéte jednu kostku vasi barvy na kteroukoli hranici (dle vaseho

vybéru) okolo karty mapy, kterd je ur¢ena lokaci pravé zahrané karty. Pokud je zde jiz néjaka

koncese umisténa, muzete ji za jeden florén utiskovat (viz glosar). Nemuizete umistit kostku na

hranici, kde je jiz umistén pirat. Kostka muize byt umisténa na jakoukoli hranici, tedy nejen na hranici

more.

Pokud jiz nemate pro umisténi nékteré figury k dispozici (jsou jiz vSechny ve hre), postupujte dle

managementu figur (v gloséri).

« Strasak. Jednorazovou akci nebo operaci muzete zahrat i proti své vlastni karté nebo figute. Tato strate-
gie se nazyva ,strategie strasaka“ a obcas je uzite¢na pro ziskani dostatecného mnozstvi utiskovanych
figur, abyste mohli vitézné provést ob¢anskou véalku nebo svrhnout kréle a vytvorit republiku.

Priklad (bez jednordzové akce): Zahrili jste kartu ,,Flanderské cechy® jako v minulém prikladu, ale jedno-
rdzovd akce nebyla pouzita. Misto toho tedy umistite jednoho svého pésce (kostku) na hranici karty mapy
jako koncesi. Vyichodni hranice je jiz obsazena soupetem a vdam se nechce utrdcet florén za jeji utiskovani.
Svou koncesi tedy umistite na prazdnou hranici. Prazdnd je jizni a zdpadni hranice, nicméné jizni nelezi na
obchodni cesté, tudiz nebude moc vydélecnd. Zvolite si tedy umisténi na zdpadni hranici karty mapy, kterd je
urcena lokaci zahrané karty.

E3. PRODEJ KARTY"®

Odhodte kartu z ruky nebo z vaseho prostoru hrace a z Ciny si vezméte 2 florény. Pokud odhozen4 karta
pochazi z prostoru hrace, odhodte i vSechny pripadné karty vazalt a figury, které byly na karté umisténé.
Pokud se jednd o korunovany pér (I1), musi byt odhozen a prodén jako par karet za 4 florény. Déle

viz pojem ,,odhozeni“ v glosafi.

18 ,,Prodej“ predstavuji zisky z vnitfniho trhu pijéovani penéz. Prvni bankéfi, jako byl Giovanni di Bicci de’ Medici, zis-
kali své bohatstvi prostfednictvim drobnych investorii. Nabizeli zisk i tém nejopatrnéj$im z nich, poskytovali dostupny
avér, ktery byl v moznostech drobnych obchodnikt a femeslniki, a z pouhého vedeni zaznamu v tcetnich knihach
udélali flexibilni prostfedek nahrazujici vyplaceni hotovosti. Sedlaci a drobni rolnici zdrceni netrodou tak mohli
obnovit své hospodateni prostfednictvim bankovniho avéru. Kdyz pak kuptikladu prasivina sniZila produkei ovci
v Anglii na nulu, pastyti by nemohli obnovit své chovy a vyvoz anglické viny by nedosahl tak vysoké tirovné bez injek-
ce poskytnuté italskym kapitalem. Tyto Gvéry byly bezpe¢né a vynosné, protoze infrastruktura byla svazana
s pidou a nemohla jen tak zmizet.

13



E4. PROVEDENT OPERACI (ZAPADNICH CI VYCHODNICH, JEDNA SE O SAMOSTATNE AKCE)
Pokud se rozhodnete provést jako svou akci vychodni operace, miiZete provést jednu operaci z kazdé karty
vychodni ¢asti vaseho prostoru hrace. To samé plati pro ¢ast zapadni. Kazda z karet muize byt v ramci akce
vyuZzita pouze pro jednu svou operaci, a to i v pripadé¢, Ze obsahuje operaci vice (ma na sobé vyobrazeno
vice ikon operaci). Pro seznam operaci se podivejte do ¢asti F.

« Poradi. Operace muzete provadét v jakémkoli poradi — 1ze tedy aktivovat karty v jakémkoli poradi
z vychodni ¢i zapadni ¢asti. Miizete provadét operace i na kartach ziskanych prostrednictvim jiné
operace (napt. tazeni), pokud je dodrzena podminka umisténi (tedy ziskand karta je ptiddna do pravé
aktivované ¢asti).
Cil operace. Operaci muzete pouzit pouze na takovy cil, ktery je znazornény v samotné ikoné operace
(podivejte se na zadni stranu karty hrace). Cilem miiZe byt florén v nabidce (operace obchod), karta
v prostoru hrace (operace stéti nebo hlasovani), figura na karté v prostoru hrace (operace inkvizitor)
nebo figura na mapé (operace represe, dané nebo jakakoli ze ti{ vojenskych operaci).
Lokace ,,Zapadni fiSe“ ¢i ,,Vychodni fiSe“ - viz pojem ,,lokace v glosafi.
Umisténi cile. Pro operace represe, dané, obléhani a korzar musi byt jako cil zvolena figura (nebo figu-
ry) na karté mapy, jejiz lokace odpovida lokaci karty, kterou operaci provadite (viz glosar). (Pamatujte,
Ze lokaci koncese nebo pirata jsou obé karty mapy, mezi nimiz se koncese nachazi.) Jako cil operace
tazeni musi byt zvolena karta mapy nachézejici se vedle lokace, jez je uvedena na karté, kterou operaci
provadite. Pro operaci stéti musi byt cilem karta s takovou lokaci, jaka je na karté, kterou operaci
provadite. V pripadé operace inkvizitor, obchod nebo hlasovani nema lokace Zadny vliv.
Cil strategie strasdka. Jako cil operace samoziejmé miiZete volit i karty ve vaSem prostoru hrace nebo
vase figury (tzn. smite pouzit operaci represe na vlastni kostku, abyste dostali florén, vyhnuli se danim
a ptipadné podpotili ndslednou obcanskou valku). Uspésna strategie straséka v podobé hlasovdni (F6)
proti vlastnimu krali (tedy operace hlasovani na kartu fiSe ve vasem prostoru hrace) vytvori republiku.
Pripadnou operaci uvedenou na nové vzniklé republice miiZete vyuzit, pokud uz nebyla karta jako
takovd v tomto tahu k operaci vyuzita.

Casto opomijené pravidlo: Karty a herni figury jsou na sobé nezavislé. Pokud je tedy cilem operace karta,
pak to figury, které jste diky ni umistili, nijak neovlivni. A obrdcené: pokud cilite na figury agentil, pak to nemd
Zadny vliv na kartu, kterd je piivodné umistila. Prosté se nikde neeviduje, kterd karta umistila jaké figury.

Priklad: Ve svém zdpadnim prostoru hrdce mdte vedle sebe vyloZené dvé karty s operaci obchod, ale jedna
z nich je umlcéend cervenym biskupem. Rovnéz mdte kartu, kterd vim umoziiuje operaci inkvizitor (F1) na
Cerveného biskupa. Jako akci tedy aktivujete zdpadni ¢ast svého prostoru. Nejprve provedete operaci obchod
na karté, kterd neni umlcend. Poté operaci inkvizitor, abyste presunuli cerveného strelce na vedlejsi kartu, a
nakonec druhou operaci obchod na karté, kterd jiz neni umicend (tedy ze které jste pravé odsunuli biskupa).

Alexandrie

Prévo vihradniho obchodu
itonosném

et bitalletiend )
Vit

Anglie 3«\.’_’. F “Francie E‘«\S

«zTvn w

ém 2. operace: Inkvizitor 1. operace: Obchod 3. operace: Obchod Karta hrace

(ptesune cerveného
biskupa o jednu kartu
doleva)
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Es. ZAHAJENT OBCHODNI CESTY (ZAPADNI CI VYCHODNI, JEDNA SE O SAMOSTATNE AKCE)*
Touto akei odhodite z prislu§né rady nabidky karet (zapadni nebo vychodni) tu,
ktera je otocena licem dold, a zahdjite tak obchodni cestu dle ¢asti G. Pamatujte, Ze
ptipadné florény, které na karté byly umistény, si neberete vy, ale budou béhem cesty
rozdéleny v ramci zisku (G1).

« Karta umisténd licem dola se nikdy nebere do ruky. Nepo¢ita se tedy do limitu karet

oot
oot OB
WOHOPNGTA

Pany;
o
cestHony

v ruce.

E6. AKCE VITEZSTVI
Provedte tuto akci pro prohlaseni vitézstvi dle L2.

F. OPERACE V PROSTORU HRACE

Operace jsou aktivovany akci dle E4. Rozeznadvdme Ctyfi druhy operaci dle znédzornéné barvy:
» Nabozenska operace. Ikona této operace (inkvizitor) je svétle modré a piesouva strelce
(biskupa) vyobrazeného nabozenstvi (barvy). Toto je jedina operace, ktera neni uml¢ena
pritomnosti jiného strelce na karté (F1).
+ Ekonomicka operace.” Ikona této operace (obchod (F2)) je svétle oranzové a cili na florény & -0

umisténé na kartdch v nabidce karet.
J

Nabozenska

« Politické operace. Ikony téchto operaci jsou fialové a cili na figury vladnouci tfidy nebo
karty tak, jak je v samotné ikoné operace znazornéno. Prostfednictvim téchto operaci
provedete stéti (F3), dané (F4), represi (F5) nebo hlasovini (F6) v daném cili.

« Vojenské operace. Ikony téchto operaci jsou tmavé rudé a cilem jsou figury vladnouci tridy
nebo figury piratii tak, jak je na samotné ikoné operace znazornéno. Operace prosté znici
své cile, viz korzdr (F7), obléhdni (F8) a taZeni (F9).

F1. INKVIZITOR (NABOZENSKA OPERACE)
Tuto operaci pouzijte pro pohyb figury stielce takové barvy, jaké je na karté zobrazena pri-
slusnou ikonou. Stfelec se mtize pohnout bud na sousedici kartu v prostoru hrace, nebo na &9 lﬂl
uplné jinou kartu v prostoru jakéhokoli hrace, kterd md ovSem shodnou lokaci jako karta, na | Inkvizitor
niz byla figura stfelce na pocatku operace.
o Wormsky sném. Pokud je na cilové karté jina figura stfelce (jakékoli barvy), oba strelci (biskupové) se
vzajemné zabiji.

é
i
-

19 Z4dné islémské banky, tj. instituce zabyvajici se penézi v ramci specidlniho druhu obchodni éinnosti, neexistovaly. Ve
stfedovékeé arabstiné neexistuje slovo pro banku nebo bankovnictvi ani pro abstraktni pojem penéz. V islimském svété,
stejné jako v Italii, platil absolutni zdkaz tiroku v jakékoli podobé. Zakdzan byl také vklad, kdy uschovatel uchovava
finan¢ni prosttedky pro pouziti ke komer¢nim téeliim. Nékup a prodej na Gvér byly ptijatelnou a rozsitenou obchodni
praxi, kterd umoznovala ziskani finan¢nich prostedkii pro uskute¢néni obchodu, prostorem k vyhodnému vyuziti
prebyvajiciho kapitalu i zptsobem, jak pomoci obchodu v piipadé nedostatku hotovosti. Obchodnici si vytvareli na
zakladé svého hierarchického spolecenského postaveni a povésti vlastni sménné kurzy a obchodni knihy pro obchodni
bankovnictvi. VSeobecné znami bankéfi vydavali a ptijimali tzv. as-safatidZ (sing. suftadza). Na rozdil od smének, které
tvotily zédklad evropského bankovnictvi, se suftadza vice podob4 $eku bez smény mén. Zaklad tvérovych a bankovnich
aktivit obchodnika tvofilo jeho postaveni a spole¢enska hierarchie. Chytti islamsti penézni vétitelé dokazali obchdazet
zakazy lichvy pomoci neziskovych dart, ¢imz vznikl systém wakf (systém nabozenskych nadaci; pozn. ptekl.), fungu-
jici dodnes.

20 Jak v pripadé renesance, tak i v sou¢asné dobé politické korektnosti je béZnym omylem spatiovat veskerou vyrobni
aktivitu jako manudlni préci. To platilo ve feudalismu, ve spole¢nosti, v niz nedochazelo k délbé prace a kde vyroba
neznamenala nic vic nez tvrdou dfinu na poli nebo na tkalcovském stavu. Ale v kapitalistické spole¢nosti, po¢inaje tou
v italské Florencii, uskute¢niovali vétsinu vyrobnich ¢innosti opomijeni prostfednici: bankéfi, obchodnici, maloob-
chodnici, inzerenti a podnikatelé. Antikapitalisté nahliZeji na vSechny jejich aktivity s podezfenim, tfebaze praveé jejich
¢innost je hnaci silou ekonomiky a obohacuje Zivoty vsech, ktef{ vyuzivaji jejich sluZeb. Stézi by tomu mohlo byt jinak,
protoze vyuziti jejich sluzeb je dobrovolné a dojde k nému pouze v ptipadé, Ze prospéch z nich je oboustranny. Rene-
sance a konec nevolného poddanstvi predstavovaly obrovsky skok v zivoté a osudu lidstva a civilizace.
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o Zjednani klidu. Pokud se na cilové karté nachazeji néjaké utiskované figury (nasledkem operace
represe nebo utiskem), mtizete jednu z nich zabit (odhodit). Za to se nic neplati. Figura stfelce musi byt
fyzicky presunuta, aby mohla zjednat klid.”!

« Omezeni pohybu. Stielec se nemiize pohnout na kartu hrace. To obvykle znamend, Ze nemiize volné
prechazet mezi vychodni a zdpadni ¢asti prostoru hrace (vzhledem k tomu, Ze vychodni a zdpadni ¢ést
jsou oddéleny kartou hrace s podobiznou bankére).

» Pohyb v ramci léna. Strelec, ktery je na karté vazala, se miize pohnout na kartu jeho lenniho pana a
obréceng, strelec se z karty lenniho pana muize posunout na kteréhokoli jeho vazala.

« Vychod/Zapad. Pokud se figura stfelce nachdzi na karté, ktera ma jako lokaci uvedeno ,,Vychodni fise®,

muzZe se pfesunout na kteroukoli kartu, kterd ma jako lokaci uvedeno Uhry, Osmanska riSe, Byzantska

Yoy«

fiSe nebo Mamlucky sultanat, nebo ,Vychodni fise“. Odpovidajicim zptisobem to plati pro lokaci ,,Za-
padni Fise®
» Operace umlceni. Pfitomnost jakékoli figury strelce na karté znemoziuje vykonani vétsiny operaci.
Mohou byt pouzity pouze svétle modré (ndboZzenské) operace.?
Pozndmka: Pokud vis napadne otdzka, zda biskup umlci i vasi kartu, na kterou ho umistite, tak ano, umlici.
Je tedy vice nez vhodné biskupa umistovat (E2.2) rovnou do prostoru ciziho hrdce.
» Umléené schopnosti. Pfitomnost figury stielce uml¢uje jakoukoli na karté uvedenou schopnost, napt.

vykupné nebo méstska banka — akreditiv.”* Uvedené body vlivu nikdy uml¢eny nejsou.

Priklad: Ve svém prostoru mda hrdc tii karty reformdtorii s ikonou inkvizitora. S pouzitim operace z kazdé

z karet miize pohnout figurou stielce o jednu kartu nebo se presunout na kartu se stejnou lokaci. Pokud by
pouzil viechny tii operace na stejného stielce, miiZe se pohnout az o tfi karty v jakémbkoli sméru nebo tam a
zpét a tam. Volitelné miiZe zabit jednu utiskovanou figuru na kazdé karté iise, na kterou se pripadné presune
(pokud je tedy néjakd v dosahu). Kazda z karet, na které se figura strelce prdvé nachdzi, md navic znemozné-
no pouziti vSech operaci kromé naboZenskych, dokud se strelec neptesune jinam.

F2. OBCHOD (EKONOMICKA OPERACE)

Tuto operaci pouzijte pro ziskdni pravé jednoho florénu z jakékoli karty zdpadni nebo vy-
chodni ¢asti nabidky karet (véetné karty, kterd je licem doli), jak je specifikovano samotnou
ikonou operace obchod.*

21 Na urovni simulace by tento krok mél byt povazovén za snahu biskupt o zjednani klidu utla¢ovanych prosttednic-
tvim fatalistické filozofie a snti 0 posmrtném Zivoté, misto aby je rovnou zabijeli.

22 Tato snaha o umléeni odrazi obecné nabozenské odsouzeni bank a finan¢niho systému v Evropé. Ptj¢ovani na Girok
odsuzuje Deuteronomium 23:21: ,,Cizinci mize$ ptj¢ovat na trok, ale svému bratru na urok ptj¢ovat nesmis.“ Podle
interpretace katolika a muslimt odkazovalo slovo ,,bratr ke véem lidskym bytostem, zatimco Zidovsky vyklad (pocha-
zejici z vrcholného stfedovéku) povazuje za ,,bratra“ pouze jiného Zida. Tato interpretace umoznila zidim ovlddnout
systém pujcovani penéz v celé Evropé a Osmanské i8i, a to od mistnich zastavaren az po mezinarodni finance. Sou-
¢asné viak vyvolala protiZzidovské pogromy béhem $panélské inkvizice a Lutherovy reformace, stejné tak jako v Anglii,
Francii a Rakousku. Co podnécovalo takovou nenavist? Spolecenské skupiny, které se specializuji na prostfedkovani
mezi vyrobci a spotiebiteli, takzvané ,,zprosttedkovatelské mensiny*, byly vzdy prondsledovany po celém svété. Pii-
kladem jsou Arméni v Osmanské fisi, Igbové v Nigérii, Cifiané v jihovychodni Asii, Tamilové na Sri Lance, Libanonci
v Siefe Leone, Korejci v USA, Indové pivodem z Gudzartu usidleni v Jizni Africe a zidé v nacistickém Némecku.
Vseobecné neptitelstvi vici zprostiedkovatelskym mensindm nevyplyva z naboZenstvi, rasy ¢i vyznani, protoze se od
sebe vzdjemné lisi ve vSech téchto ohledech. Jediné, co maji spole¢ného, je jejich ekonomicka role, kterou jim ostatni
zazlivaji — bez ohledu na to, kdo tuto roli plni. I kdyZ bankéfi poskytuji nedocenitelné sluzby, jsou falesné obvinovani
z vykofistovani, chamtivosti, lakoty, hrabivosti a nepotiebnosti. Jsou jim dédvany za vinu vysoké ceny, a to navzdory
skutecnosti, Ze by byli vylouceni z volného trhu, pokud by ceny zvedali svévolné, a ze skute¢nou pti¢inou jsou dang, in-
flace a trestnd ¢innost. Jestlize jsou kviili udrzeni obchodu nuceni vyplécet vefejné initele, jsou obvinovéni z korupce.
Od vyhnani Medicejskych z Florencie pfes holocaust béhem druhé svétové vélky pretrvavaji iracionalni predsudky
vici bankéiim a zprosttedkovatelim dodnes. (Thomas Sowell, 2006)

23 Akreditiv, podminéna zéruka platby. Tato ucetnickd novinka dostala roku 1504 némecké banky na vysluni mezina-
rodniho bankovnictvi.

24 Stejné jako ve vSech ostatnich hrach série Pax je bohatstvi vytvafeno spiSe nez ,,surovinami“ prostfednictvim dobro-
volnych transakci, zejména pak obchodem. Ve feuddlni spolecnosti toto nebylo mozné, protoze v ni nedochizelo
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F3. STETI (POLITICKA OPERACE)*
Tuto operaci pouzijte pro odhozeni pravé jedné karty z jakéhokoli prostoru hréce. U obou
karet (tedy té, z které operaci pouzivéte, a té, kterd ma byt ,,stata“) se museji shodovat lokace.
Karta ovSem nemiize prostiednictvim operace setnout sama sebe.

« Vrah. Pokud je karta pouZita k odhozeni karty nékteré fise, pak je odhozena i karta, ze

které jste operaci pouzili.

Priklad: Vas protihrdc pouziva postupné svou kartu ,,Kizilbasové“ k obléhdni vychodnich 7isi tak, aby je pak
mohl operaci tazeni zabrat. Abyste ho zastavili, pouZijete operaci stéti na své karté ,,Hrozny* a popravite kar-
tu ,Kizilbasové*. Karta ,Hrozny“ md jako lokaci uvedenou Osmanskou 7isi a karta ,Kizilbasové* Vychodni

fise. Je tedy mozné kartou ,,Hrozny“ na kartu ,,Kizilbasové“ cilit. (Pro blizsi vysvétleni se podivejte na vyznam
»lokace® do glosdre.)

F4. DANE (POLITICKA OPERACE)*
Tuto operaci vyuzijte proti pravé jedné koncesi, ktera sdili hranici s lokaci uvedenou na karte, ‘
jejimz prostrednictvim operaci spoustite. Majitel koncese musi bud zaplatit jeden florén do

Ciny, nebo je koncese utiskovana. Poté musi majitel koncese na karté mapy tiSe, ktera byla ci-

lem operace, umistit ozbrojence. Operace dané nemiize byt zahrana na 1isi, kterd je jiz zaplnénd
(ve v8ech méstech jsou néjaké figury).

Dané

vy v

Prtiklad: Ve svém prostoru hrdce mdte kartu ,Kiizova vyprava do Svaté zemé*, kterd umoznuje operaci dané
v mamliickém Egypté. Mésto Kdhira je dosud prazdné. Pouzijete operaci dané a jako cil vyberete koncesi
Coeurt, kterd se nachdzi mezi Mamliickym sultandtem a Osmanskou 7isi. Vas protihrdac zaplati 1 florén a
umisti do Kahiry vdlec (véz). Jelikoz je na ikoné mésta na karté mapy uveden symbol bilého vilce, budou
umisténi ozbrojenci bily vilec.

Fs5. REPRESE (POLITICKA OPERACE)
Tuto operaci pouzijte na utiskovani pravé jedné figury (jezdce, véze nebo pésce, jak je
vyobrazeno na samotné ikoné operace represe) z karty mapy stejné lokace, jako je lokace

Represe

k délbé prace (jiné nez mezi panem a poddanym) a neexistovaly dobrovolné smény. V renesanci byla tfida obchodnika
organizovana v ramci cecht. I dne$ni zdpadni pravnici se stale obvykle sdruzuji podle cechovnich model.

25 Bankéiim bylo bézné vytykano, ze maji politiky v kapse, a finan¢nici jako Fuggerové a Medicejsti se skute¢né snazili
chrénit své vydélky pred svévolnym zadrzenim a svého bohatstvi vyuzivali k ovlivnéni hlasovéni a voleb. Ale kdo tu
vlastné byl v ¢i kapse? Kral mohl bankéfi nechat setnout hlavu, ne vak naopak. Bankéf nevelel Zadné armad¢, nemél
Zadnou policii ani vybér¢i dani. Nemohl nikoho pfinutit k provedeni byt tfeba jediné transakce. Pokud mu jeho za-
kaznici prestali véfit, obratili se jednoduse na konkuren¢ni banku. Vladce mu pak mohl kdykoli a z jakéhokoli divodu
- nékdy dokonce i bez diivodu - zabavit veskeré zlato. Co viak bylo jesté hor$i, mohl mu také zabavit jeho lodé pro

vyuziti ve valce nebo pti kiizové vypraveé. Sila uplatku se navic v Zadném ptipadé nevyrovna sile muceni.

26 Tento krok nepiedstavuje jen dané, ale i kralovské ptij¢ky poskytnuté pod hrozbou zabaveni majetku, uzavieni
podniku nebo uvéznéni. Vsechny banky vyskytujici se ve hie nashromazdily své nesmirné bohatstvi diky malym krét-
kodobym tGvértim. Jejich typickym zédkaznikem byl zemédélec postizeny netirodou, ktery potteboval kapital na obnovu
svého hospodafstvi v nésledujicim roce. Tento tivér je pro banky bezpecny, protoze zemédélec je pripoutdn k pidé
a nikam neodejde. Na takovych malych ptipadech byly vydélany celé miliony florént. Bankéfi jsou vSak bezmocni
neurozenti lidé, ktefi se mohou pouze pokusit odvratit nucené ptijcky jakymikoli pfesvéd¢ovacimi prostredky, jez maji
k dispozici. Fuggerové erbu jelena tak naptiklad zkrachovali, kdyz byly jejich rezervy vycerpany Habsburky a Lukas
Fugger byl ,,nahradou* za vynaloZené prostiedky odménén titulem ,krél Atlantidy. Francouzsky krél zase zabavil
obrovsky majetek bohatého bankéfe Jacquesa Coeura poté, co ho bezdivodné obvinil z otravy své milenky. Jacques
nakonec z vézeni utekl a kariéru znovu rozjel od zékladu v Rimé. Medicejské bance se sidlem nikoli v krélovstvi, ale
v republice (Florencie) se sice dafilo 1épe, piesto se viak Medicejsti nevyhnuli exilu a konfiskacim majetku v letech
1433, 1494 a 1527. Navzdory piikazu, ktery pro pobocky své banky vydal Cosimo Medicejsky, aby ,,nikdy nepajco-
vali knizatim, dvoriim nebo vysoké $lechté, vedly nucené ptij¢ky k uzavieni poboc¢ek v Mildné, Bruggach, Lyonu a
Londyné.
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na karté pouzité k operaci. Figuru, ktera byla cilem represe, pfemistéte na kartu fise stejné lokace, pokud je
jiz ve hie?’ (tedy ma-li ji néktery z hra¢t vylozenou ve svém prostoru).

« Karta fiSe dosud neni ve hie. Pokud karta ri$e odpovidajici karté mapy jesté neni ve hre (tedy stale se

nachdzi v bali¢ku 1isi), pak je utiskovand figura zabita (vracena do zdsoby).
« Zisk. Pouzitim této operace na utiskovani jedné figury z mapy navic ziskéte 1 florén z Ciny.

Ptiklad: Ve svém tahu aktivujete pro operace zdapadni ¢dst vaseho prostoru hrdce, kde se nachdzi karta krd-
lovny Isabely provdané za krdle Aragonie. PouZijete jeji operaci represe ,,Dekret z Alhambry* pro utiskovdni
koncese umisténé na hranici Aragonie; z té se stane nevolnik na karté Aragonské fiSe (kostka se presune

z mapy na kartu tise). Dostanete 1 florén. ProtoZe ikona represe na karté kralovny zobrazuje jak symbol
pésce, tak véze, bylo mozno utiskovat z Aragonie misto kostky néktery z valcii (véz).

F6. HLASOVANI (POLITICKA OPERACE)*®
Tuto operaci pouzijte na zménu rezimu v nékteré fisi (odménou vam bude zisk karty fise
s kralem a koncese - vice viz heslo ,,zména rezimu“ v glosafi). Rige mizZe byt v prostoru kte-
réhokoli hrace, ale musi se shodovat zdpadni nebo vychodni strana tak, jak je ur¢eno ikonou
operace hlasovéani. Ri$e nemtze byt v balicku tisi (tedy musi jiz byt vylozena u nékterého
z hra¢a) a nemize byt umisténa v pozici vazala (viz stranu 32).
« Cena. Za provedeni operace musite do Ciny zaplatit pravé tolik florént, kolik je na karté tiSe utisko-
vanych figur (nevolniku, jezdcd, vézi).
« Pravidlo vétsiny. Abyste tuto operaci mohli provést, musite mit na hranicich karty mapy ptislu$né tise
vice koncesi nez kterykoli protihrac.

Casto opomijené pravidlo: Uspésnd operace hlasovéni proti viastnimu krdli, tedy proti #i5i ve viastnim pro-
storu hrdce otocené nahoru stranou krdle, vede k otoceni karty fiSe na druhou stranu - na stranu republiky.

Ptiklad: Ve svém prostoru mdte kartu fiSe Papezsky stdt, na které jsou t¥i nevolnici (kostky). Na hranici
Papezského statu mdte dvé koncese a vas protihrdc jednu. Zaroveri mdte vyloZenou kartu ,,Spolecenstvi
poddanych rolnikii’; kterd umozriuje operaci hlasovini na zdpadé. Ve svém tahu jako jednu z akci provede-
te aktivaci zapadni strany prostoru hrdce a operaci hlasovdni z této karty. Zaplatite 3 florény (za kazdého

nevolnika na karté), otocite kartu fise Papezského statu na druhou stranu republiky. Rozhodnete se, Ze tri
nevolnici na karté ¥ise Papezského stitu ziistanou (neosbobodite je). V ramci tispésné zmény reZimu miiZete
umistit koncesi na hranici karty mapy, ale vSechny tfi hranice Papezského stdtu jsou jiz obsazeny koncesemi
jinych hrdacii. Mohli byste utiskovat souperovu koncesi za 1 florén a jeho kostku umistit jako dalsiho nevolnika

na kartu tise Papezského stdtu ve vasem prostoru.

F7. KORZAR (VOJENSKA OPERACE)

Tuto operaci pouzijte na pohyb valce symbolizujiciho piréta po hranici mote karty mapy na
jinou ¢ast hranice mote té samé karty nebo do sousedni lokace, s niz pivodni lokace sdili
hranici more. Pirat musi byt stejné barvy, jako je ikona operace korzar na karté, kterou
operaci hrajete. Zaroven se nemiiZe pfesunout na hranici more, kde je jiz pirat stejné barvy.
« Namotni bitva. Pohyb automaticky zabije jakoukoli koncesi nebo pirata, umisténé na hranici more, kam
se pirat presouvd. Za toto se nic neplati.

Casto opomijené pravidlo: Operace korzdr premisti figuru na mapé podobné jako operace inkvizitor (F1)
presouvd figuru strelce v ramci prostoru hrdce. V obou pripadech je povolena na hranici mote, resp. na karté
v pripadé biskupa, pouze jedna figura. Je zde vSak velky rozdil. Operace korzdr miiZe byt pouzita pouze

27 Jako neurozeni lidé neméli bankéii Zadnou moc provadét represe nebo vybirat dané, mohli viak ovlivnit ¢leny krélov-
ské rodiny nebo $lechtu, ktefi takovou moc méli.

28 Renesancni republiky, které se zrodily v obchodnich oblastech podél pobiezi Severniho, Tyrhénského a Jaderského
mote, byly spravovany prostfednictvim hlasovani sborti cechovnich starsich. Ackoli Anglie a Svata fide fimskd nebyly
republikami, i ony mély volebni shromazdéni, jejichz hlasovani se stalo dileZitym pro rozvoj svobody a reforem.

V republice podléhd vladce zakonim jako kazdy jiny a je zbaven moci libovolné je ménit. Politicka stabilita je zajisténa
spise jistou formou délby moci nez bozskym pravem vladnout.
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v lokaci (resp. na hranicich lokaci), kterd je na karté operace uvedena, zatimco operace inkvizitor umozrnuje
pohyb figury na sousedni kartu bez ohledu na to, kde se tato figura zrovna nachdzi.

F8. OBLEHANI (VOJENSKA OPERACE)
Tuto operaci pouzijte pro zabiti (odhozeni) pravé jedné véze, jezdce nebo pirata jakékoli
barvy z lokace, ktera je na karté operace uvedena.

Prtiklad: Mdte vylozenou kartu ,,Conquistadori® s operaci obléhdni, kterd md jako lokaci uvedené Portugal-
sko. V Portugalsku se nachdzi bily jezdec, cernd véz (vilec) a cerny pirdt (vdlec na hranici s Aragonii). Pokud
pouzijete operaci obléhdni, miiZete odstranit jednu z uvedenych figur.

F9. TAZENT (VOJENSKA OPERACE)*

Tato operace se nachdzi pouze na kartdch ¥isi na strané s kralem. Jak je znazornéno ikonou
operace tazeni, touto operaci vyvolate bitvu v sousedni 1i8i, kterd je obrdancem. Sousedni fise
jsou vSechny karty mapy umisténé vedle (i diagonalné) karty mapy, ktera se lokaci shoduje

s pouzitym kralem.

« Utoénici. Vsichni jezdci jakékoli barvy v lokaci tito¢iciho kréle jsou ttoénici.

« Cena. Tato operace stoji 1 florén za kazdého utoc¢nika. Florény se plati do Ciny. Aby se tazeni uskuteéni-
lo, museji utocit vsichni pfitomni jezdci a za v8echny musi byt zaplaceno.

o Obranci. Viechny figury vladnouci tfidy na karté mapy obrance jsou obranci.

« Utiskovani. Utiskované figury na jakékoli karté fie (ito¢nika nebo obrance) se bitvy neucastni.

« Vysledek tazeni. Nastane bitva (vyhodnoceni viz glosar). Pokud uto¢nik zvitézi, nastane v porazené risi
zména rezimu (viz glosar) a stava se z ni vazal (viz nasledujici odrazku) atocici fise.

o Ziskani vazala. Ziskanou kartu fi$e umistéte pod kartu vitézné fiSe, oto¢enou na stranu krale ve vasem
prostoru hri¢e na znameni vazalstvi k vasemu krali (ktery je nyni lennim panem). Z karty ziskané
tiSe odhodte véechny pfipadné karty kréloven a karty vazalt (ty se vraceji do bali¢ku Fisi). Vechny
utiskované figury na karté zustavaji, ackoli se muzete rozhodnout v ramci zmény rezimu nékteré z nich
osvobodit (viz glosar). Pokud se na karté nachézela figura sttelce, tak zde ziistava.

o Pohyb. Tato operace mezi kartami mapy Zadné figury neptesouva. Nové dobytd karta mapy vazala tedy
mitize obsahovat pouze osvobozené figury (ptivodni byly odstranény v ramci bitvy) a piraty s koncesemi
na hranicich, pokud tam néjaci byli.

« Strasak. Pokud lenni pan uspéje v taZeni proti vlastnimu vazalovi nebo pokud vazal provede tispésné
tazeni proti jinému vazalovi pod stejnym lennim panem, Zddnd zména rezimu nenastane (tedy nedojde
k vytvoreni republiky).

« Tazeni vazali. Pokud vazal provede uspésné tazeni, dobytd fi$e je umisténa jako vazal pod stejného
lenniho pana. Vazal nemtiZe vést tazeni proti vlastnimu lennimu panovi.

Priklad: Vpadnete do Francie za pouZiti operace taZeni z karty krdle Svaté ¥ise Fimské. Na karté mapy Svaté
FiSe fimské jsou dva jezdci (¢erveny a bily, ale jejich barva nehraje béhem tazeni roli), takze musite zaplatit
2 florény do Ciny. Nemiizete zauitolit pouze s jednim jezdcem, tudiz pokud nemdte penize na zaplaceni obou
nebo chcete usetfit, titok nelze provést. Vzhledem k tomu, Ze se ve Francii momentdlné nenachdzeji Zddné
figury viddnouci tiidy, neni zde nikdo, kdo by ji branil. Svatd tise fimska vitézi, vy ziskdte francouzskou
koncesi a rovnéz francouzskou kartu vise, kterd byla v prostoru jiného hrdce. Protoze je Svatd tise fimskd
vazalem Osmanské fise, stdvd se Francie rovnéz jejim vazalem. Na karté ¥ise jsou dvé utiskované figury: véz
a nevolnik vasi barvy. Rozhodnete se oba osvobodit. Véz umistite do Lyonu a kostku jako druhou koncesi na

vychodni hranici Francie. Jinak by Francie ziistala vylidnénd, protoze titocnici setrvdvaji ve Svaté 7isi fimské.

29 Vyuziti pajcek k zahajeni vojenského tazeni znamenalo zasadnéjsi revoluci ve vojenstvi nez zavedeni stielnych zbrani.
Armady mély vétsi podil placenych vojki véetné Zoldnéit a mohly ziistat v poli mnohem déle. Italsti bankéri paisobici
v Anglii, Francii, Italii a Némecku byli pfileZitostné vyplaceni z vynosi cel. Pfi takovém zpusobu splaceni bylo mozné
kalkulovat s piijmy a néklady na drahé tazeni se daly rozloZit do nékolika let, coz zabranilo neimérnému kratkodo-
bému zvyseni dani. Bankéti poZadovali, aby jako rucitelé za uvéry fungovaly klastery, které mély zaroven slouzit jako
bezpecné sklady pro uloZeni zlata, §perki a nadobi. Anglicky krél povazoval zéruky za Gvéry za skanddlni a pozadoval,
aby se italskym bankéfam ,,vyhrozovalo, jak si zaslouzi“. KdyZ se pak rozhodl zmocnit se véech soukromych vkladi,
nenechal prohledat rezidence Itald, ale pravé klastery. (Prestwich, 1979)
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Piiklad Dvé koncese _,_/—@
N jsou umisténé s
tazeni: v dasledku ™ @
vitézné bitvy i,
Svaté fise Fimska Rl |
vpadne do

/ Dva jezdci, ktefi jsou
Francie J

uto¢niky pfi tazeni

FRANCIE § V‘Miitﬁﬁém 2

Véz umisténa
v disledku bitvy

G. OBCHODNI CESTY

Zahréanim této akce (E5) odhodite kartu oto¢enou licem dolii, umisténou v prvnim sloupci nabidky karet
z vychodni nebo zépadni fady, a tim zahdjite vychodni, resp. zdpadni obchodni cestu.* Veskery zisk (G1)
se v prubéhu samotné plavby (G2), ktera povede podél ¢erné (vychodni) nebo bilé (zapadni) obchodni
cesty (linie na mapé), rozdéli (G3) mezi inicidtora obchodni cesty a vSechny, kdo vlastni koncese podél tra-
sy plavby (pokud bude jesté co rozdélovat). Podél trasy plavby budou rovnéz do mést najimani ozbrojenci
(G4). Viz posledni stranu pro prehled.

G1. Z1sK Zne
Vezméte 1 florén (pii hie 2 hracit) nebo 2 florény (pfi hie 3 nebo 4 hraci) z Ciny a pii-
dejte je mezi florény, jez jsou na karté, kterou jste obchodni cestu spustili. VSechny mince
dohromady budeme nazyvat zisk.*!
« Kartu, ktera vypravila cestu, odhodte. V nabidce karet po ni ziistane prazdné misto,
které se zaplni az ve fazi obnoveni nabidky.

G2. PLAvBA
Abyste uréili, jak bude rozdélen zisk a kde budou najiméni ozbrojenci, sledujte trasu plavby obchodni
cesty na kartach mapy z ¢erného centra obchodu a nésledujte ¢ernou trasu (pokud jde o vychodni cestu),
nebo z bilého centra obchodu a nésledujte bilou trasu (pokud jde o zapadni cestu).
« Nalodéni. Pocate¢ni centrum obchodu je to, které pravé neni zaviené (C1).
« Zisk centra obchodu. Hra¢, ktery cestu zahajil, obdrzi 1 florén ze zisku. Pokud to byl jediny zisk
k rozdéleni, pak cesta kondi, je$té nez zacala.

30 Cerné obchodni trasa predstavuje otroky a obchod se zlatem. Bil4 obchodni trasa znézortiuje obchod s hedvabim a
kotenim z Orientu, probihajici piivodné podél Hedvabné stezky z Ciny. V roce 1488 Bartolomeu Dias objevil namotni
noval na mys Dobré nadéje. Udélal to pro lepsi PR, ze stejného divodu, z jakého bylo Grénsko oznacovéno za Zelenou
zemi (Cesky vyraz Gronsko je prevzat z danského Gronland, tj. Zelena zemé; pozn. prekl.). Bez ohledu na jeho nazev
zlevnil objev této cesty zbozi dovazené z Orientu, které se tak stalo dosazitelnym i pro ty méné zdmozné. Poptévka po
ném se v dusledku toho zvysila desetkrat. Zaroven také doslo k rozvoji piistavii na pobfezi Atlantiku, jako byl Lisabon
nebo Antverpy.

31V teorii kapitalismu takovy krok piedstavuje poptavku, ktera se zvysi, kdyz se levné zahrani¢ni zboZi stane dostup-
nym (jako naptiklad kdyz banka stimuluje obchod). V dusledku toho dojde k po¢ate¢nimu odlivu zlata, ktery dané
zemi pfinese sniZeni cen a pokles mezd (v Orientu naopak dojde k jejich nariistu). Tyto zmény zvysi konkurence-
schopnost mistnich producenti jak v tuzemsku, tak v zahranici. Ur¢ité ¢asti domaciho trhu, které zpocatku uvolnily
misto importu, se vzpamatuji a zatne expanze vyvozu. Diky tomu miiZe zemé nakonec dovazet i vyvaZzet vice zboZi
nez doposud. Méné obyvatel bude zapojeno do doméciho trhu a vice se jich bude podilet na vyvozu a dovozu (a také
bankovnictvi). Cistym ziskem pro obyvatele se stane ta skute¢nost, ze dodate¢ny import predstavuje vétsi mnozstvi
lepsiho zbozi, nez které mohli oni sami vyprodukovat pii vynaloZeni stejné prace v ramci doméciho trhu. Podobné
budou z obchodu profitovat i obyvatelé Orientu.
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G3. ROZDELEN{ ZISKU
Plavba pokracuje z jedné karty mapy na dalsi tak, jak je nakreslena obchodni trasa.
«» Koncese. Pokud béhem nasledovéni trasy plavby néktery z hraci vlastni koncesi na hranici mofe mezi
dvéma kartami mapy, dostava ze zisku 1 florén.
« Piratstvi. Pokud se béhem nésledovani trasy plavby nachazi na hranici mezi dvéma kartami mapy pirét
jakékoli barvy, putuje 1 florén ze zisku do Ciny.

G4. OZBROJENCI*?
Kazda z karet mapy, kudy plavba prochazi, v¢etné pocate¢ni karty s centrem obchodu obdrzi pravé jednu
figuru, které budeme fikat ozbrojenci. Ozbrojenci jsou umisténi na dosud neobsazené mésto na karté
mapy a musi byt takového druhu a barvy, jak je na karté mapy znazornéno ikonou meésta. Hrac, ktery cestu
inicioval, rozhoduje, ve kterém mésté budou ozbrojenci umisténi (pokud je jich k dispozici vice).

« Konstantinopol. Mésto Konstantinopol neni zaplnéno, pokud obsahuje méné nez tfi figury.

o Zaplnéni. Pokud jsou v§echna mésta obsazena hernimi figurami, je karta mapy zaplnéna a dalsi ozbro-

jenci umisténi nejsou.

Gs5. KONEC PLAVBY
Plavba konci, jakmile trasa dosahne svého konce (tvar $ipky) bud ve Svaté fisi fimské v pripadé bilé trasy,
nebo v Mamltickém sultanatu v ptipadé trasy cerné. Pokud je celkovy zisk rozdélen pred doplutim, je
cesta ukoncena posledni koncesi nebo piratem (ten, co obdrzel posledni florén) a od tohoto bodu se dalsi
ozbrojenci neumistuji.
« Zbyly zisk. Pokud naopak ztistane néjaky zisk nerozdélen, poloZte jej na prazdné misto po odhozené
karté, které se zaplni dalsi kartou obchodni cesty ve fizi obnova nabidky karet (D2).

Priklad 1: Zapocali jste vychodni obchodni cestu v Tané. Mezi Byzantskou #i5i a Uhrami se nachdzi koncese
Zlutého hrace a mezi Osmanskou 7isi a Mamliickym sultandtem koncese modrého hrdce. Pokud by byl zisk
tvofen pouze dvéma florény, dostali byste jeden florén na zacdtku vy jakozto inicidgtor cesty a druhy florén by
ziskal Zluty hrd¢, majitel prvni koncese po cesté. Cesta by u druhé koncese skoncila, takze modry hrac by ne-
dostal nic a pouze v Byzantské #isi by byli umisténi ozbrojenci. V Trapezuntu ani v Kaffé dosud zZddni nejsou.
Rozhodli jste se pro druhé uvedené a umistili bilého jezdce do Kaffy.

Ptiklad 2: Na zdkladé vyse uvedeného ptikladu budeme predpoklddat, Ze byl zisk tvoren tiemi florény namis-
to dvéma. To by umoznilo pokracovat v plavbé do Osmanské ise, kde by na hranici dostal sviij podil modry
hrac jakozto majitel dalsi koncese. Po cesté by byli umisténi ozbrojenci v Uhrdch a Osmanské 18, stejné jako
téni nemiizZou. V Osmanské ¥isi zbyvd jediné volné misto v Konstantinopoli, kde jsou pouze dva Cerni jezdci,
takzZe je zde volné misto pro cernou véz. Nemdte jinou moznost nez ji umistit (Cerny vilec).

G6. VARIANTA S BANKROTEM (VOLITELNA VARIANTA)

I kdyz zahdjite obchodni cestu, na poc¢atku zadny florén nedostavite (zména oproti znéni v G2). Pokud
ptijdete o vSechny florény, karty a koncese, jste trvale vyrazeni ze hry. Toto znazornuje, ze i banky mohou
selhat (a mnohdy selhaly).

H. PRESUN OBCHODU

H1. DOPAD JEDNORAZOVE AKCE PRESUN OBCHODU

Pokud vyuzijete jednordzovou akci pfesun obchodu, premistéte disk tipadku (C1; pokud oviem na centru
obchodu néjaky je, v opa¢ném pripadé nema akce zadny efekt) zakryvajici centrum obchodu uréené akei
na jiné, nezakryté centrum obchodu stejné barvy, které timto nadale nebude aktivni. VSechny pfipadné
figury, které se v pravé deaktivovaném centru obchodu nachézeji, jsou utiskovany (tedy umistény na kartu

- Piesun
obchodu

32V obdobi renesance kralovstvi vzkvétala a upadala v zavislosti na pribéhu obchodnich tras i na tom, kolik ozbrojenct
byli vladci schopni najmout za penize ziskané z celnich poplatki.
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prislu§né fise, pokud je jiz ve hre, a pokud karta fi$e ve hfe neni, jsou figury odhozeny). Timto zménite
trasu pro piipadné dalsi obchodni cesty.

o Cesta Ostrovii koreni. Abyste mohli aktivovat tento presun obchodu, musite mit ve vasem prostoru
hrace vylozeny alespon jeden bod vlivu v oblasti objevil (karta, ze které se jednorazova akce hraje, se
nepocitd). Poté presunite bily disk zakryvajici Ostrovy koteni (pokud tam tedy néjaky je) na obchodni
centrum v Trapezuntu. Toto presunuti je trvalé a nasledné jednorazové akce presunu obchodu pro
lokaci Ostrovii kofeni nemaji zadny efekt.”

« Karta ,,Kreml. Pokud zahrajete tuto kartu, presurite ¢erny disk ipadku zakryvajici Novgorod na jiné,
nezakryté centrum obchodu ¢erné barvy (tedy Timbuktu nebo Tanu).

« Karta ,,Zemé Wangarii z lidu Soninke“. Pokud zahrajete tuto kartu, pfemistéte cerny disk upadku
zakryvajici Timbuktu na jiné, nezakryté centrum obchodu ¢erné barvy (tedy Novgorod nebo Tanu).**

I. I(ORIJN()\LA(:E35 ¢, Portugalsko,

A}
Vsechny karty kraloven maji na sobé jednorazovou akci koruno- Korunovace Sl-‘::&cé%ﬁﬂi:ﬂé

vace, jejimz vyuzitim kralovnu provdate za krale. Kral musi byt
z tiSe, kterd je uvedend na karté krdlovny v ikoné akce korunovace, a karta fiSe prislusného kréle musi byt
stéle v balicku 7isi (C6).*°

« Korunovace zptisobi zménu rezimu (viz glosar), miiZete si tedy v dané fisi narokovat koncesi.

Casto opomijené pravidlo: Vysledkem korunovace je vZdy zisk karty #ise s krdlem, tedy nikdy druhd strana
karty tise, na niz je republika. Republika miize byt zalozena jediné zahrdanim , strategie strasika* (E2.2) na
kartu krdle ve vasem prostoru hrdce.

I1. USPORADANI V PROSTORU HRACE

Pokud se rozhodnete zahrat jednorazovou akci korunovace, polozte kartu kralovny spolu s kartou ziskané
Fie stranou s krdlem nahoru do vaseho prostoru hrace. A to tak, Ze karta fie je umisténa na $irku a karta
kralovny je polozena pod ni (na vysku), takze portrét krdlovny je zakryty kartou fiSe a jsou viditelné pouze
pripadné ikony operaci a body vlivu, které karta kralovny nabizi. Vysledny obrazec obou karet tedy prfipo-
mind kiiz (ptiklad je uveden na strané 32).

33 Na rozdil od presunti ostatnich obchodnich tras objevujicich se ve hie zptsobil portugalsky objev ndmotni trasy do
Orientu kolem Afriky zasadni prevrat. Ze Stftedomoti, piivodniho centra déni, se nahle stavaji stojaté vody a zvlasté
Turci s Benat¢any se dockali toho, Ze se jejich prijmy z cel ztencily téméf na nulu. Karavela, jedina lod schopn4 takové
cesty, byla vynalezena pod zéstitou portugalského prince Jindficha Moteplavce v roce 1451. Uprava konstrukce rybai-
ského ¢lunu, v kombinaci s latinskou plachtou, dala karavele dostate¢nou rychlost a schopnost plavit se i po ndvétrné
strané a umoznila ji plavbu v otevienych vodach.

34 Na zacatku hry se zdpadni Evropa poprvé za pét set let vratila k razbé zlatych minci, coZ se ukdzalo jako vyborné
opatfeni proti nedostatku penéz a inflaci. Janovsti a kataldnsti bankéfi ziskavali zlaty prach z wangarskych karavan
putujicich pres Saharu z Timbuktu, které koncily v marockém Safi. Vzhledem k tomu, Ze zapadni banky a mincovny
byly vétsinou v soukromych rukéch, museli vlddci bankéte o potfebné finance budto prosit, nebo je na nich vyzadovat.
Néktefi z nich, jako napiiklad aragonsky kral, zalozili ,,statni“ banky v Barceloné, Valencii, na Mallorce a v Gironé. Ty
viak i pfes zdkaz soukromé konkurence velmi rychle zkrachovaly a pfisly o vlozené penize. Ve stejné dobé v Byzanci a
islamském svété cisaf nebo sultan reguloval mincovny a kontroloval mnozstvi penéz v obéhu.

35 Cosimo Medicejsky je obvykle popisovan jako fakticky vladce Florencie v letech 1415-64. V tomto pulstoleti ale ne-
zastaval ziddnou vefejnou funkci a nebyl ni¢im vic nez bohatym a respektovanym bankéfem (ackoli pfijal odpovédnost
za opevnéni mésta a jeho obranu). Jeho nézor signorie (vlddnouci florentska méstskd rada slozena ze zastupcii cechtt)
respektovala, pfesto si vSak zachovavala kone¢né slovo v tstavnim vykladu fungovéni florentské republiky. Kdyz kon-
kuren¢ni banka Albizzit piesvéd<ila signorii o vyhnani Cosima do exilu, odesel pokojné a pokracoval
v podnikani v Benatkdch. Cosimo nevelel zidné arméadg, proto se jeho vyhnani obeslo bez krveproliti. Kdyz pak
signoria o rok pozdéji ustoupila tlaku vefejnosti a vyzvala ho k navratu i s jeho bankou, celd véc se opét obesla bez
krveproliti (tfebaZe banka Albizziti byla vyhosténa). Cosimo byl bankéfem, ne rva¢em. Jak sém poznamenal: ,,Zvoleni
do uradu ¢asto $kodi télu a zranuje dusi.”

36 Krélovnu si za béznych okolnosti mohl vzit pouze svobodny princ, kral Jindfich VIIL by ov§em s né¢im takovym
nesouhlasil.
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« Lokace. Ob¢ karty jsou vyloZeny na stranu prostoru hrace (vychodni nebo
zdpadni) dle lokace karty fi$e. Korunovana kralovna ma tedy vzdy lokaci
odpovidajici Fisi, se kterou je spojena.

» Operace v prostoru hrace. Pro tucely operaci se obé karty povazuji za nezavislé,
muiZete tedy v rdmci provedeni zdpadnich ¢i vychodnich operaci (E4) v prostoru
hrace pouzit operace z obou karet. Za jednu kartu jsou povazovany pouze pri
prichodu biskupa (strelce), ktery uml¢i pouziti operaci na obou kartach (F1).
Pokud je z néjakého diivodu odhozena karta krale, je odhozena i karta krélovny.
Pokud je v$ak z néjakého divodu odhozena karta kralovny (napt. v dusledku jednorazové akce odpad-
nuti od viry z rozdifeni), karta krale ztstava.

I2. NEPROVDANE KRALOVNY

Pokud zahrajete kartu kralovny bez vyuziti jednorazové akce korunovace, polozte jeji kartu pod svou kartu
hrace tak, aby byly vidét pouze pripadné body vlivu, které se zapocitavaji na konci hry (L2). Karta kralovny
neni nadale soucdsti vaeho prostoru hréce (Vychod, Zapad) a nejsou k dispozici ani jeji ptipadné operace

a schopnosti.

J. OBCANSKE VALKY

Ve hte jsou dva typy obc¢anskych valek: spiknuti a rolnické povstdni. Pokud tedy zahrajete kartu s jednora-
zovou akci ,,spiknuti nebo ,,rolnické povstani‘, musite urcit, zda k ob¢anské vélce dojde ¢ine.
» Obcanska valka nenastane. Nedojde k Zddnému boji. MuZete standardné umistit figury agentii tak, jak
je popsano v E2.2.
« Obcanska valka nastane. Pokud ano, dojde k bitvé - viz glosaf nebo posledni stranu.
Diilezité: Pri obcanské vdlce nebo tazeni barva figur iitoénikii a obrancii nehraje roli!
« Uspéch. Pokud po bitvé zbude titoénikovi alesponi jedna figura, byla obanska valka ispé§nd a nastane
zmeéna rezimu (viz glosar). Dale popsano v J1 a J2.

J1. JEDNORAZOVA AKCE SPIKNUTI

« Utoénici spiknuti. Umistéte viechny ptipadné agenty jezdct &i vézi & - Spibguti

praveé hrané karty vedle karty mapy, na které se spiknuti odehrava.

Pokud jsou na prislusné karté riSe utiskovani jezdci ¢i véze, pridejte

je k figuram uto¢nika vedle karty mapy. Pfipadni nevolnici na karté fise se spiknuti neticastni. Na
stranu uto¢nik se pridaji i pfipadni pirdti z hranic mote kolem karty, ackoli jejich figury (vélce na
hranicich) ziistanou na misté a nikam se nepfesunuji.

« Obranci spiknuti. VSechny figury vladnouci tfidy (tedy figury ve méstech) jsou obranci.

« Spiknuti v teokracii. Pokud probéhne tuspé$né spiknuti v teokracii, mizete kartu mapy volitelné otocit
na druhou stranu. Toto je vlastné jediny zpusob, jak v Fisi na karté mapy zménit nabozenské usporadani
zpét na stiedovekeé.

Ptiklad: Zahrali jste kartu ,,Rod Borgiii“ a rozhodli jste se, Ze jednordzovd akce spiknuti nastane. Jako lokace
hrané karty je uvedena ,,Zdpadni 7ise”. Jako cil tedy ozndmite Aragonii. Agent zobrazeny na karté je stielec
(biskup), ktery se viak spiknuti neviastni. Utocniky jsou tedy pouze utiskované figury na karté #ise Aragonie
- Cerveny jezdec a jeden berbersky pirdt na hranici karty mapy. Aragonie se brani jednou figurou vlddnouci
tiidy - vézi (valcem). Jsou to tedy dva na jednoho a spiknuti bylo tispésné s jednim prezivsim. Rozhodnete se,
Ze prezivsi bude jezdec, a umistite ho do Valencie. Pirdt je v priibéhu bitvy zabit. Kartu Aragonské fise pre-
mistite od protihrdce do svého prostoru. Francie, kterd byla vazalem Aragonie, se vraci do balicku #isi. Diky
zméné rezimu umistite koncesi na hranici Aragonie. Nakonec umistite agenta urceného kartou, tedy stielce
(biskupa), na jakoukoli kartu v zapadni Cdsti prostoru kteréhokoli hrace.
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J2. JEDNORAZOVA AKCE ROLNICKE POVSTANT.% ‘ & Rolni€ké
Rolnické povstani se vyhodnocuje stejné jako spiknuti s témito vyjim- poystani
kami:
« Utoénici rolnického povstani. Jako titoénici jsou pripadni agenti jezdctl, véZi ¢i péscti umisténi kartou
a k nim se pridaji vsichni nevolnici (utiskované kostky) z karty fiSe, ve které rolnické povstani probiha.
K uto¢nikum se pridaji rovnéz vsichni pirati a vase koncese z hranice fise.
« Utiskovani jezdci a véZe na karté fiSe se bitvy netcastni.
« Rolnické povstdni nema stejny ti¢inek jako spiknuti v teokracii (J1).

Ptiklad: Zahrdli jste kartu ,,Flanderské cechy pro spusténi rolnického povstini ve Francii, kterd je vazalem ve
vasem vlastnim prostoru hrdce. Utocnikem je péSec (kostka), urceny kartou samotnou, plus pirdt a vase kon-
cese z hranice karty mapy Francie. Obrdnci jsou dvé figury viddnouci tFidy (ve méstech). Povstini bylo tedy
tispésné s jednim prezivsim. Zvolite, Ze prezije pésec (kostka), a umistite ho okamzité jako koncesi na jednu

z hranic. Dalsi koncesi obdrZite v diisledku zmény rezimu. Kartu 7ise poté otocite na stranu republiky

a umistite ji na posledni pozici iiplné vlevo ve vasem prostoru hrdce.

K. NABOZENSKE VALKY ¥

K1. JEDNORAZOVE AKCE KRIZOVA VYPRAVA, REFORMACE A DZIHAD
Pokud zahrajete kartu s vyobrazenou jednorazovou akci kiiZova vyprava, reformace nebo dzihad, muzete
v dané lokaci spustit nabozenskou valku. Tim je zahajena bitva (viz glosar nebo posledni stranu).

« Uto¢nici ndbozenské valky. Umistéte viechny piipadné agenty véZi a jezdct hrané karty vedle karty
mapy, na které se nabozenské valka odehréva. Utoc¢niky jsou pak tito agenti umisténi kartou plus vsich-
ni jezdci, véZe a pirdti stejné barvy, jako jsou figury agenti umistované zahranou kartou, na karté mapy
nebo na jeji hranici more. V8ichni jezdci stejné barvy na kartdch mapy sousednich 1 (ti se nepfesou-
vaji, pouze maji vliv na bitvu a mohou mezi né byt rozpoéitané ztraty) jsou také utoc¢nici.

» Obranci. Obranci jsou vsichni kaciti, tedy vsichni jezdci, véZe a pirati v dané lokaci (nebo na jeji hrani-
ci), ktefi maji jinou barvu nez figury umistované zahranou kartou.

« Krvavé pravidlo. Ndbozenska valka nemuze byt rozpoutana, pokud neni proti komu bojovat, tedy
pokud se v cilové lokaci nenachazeji Zadni kacifi. A to bud kacifska vladnouci ttida (figury jinych barev
ve méstech), nebo pirati (vélce na hranicich).

« Utiskované figury. Utiskované figury (figury na karté fide) se ndbozenské valky neucastni (a tedy
nemohou byt zapocitany do ,.krvavého pravidla®).

-

Casto opomijené pravidlo: Figury viddnouci tiidy a pirati viastné zddnému hrdci nepatii. Kdokoli z hrdcii
je miize pouzit v ramci svatych vilek nebo podminek svatého vitézstvi bez ohledu na to, kdo je umistil.

K2. DUSLEDKY KRiZOVE VYPRAVY, REFORMACE A DZIHADU
« Zména karty mapy. Uspésna kifzov4 vyprava oto¢i kartu mapy, pokud je druha strana katolické teokra-
cie. Vitézny dzihad otoci kartu mapy, pokud je druha strana islamska teokracie. Vitézna reformace otoci
kartu mapy, pokud je druhd strana reformisticka teokracie.” Vechny figury na karté ztstavaji, umistéte
je tedy do téch samych mést. V ptipadé Konstantinopole se uto¢nik rozhodne, které z pozic obsadi.
o Zména rezimu. Vitézna nabozenska valka zptsobi zménu rezimu (viz glosar).

37 Vlna renesan¢nich rolnickych povstani a snahy poddanych o zrovnopravnéni byla poslednim hiebikem do rakve feu-
dalismu v zapadni Evropé a v kone¢ném duisledku i otroctvi jako takového. Pomaleji industrializovand a urbanizovana
vychodni Evropa naproti tomu upadla do zvlasté tizivého ,,druhého nevolnictvi®, které dodnes jako dlouhy stin stale
rozdéluje Evropu na zapadni a vychodni.

38 V ramci své snahy udinit katolickou cirkev méné svétskou napadl ,,evangelista protestantismu“ Martin Luther Aris-
totela a ohradil se proti pronikéni logiky do teologie. ,Kdo chce byt kiestanem, musi vypichnout o¢i svému rozumu,*
prohlasil a zvratil tak nékteré z uspéch, které renesanc¢ni kultufe pfineslo $ifeni Aristotelovy filozofie rozumu.
(Burgess Laughlin, 1995)
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Priklad: Zahrdli jste kartu ,Jezuité“ a byla zahdjena kiizovd vyprava proti Aragonii. Uto¢nici jsou bild véZ
v Aragonii, bily jezdec v sousedni Anglii a bily pirdt na aragonské vychodni hranici. Jediny obrdnce, cernd
alzirskad véz, je porazen a jako ztraty utocnik ozeli véz v Aragonii. Vitéznd kfizovd vyprava umozni otocit

kartu mapy na stranu teokracie. ProtoZe je karta aragonské tise vyloZena ve vasem prostoru hrdce, je timto
vitézstvim otocena na stranu republiky a je vam umoznéno umistit dalsi koncesi v diisledku zmény rezimu.

L. VITEZSTVI

L1. ZAKOUPENI A ODHOZENI KARTY KOMETY
Pokud zakoupite nékterou ze ¢tyt karet komety, které se v nabidce karet postupné objevi, okamzité ji
odhodete a aktivujte (otocte na aktivni stranu) nékterou z karet vitézstvi dle vasi volby.
« Pokud se karta komety dostane na pozici s nulovou hodnotou, je jako kazd4 jind karta otocena ve fazi
obnoveni nabidky karet licem doli a jako karta komety jiz nemiize byt zakoupena. Misto toho je pozdéji
odhozena pro pripadné zahdjeni obchodni cesty (G).

L2. KONEC HRY
Hra kon¢i, jakmile néktery z hrac¢u jako svou akci pouzije deklaraci vitézstvi (E6) v ramci podminek né-
které, jiz dfive aktivované, karty vitézstvi. Musi ovéem splnit vSechny podminky, které dana karta vitézstvi
definuje (L3-L6).
o Vitézstvi uméni. Hra kondi také v pripadé, kdy jsou ve fazi obnoveni nabidky karet (D2) oba dobiraci
bali¢ky prazdné (vychodni i zapadni). Pokud toto nastane, vitézi hrac, ktery ma nejvice bodi vliva
v oblasti uméni.* Body vlivu se pocitaji na v§ech hracovych kartich vylozenych v prostoru hrace.

V pripadé remizy dvou hracu vitézi ten s vice florény.

L3. SVATE VITEZSTVI (TORQUEMADA)
Abyste zvitézili, musite mit vice vlivu v dominantnim néboZenstvi nez kterykoli z vasich protihra¢a. Hraci
se posuzuji jednotlivé, tedy pokud maji tfi hra¢i nabozensky vliv v dominantnim nébozenstvi 0, 1 a 2,
pouze posledni z nich muze zvitézit. Nabozenstvi je dominantni, pokud:
1. mé vice figur stfelcti své barvy ve hie nez obé zbyvajici nibozenstvi dohromady a
2. vice figur jezdct, véZi a piratl své barvy ve svych teokraciich nez obé zbyvajici nabozenstvi dohromady
ve svych teokraciich. Pocitejte pouze ty figury, které nejsou utiskované a jejichz barva se shoduje s jejich
barvou teokracie.

Pozndmka: Pro nejvyssi vliv se budete snazit vyklddat do svého
prostoru hrdce takové karty, které maji v pravém hornim rohu ovil se
symbolem ndboZenstvi, jez bude dominantni. Aby se pak stalo néjaké
ndbozenstvi dominantnim, musite umistit nejvice stielcii v jeho barvé
a poté zajistit, aby ve svych teokraciich mélo vice figur nez ostatni
ndbozenstvi ve svych teokraciich dohromady. Teokracie vytvorite

pomoci tispésnych jednordzovych akci ndbozenské vilky. Naopak
ostatnim ndboZenstvim miiZete teokracie rusit tispésnym spiknutim.

Prtiklad: V prostoru hrdce je jediny stielec ve hie cerné barvy na
karté 7ise Uhry. Jedind teokracie je Mamliicky sultandt s umisténou
Cernou vézZi a papezsky stdt s bilym jezdcem. Pokud je zahrand
karta ,Osmanské ndmornictvo'; kterd umisti vilec pirdta na hranici

39 Jakym typem c¢lovéka byl vlastné Cosimo Medicejsky? Vstéval ¢asné a témét kazdy den $el do své kancelafe; jako
né&jaky americky milionaf. Oblékal se jednoduse, jedl a pil stftidmeé a (po zplozeni nemanZelského syna s otrokyni) vedl
klidny a spotddany rodinny Zivot. Byl pfirozené lidsky, mirny, odpoustéjici, malomluvny, a pfesto znamy svym suchym
humorem. Byl velkorysy k chudym, platil dané za zchudlé ptatele a svou dobro¢innost, podobné jako svou moc,
skromné skryval. Na vefejné stavby a soukromym charitativnim organizacim daroval 400 000 florént (pfiblizné 10 000
000 dolartt), coz ptedstavuje finan¢ni ¢astku dvakrat vétsi, nez jakou odkdzal svym dédictim. On i jeho potomci z rodu
Medicejskych - Lorenzo Nadherny, Lev X. a Kliment VII. - podporovali védu a uméni v mife, jakd v d&jinach lidstva
nema obdoby. (Will Durant, 1953)
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Mamliického sultandtu, pak se islam stane dominantnim naboZenstvim. Ma vice stielcii a vice figur ve svych
teokraciich nez obé ostatni ndbozenstvi ve svych teokraciich dohromady.

L4. IMPERIALNI VITEZSTVI (KAREL V.)

Abyste zvitézili, musite mit alespon o dvé karty fise otoc¢ené na stranu krale (nezalezi na tom, zda lennich
pant, nebo v pozici vazalt) vice nez kterykoli z vasich protihrd¢a. Pti hte dvou hraci to musi byt o tii
karty vice.

Pozndmka: Toto vitézstvi je povazovdno za nejsndze dosaZitelné. Vlastné jde o to, zahrnout pod sviij vliv co

nejvice ¥isi. MiiZete je ziskat ndkupem karet krdloven z nabidky a spousténim jejich jednordzové akce koru-
novace pri zahrdni karty - tim dostanete kartu tise do svého prostoru hrdce. Pokud se jiz karta 7iSe nachdzi
v prostoru jiného hrdce, ziskdte ji operaci tazeni jako vazala nebo operacemi a jednordzovymi akcemi, které

zapticini zménu reZimu (coZ je hlasovdni a obcanské ¢i ndboZenské vilky).

Ls5. GLOBALIZACNI VITEZSTVI (KOLUMBUS)
Abyste zvitézili, musite mit:
1. o dvé koncese vice nez kterykoli z vasich protihraca a
2. vice bodi vlivu v oblasti objevi nez kterykoli z vasich protihraca.

Pozndmka: Pro dosazZeni tohoto zpiisobu vitézstvi musite umistovat koncese. To miiZete bud ndkupem karet,
které koncese umistuji, z nabidky a jejich zahrdnim, nebo v diisledku zmény reZimu v nékteré z #isi prostied-
nictvim tispésného hlasovani, tazent, obcanskych nebo naboZenskych vilek miizete rovnéz umistit novou
koncesi. Koncesi soupetii se naopak zbavite chytrym pohybem pirdtii operaci korzdr a operaci dané. Zdrover
musite nakupovat z nabidky, a poté samoziejmé zahrdt, ty karty, které maji vliv v oblasti objevii — tedy ty

s ovdlnou ikonou se symbolem lodé v pravém hornim rohu.

L6. RENESANCNI VITEZSTVI (LEONARDO)*
Abyste zvitézili, musite mit:
1. vice republik nez kterykoli z vasich protihraca a
2. alespon o dva body vlivu v oblasti zdkona vice neZ kterykoli z vasich protihraci.

Pozndmka: Republiky utvorite tak, Ze nejprve musite ziskat néjaké tise do vaseho prostoru hrdce (blize po-
pséno v pozndmce u imperidlniho vitézstvi) a poté v nich provedete strategii straSdka, tedy 1ispésné hlasovini
nebo obcanskou ¢i ndbozZenskou vilku. Zautocite vlastné sami na sebe, ale z krdlovstvi vytvorite republiku.
Zdrover musite ziskdvat vliv nakupem a hranim karet s ovdalnym symbolem s ndpisem ,Zdakon®v pravém

hornim rohu.

40 Renesance dostala své jméno diky snaze ozivit filozofii starych Rekii, zejména Platéna a jeho z4ka Aristotela. Platén
byl prvnim myslitelem, ktery systematizoval svét ,ideji", souznici spiSe s dovniti orientovanou subjektivni filozofii,
jez sméfuje k prevaze ,,ducha nad hmotou® a je spojena s vychodnim mysticismem (viz poznamku ¢. 7). Aristoteles
byl prvnim ucencem, ktery systematizoval ,,pfitomny* svét, kde jeho objektivni filozofie stavici ,hmotu“ nad ,,ducha“
kladla diraz na pochopeni tohoto svéta prostfednictvim poznani objektivnich pfic¢in a logiky. Aristotelovy myslenky
byly roziifeny na muslimském vychodé al-Férabim a pozdéji ibn Rusdem (Averroem), pozdéji viak osudové podlehly
kazani vlivného mystika al-Ghazaliho. Pfestoze Aristotelova filozofie na Vychodé zanikla, ptes Averroovy myslenky se
dostala zpét na Zépad, a to zejména diky podpote velkého filozofa a teologa svatého Tomédse Akvinského. V disledku
toho doslo k vzestupu univerzit a nakonec i ke vzniku samotné renesance. U¢itelé logiky na sekuldrni italské univerzité
v Padové rozvinuli aristotelskou metodu zjidténi a dokazovani, ¢imZ podnitili vznik traktéti pojednavajicich o ucetnic-
tvi a aritmetice. Vrcholem se stala integrace matematiky a experimentu pti formulovéni zdsad logiky védeckého badani
v praci slavného padovského profesora matematiky Galilea. Mysleni evropskych intelektudli - s vyjimkou logik a
védct - v8ak uz dlouho pfedtim za¢ala dominovat konkuren¢ni platénska $kola ve Florencii. Humanisticky pfistup
k politickym a ekonomickym problémim postradal zakladni postupy logiky a vyhybal se védé s jejimi ndstroji a mére-
nim. Ackoli byl Cosimo Medicejsky tim nejvét$im z humanistd, podatilo se jim dosahnout jen mala toho, co by stilo
za zminku. Je smutné, Ze platonismus ztstavd dominantni filozofii intelektualti (dokonce i védct) dodnes.
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GLOSAR

AGENTI (E2.2) - Figury, které se umistuji na karty mapy nebo mezi né, pfipadné na karty vylozené v pro-
storu hrace, a to v dusledku zahrani karty. Agenty symbolizuji $achové figury strelce, jezdce, véZze ¢i pésce,
jak je znazornéno v rohu karty (ve hte jsou pouzity dfevéné figury strelce, koné, valce a kostky).

BISKUP (F1) - Sachové figura sttelce v jedné ze tti barev nabozenstvi na karté v prostoru hrace
predstavuje nabozenského inkvizitora nebo misionare. Biskupové jsou vzdy na karté v prostoru

hrace dle F1 (a pfesunuji se mezi nimi). Biskupové nepatti mezi vladnouci tfidu, nikdy se neticast-

ni bitev a nemohou byt utiskovéni. P¥itomnost stielce na karté umléi (tedy znemozni pouzivat) véechny
ptipadné schopnosti karty a jeji operace kromé nabozenskych (svétle modré). Je-li karta odstranéna ze hry,
je odstranéna i ptipadna figura strelce na ni. Pokud se stielec pfesune na kartu, kde se jiz nachazi jiny ste-
lec, vzdjemneé se zabiji. Pokud se na karté nachazi utiskovana figura, muze ji stfelec zneskodnit (tzn. zabit).

BITVA - Pro urceni vysledku tazeni (F9), obéanské vilky (J) nebo ndbozZenské vdlky (K) zabije
kazda figura tto¢nika jednu figuru obrénce, ale je zaroven sama zabita. VSechny ztraty jsou
vybirédny uto¢nikem. Utoénik vitézi, pokud mu po boji ziistane alespori jedna figura. A

« Vlddnouci tfida a pirati. Tyto figury se v dusledku bitvy nikdy neptesouvaji. -

« Strelci. Tyto figury se bitvy nikdy neacastni.

« Péci. Tyto figury se Gcastni pouze rolnického povstdni (J2).

« Umisténi figur vitéznych Gto¢niki. Viechny figury prezivsich agentt nebo utiskovanych figur, které
bojovaly na strané uto¢nika, museji byt umistény na kartu mapy cilové fise (pokud jiz neni zaplnénd).
Vsechny zbyvajici utiskované figury na karté cilové fise mohou byt osvobozeny (viz heslo zména
rezimu). Jezdci a véze se umistuji na kartu mapy do prazdnych meést (predtisténé ikony ve méstech
ignorujte) a pésci (kostky) se umistuji na prazdné hranice (jako koncese). Pokud je jiz karta mapy
zaplnéna a ve méstech ani na hranicich neni dostatek mista pro dalsi figury, umistéte zbylé figury na
kartu fiSe jako utiskované figury.

CENTRUM OBCHODU (B5) — Mésto vyznacené na karté mapy dvaceticipou hvézdou se

nazyva centrum obchodu. MiiZe byt bud bilé barvy (s luxusnim zbozim pro poddané, napt.

kotenim nebo hedvabim), nebo ¢erné barvy (s luxusnim zboZzim pro $lechtu, jako jsou zlato

a otroci). Kazda z obchodnich cest za¢ina v centru obchodu, at je to cesta bila (v pripadé

zapadni cesty), nebo ¢erna (v pripadé vychodni cesty). V kazdém okamziku je aktivni (C1)

pouze jedno ¢erné a jedno bilé centrum obchodu. Disk upadku na centru obchodu znamend, ze neni
aktivni a nemohou do néj byt umisténi ozbrojenci nebo jini agenti. Novgorod, Timbuktu a Ostrovy koteni
jsou na pocatku hry zavienymi centry obchodu a jsou prekryty diskem tpadku.

CINA (C7) - spole¢na zasoba florént, které jsou zatim mimo obéh. Florény se dostévaji do hry béhem ob-
chodni cesty, operaci represe (F5) nebo akei prodej (E3) a jsou utréceny za ttisk, taZeni, hlasovani a dané.
Kromé florént, které jsou placeny pii ndkupu karty z nabidky karet, jsou vSechny florény placeny do Ciny,
ktera znazornuje zahrani¢ni trh.

FIGURY - Drevéné komponenty na kartach mapy a na kartdch v prostoru hrace. Stfelci ,,biskupové” = in-
kvizitofi. Koné ,jezdci® = tézka jizda. Valce ,véze“ = hrady, Slechtici a pirati. Kostky hract ,,pésci® = kupci
s koncesemi (na hranicich karet mapy) nebo nevolnici/otroci (na kartach risi).*!

41 V roce 1470 se po Evropé jako blesk rozsitila nova verze Sachi, v niz se kralovna stala nejsilnéjsi figurou na $achovni-
ci. Motiv $achovych figurek pouZity v této hie je reflexi sttedovékych jednotek, které vinou renesance zastaraly. Kralové
a kralovny se v pravych republikach zménili v pouhé loutky. Z pésaka (poddanych) se stali obchodnici v nové vzniklé
tfidé firem a Zivnostnikd, kterd dnes zahrnuje vechny zaméstnavatele, zaméstnance a osoby puisobici na volné noze.
Biskupové (stfelci) jsou sice stile mezi ndmi, v disledku oddéleni statu od cirkve vak prisli o svij politicky vliv. Rytifi
(jezdci) ztratili svoji ,mafidnskou” roli zaloZenou na pozadovéni vypalného od mést a stali se Zoldnéfi a policisty.
Hrady pozemkové lechty (véZze) byly proti renesanénimu délostfelectvu bezmocné. Piida se od té doby ve srovnani
s hodnotou my§lenek stava stale méné cenénou a jeji vlastnici generuji méné bohatstvi nez podnikatelé.
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FLORENY (C7) - Florény ptedstavuji Zluté disky (1 florén) nebo disky &ervené (5 florént). Slouz
jako obézivo mezi hraci. Na kartach jsou znazornény obrazkem zlatého florénu. Do hry vstupuji
prostiednictvim obchodnich cest a prodejem karet predstavujicich zahrani¢ni, resp. doméci trh.
Dale pak prostfednictvim operace represe predstavujici trh s otroky.
« Pocet florénii ve hie neni limitni. Pokud byste nékdy méli nedostatek diskii, pouzijte libovolnou nédhradu.
o Mnozstvi florénu, které kazdy hrac vlastni, je verejna informace.

HRANICE (C1) - Mezera mezi dvéma kartami mapy. Naptiklad Anglie mé dvé hranice, jednu na vychodé
a jednu na jihu. Hranice moie je konkrétni hranice a je v misté, kde hranici protind trasa aktivni nebo
neaktivni obchodni cesty. Napriklad vSechny tfi hranice Osmanské fise jsou hranici more. Na kazdé
hranici mtiZe byt umisténa pravé jedna koncese (kostka) nebo (pouze na hranici mote) pirat (valec). Pouze
koncese umisténd na hranici mote mize zajistit zisk z obchodni cesty (G3).

HRANICE MORE - Viz Hranice.

JEZDEC - Figura koné ve tfech rtiznych barvach ndbozenstvi, ktera znazornuje tézkou jizdu. Jezdci @\
jsou duleziti pti tazeni a nabozenskych valkach.

KARTA HRACE (B2) - Karta bankéfe-obchodnika, s niz za¢inate hru a jez je umisténa ve vaiem &
prostoru hrace. Tato karta nemd Zadnou lokaci a nemohou se na ni umistovat biskupové. IR
KACIR - Jakékoli figura jiného ndboZenstvi (tedy barvy), nez je barva figury agenta na karté pouzivané

k jeho umisténi nebo k operaci. Pokud je stejné barvy jako figura agenta na karté, pak se jednd o pravovér-

ného (tedy ne o kacife).

KARTY V RUCE - Pokud zakoupite jinou kartu z nabidky karet nez kartu komety, jedna se o kartu, kte-
rou mate v ruce. V ruce mizete mit maximalné dvé karty. Pokud jiz dvé karty v ruce mate, dal$i nakupovat
nesmite, pokud néktera karta nepravi jinak.

KARTA MAPY (B5) - Jedna z karet, které formuji mapu v usporadani 2x5 karet. Kazda z nich znézornu-
je jednu z nasledujicich deseti fi8i: Anglie, Francie, Svata fise fimska, Uhry a Byzantska fiSe na severu a
Portugalsko, Aragonie, Papezsky stat, Osmanskd fise a Mamlucky sultanat na jihu. Mezi vSemi kartami je
mezera, kterou nazyvame hranice. Osm z karet je na pocatku otoc¢eno na stfedovékou stranu (ta s erbem)
a dve karty (Papezsky stat a Mamlucky sultanat) na stranu katolické, resp. islamské teokracie.

KOMETA (B6) - Jedna ze ¢tyr karet, po jejimz zakoupeni z nabidky karet musi byt aktivovana
jedna z karet vitézstvi. Kometou je zndzornéno jak védéni, tak povércivost tehdejsi doby. VSechny
¢tyfi karty jsou funkéné stejné a lisi se pouze nazvem (Kopernik, Nostradamus, Regiomontanus a
exkomunikace Halleyovy komety).

KONCESE - Kostka (na kartéch znazornéna $achovou figurou pésce) v jedné ze Ctyf barev hracd, umiste-
né na hranici mezi dvéma kartami mapy. Na jedné hranici muze byt pravé jedna koncese. Znéazornuje jak
kupce, tak povoleni k prodeji v mistnim pristavu. Pokud je zahajena obchodni cesta, jsou to pravé koncese
umisténé na hranici more podél aktivni obchodni cesty, které generuji zisk. Koncese se dile podileji na
hlasovani, mohou se u¢astnit rolnického povstani na strané ato¢nikii a poméhaji pti globaliza¢nim vitéz-
stvi. Naopak utocit na né Ize danémi, represemi a piraty.

KRAL - Strana karty iSe, na které je zobrazena $achov4 figura krale. Kazd4 f{$e m4 na jedné strané kréle a
na druhé republiku.

KRALOVNA - Karta s vyobrazenim $achové figury démy. Zahranim kralovny neumistujete agenty, ale
muZete spustit jednorazovou akci korunovace (I) nebo kralovna miize byt zahrana jako neprovdand krdloy-
na (I12). Podivejte se na vyobrazeni na strané 32.
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LENNI PAN - Vladce vazala, viz heslo vazal.

OZBROJENCI - Ozbrojenci jsou znazornéni figurou vladnouci ttidy, ktera je umisténa do mést v diisled-
ku operace dané (F4) nebo akce obchodni cesta (G4) tak, Ze se shoduje druhem a barvou s vyobrazenim na
karté mapy. Pokud je mésto plné obsazené, nemohou do néj byt dalsi ozbrojenci umisténi.

LOKACE - Ve spodni ¢asti kazdé karty v prostoru hrace je zobrazeno, na kterou kartu mapy (vcetné jejich
hranic) mohou byt pfipadné umisténi agenti a kde se mohou odehrévat operace. V8imnéte si, Ze karty
hract a karty kraloven Zadné lokace nemaji.

» Nabozenské operace. V pripadé pouziti operace inkvizitor (F1) nehraje lokace karty roli — biskup muize
byt posunut kamkoli dle F1.

« ,Vychodni“ nabozZenské, politické a vojenské operace. Béhem svého tahu miiZete kartu (v prostoru
jakéhokoli hrace), ktera ma jako svou lokaci uvedeno ,\Vychodni fise, povazovat za kteroukoli z vy-
chodnich lokaci (Uhry, Osmanska fjSe, Byzantska fise a Mamlucky sultanat). Je to tedy jakysi Zolik pro
jednordzové akce (E2.1), umisténi agentii (E2.2) nebo pro cil politickych a vojenskych operaci (fialové
a tmavé rudé operace - viz ¢ast F). Pti vybéru karty jako cile musi byt zvolena konkrétni lokace, ale v
tahu dal$tho hra¢e muze byt zvolena jina.

Ptiklad: Operace stéti na karté s lokaci Mamliicky sultandt miiZe byt pouZita proti karté, kterd md jako
lokaci uveden Mamliicky sultandt nebo Vychodni tise. Opacné, pokud md nékterd karta jako lokaci uvedeno
Vyichodni tise, mohou byt jeji vojenské a politické operace cileny do kterékoli ze ctyF vychodnich Fisi.

« »,Zapad®. Plati to samé jako pro Vychodni fise uvedené vyse s tim, Ze jako lokaci Ize zvolit jednu ze
$esti zapadnich lokaci (Anglie, Portugalsko, Francie, Aragonie, Svata ri$e fimska a Papezsky stét) pro
umisténi agentti a politické ¢i vojenské operace.

« Figury koncesi a pirati. Tyto figury jsou umistény vzdy na hranici mezi dvéma kartami mapy a jsou
povazovany za umisténé v obou sousedicich lokacich. Pirati jsou pak vazani pouze k hranici mofe.

« Biskupové. Lokace na karté, jez umistuje figuru strelce, vyznacuje, ve které lokaci muze byt zahranim
karty biskup umistén. Biskup se nikdy neumistuje na karty mapy.

MANAGEMENT FIGUR - Kazdy hra¢ ma k dispozici 10 kostek. Ve hte je pak 5 biskupti od kazdé barvy
nabozenstvi, 10 bilych, 7 ¢ernych a 7 ¢ervenych valcti a 10 bilych, 7 ¢ernych a 7 ¢ervenych koni. Souhrnné
jsou tyto komponenty nazyvany figurami. Nastane-li situace, kdy vlivem zahrdni karty chcete umistit dalsi
figuru, ale jiz Zadnd neni k dispozici, mtiZete vyuzit nékterou z utiskovanych figur umisténych na karté
fiSe, a pokud to neni mozné, z jakékoli jiné pozice dle vaseho vybéru. Toto se tyka i pripadného umisténi
figur vlivem najimdni ozbrojencti (G4).

MESTO (B5) - Barevné ikony figur na karté mapy znézoriiuji mésta. Predtisténd ikona naznacu-
je, jakého druhu a barvy budou zde umistovani ozbrojenci, nicméné béhem umisténi agentt

v dusledku zahrani karty nebo zbylych uto¢nikt po vitézné bitvé nehraji predtisténé figury
Zadnou roli a do mésta miize byt umisténa figura koné ¢i valce jakékoli barvy. Protoze v kazdém Alzir
mésté mize byt pouze jedna figura (vyjimkou je Konstantinopol, kde mohou byt tfi), je maxi-

malni pocet figur vlddnouci tfidy ve hte limitovan poé¢tem mést na kartach mapy.

NABIDKA KARET (C6) - Nabidka karet ma dvé fady: vychodni a zépadni. Kazd4 z fad obsahuje pravé
6 karet. Prvni karta v kazdé fadé je otocena licem dolu, ostatni jsou poloZeny licem nahoru. Kartu ziskate
pomoci akce ndkup (E1). Pokud odhodite prvni licem dolii otocenou kartu, zahajite tim vychodni nebo
zdpadni obchodni cestu (E5).

NABOZENSTVI - Viechny figury s vyjimkou péscti (kostek) se vyskytuji
v jedné ze tii barev znézornujicich ndboZzenstvi. Bilé jsou katolické, cerné ( ?

Eiitdic  Islimské Reformacni
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islamské a cervené reformacni (nebo pravoslavné) cirkve.*” Nabozenské operace (F1) pak na kartach maji
svétle modrou barvu.

NABOZENSKE VALKY - Souhrnny termin pro kfiZovou vypravu, reformaci nebo dzihdd (K1). Jejich
prubéh je shodny, lisi se pouze nabozenskou ptislusnosti. Ktizova vyprava je katolicka, reformace je refor-
macni a dzihad je islamsky.

NEVOLNIK - Nevolniky se nazyvaji viechny kostky bez ohledu na barvu, které jsou na karté fise v dii-
sledku represe nebo ttlaku. Nevolnici se museji Gcastnit rolnickych povstdni (J2) jakozto uto¢nici.

OBCANSKE VALKY - Souhrnny nazev pro spiknuti (J1) a rolnickd povstdni (J2).

OBCHODNI CESTA (G2) - Vzdy jsou aktivni pravé dvé obchodni cesty: zdpadni (bild

linka) a vychodni (¢ernd linka). Kazda z nich za¢ina ve dvaceticipé hvézdé, ktera oznacuje
centrum obchodu, a konéi v Sipce na konci linky. Ackoli jsou na kartdch mapy vyznacena

dvé bila centra obchodu (Trapezunt a Ostrovy kofeni), je jedno vzdy zakryté diskem tipadku
(C1), aktivni je tedy pouze jedno. Stejné tak jsou na mapé tii cernd centra obchodu (Tana, Nov-
gorod a Timbuktu), ale dvé jsou vzdy zakryta diskem tpadku a aktivni je pouze jedno.

ODHOZENI - Karty (a figury na nich umisténé) jsou odhozeny diisledkem akce prodej (E3), operace stéti
(F3), akci obchodni cesta (G1) nebo zakoupenim karty komety (L1). Pokud je odhozena karta fi$e s krdlem
v paru s krdlovnou, je kralovna rovnéz odhozena. Odhozend karta se trvale odstrani ze hry s vyjimkou
karty fise, kterd se vraci do bali¢ku 1181 (v¢etné pripadnych karet vazalir). Vechny odhozené figury (agen-
ti) se vraceji do spole¢né zasoby s vyjimkou kostek, které se vraceji k prislusnému hraci.

OPERACE (F1-F9) - Vétsina karet nabizi operace, které jsou znazornény fadou ikon umisténych pod
doprovodnym textem. Jako jednu ze svych akci (E4) mutiZete aktivovat pravé jednu operaci z kazdé karty
ve vychodni nebo zapadni ¢asti prostoru hrace. Kazda z karet muize byt v ramci jednoho tahu pouzita
pouze na jednu operaci.

OSVOBOZENT - Viz heslo zména rezimu.

PESEC - Kostka jedné ze ¢ty barev hradd, kterd predstavuje koncesi, pokud je umisténa na hranici !
mezi dvéma kartami mapy, nebo nevolnika, pokud je umisténa na karté rise. Agent pésce je znazor-
nén ikonou vicebarevné kostky.

PIRAT (F7) - Valec umistény na hranici mote. Na karté je tento agent zndzornén symbolem
véze s piratskou vlajkou. Svym umisténim odstrani jakoukoli koncesi nebo kacifského pirata,
ktery by jiz pfipadné na hranici byl. Pirat odebira jeden florén ze zisku obchodni cesty (G3)

a podili se na obcanskych a ndbozenskych vilkdch (J1, J2, K1). Figura pirata nemtize byt utis-
kovéna. Pohybovat se mohou prosttednictvim operace korzdr (F7) a zabiti mohou byt operaci
obléhadni (F8) nebo kacifskym piratem (jiné barvy), ktery je umistén na stejnou hranici more
bud zahrdanim karty (E2.2), nebo pti pfesunu pomoci operace korzdr.

PROSTOR HRACE (C3) - Prostorem hrace se nazyvé fada licem nahoru umisténych karet pod kontrolou
hrace. Rada je rozdélena na ¢ast vjchodni napravo a ¢4st zapadni nalevo, které jsou oddélené kartou
hrace.

42 Trebaze v ranych prototypech hry figurovala ¢tyfi ndboZenstvi, vichni kiestané odmitajici papezskou autoritu byli
bohuzel nakonec zatazeni mezi reformované. Stejné tak nebylo mozné zaradit mezi ndbozenstvi i §{itskou ,,islimskou
reformaci‘.
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REPUBLIKA® - Jedna ze stran karty fise. Je vytvorena otocenim karty FiSe ze strany s kralem na stranu
druhou ve vagem vlastnim prostoru hrac¢e tspésnou strategii straaka (vlivem operace hlasovdni nebo
jednorazovou akci obéanskd vilka nebo ndbozenskd vilka). Republiky maji velky vyznam pro renesancni
vitézstvi (L6).*

REPRESE - Represe odstrani figuru vladnouci tfidy nebo koncese z mapy. Tato je zabita (odhozena),
pokud jesté prislusna karta fiSe neni ve hre (stale se nachazi v balicku fisi) nebo se z ni stane utiskovana
figura (pokud jiz karta fige ve hte je, v¢etné pozice vazala).

« Cena. Pokud provadite utisk v dtsledku umisténi agenta (E2.2), zaplatite navic 1 florén do Ciny. Pokud
provadite utisk v diisledku operace represe (F5), naopak 1 florén dostanete. Pokud utiskujete néjakou
figuru v diisledku operace dané (F4) nebo presun obchodu (H1), nic se neplati ani neziskévd. Pokud na-
stane po bitvé situace, Ze je vice prezivsich vitéznych figur nez mist ve méstech a na hranici, aby mohly
byt umistény, jsou umistény jako utiskované figury na kartu fise bez jakékoli dalsi ceny.

« Nevolnici. Lokace uvedend na karté, kterd je pouZita na tutisk koncese, rozhoduje, na jakou kartu fiSe
bude utiskovana koncese umisténa jakozto nevolnik.

RISE (B3) - 10 karet ptistupnych vem hraciim s krdlem (a obrazkem ordmovanym tvarem koruny) na

jedné strané a s republikou (a obrazkem oramovanym tvarem svitku) na strané druhé, které odpovidaji

jednotlivym kartdm mapy. VSechny karty fiSe zacinaji v balicku #5i (C6), ale mohou byt premistény do

prostoru hréce v disledku zmény rezimu. Kartu poté umistite do svého prostoru hrace na nejvzdélenéj-
$i pozici vpravo nebo vlevo (vychodni ¢i zapadni) nebo (v dusledku tazeni (F9)) jako vazala jiz néjaké

vylozené karty fiSe.

SCHOPNOST (B4) - Ur¢ité pravidlo uvedené na karté je platné, pokud je karta vylozena v prostoru hrace
a neni umlcena pritomnosti stelce. Efekty jednotlivych schopnosti se s¢itaji.

SOUSEDNI - Dvé fiSe jsou sousedni, pokud jejich karty mapy sdileji hranici, a to i diagondlné (tedy ,,ptes
roh®). Dvé karty v prostoru hrace jsou sousedni, pokud jsou vylozené vedle sebe.

TEOKRACIE - Teokracie jsou fizené statnim nabozenstvim, kde knézi a mullahové zastavaji

rovnéz politické funkce. Ve hre je teokracie znazornéna nabozenskym znakem na karté mapy, ?
pfi¢emz samotnd karta fi$e mtZe byt jak na strané krale, tak republiky. Pouze PapeZsky stat

a Mamlicky sultanat jsou na pocatku hry teokracie, nicméné i z ostatnich i$i se mohou
teokracie stat (otoceni karty mapy) vlivem zmény rezimu v dusledku tuspésnych nabozenskych
valek. Vladnouci tfida a pirdti se v teokracii pocitaji pti ur¢ovani nabozenské dominance v pripadé svatého
vitézstvi (L3).* Teokracie muze byt rozvracena (tedy karty mapy otocené zpét na sttedovékou stranu)

v dusledku tispésného spiknuti (J1).

Reformaéni
teokracie

43 Humanista Aurelio Lippo Brandolini, pisobici na dvore uherského krile Matyase Korvina, porovnal republiku
s kralovstvim. V republice je vlada zaloZena na ustavnim prévu spi$e nez na tsudku jedné nebo nékolika osob, at jiz
vladnou jako tyrani, nebo jsou voleni. Zdkladem zakona je namisto bohem daného kralovského prava lidska priro-
zenost. Soudnictvi, policie, obrana a volebni funkce byly v rukou cechil (tzn. tfidy obchodniki). Pod vladou prava
vzkvéta uméni, véda, $kolstvi i ekonomika. Renesance zacala ve Florentské republice a rozsifila se do dalsich republik.
Stejné tak i banky a bankovnictvi.

« x

44 Renesan¢ni republiky nebyly demokraciemi, i kdyz jsou terminy ,,republika“ a ,,demokracie” ¢asto zaménovany.
Demokracie je neomezend vlada vétsiny, socidlni systém, v némz jsou dilo, majetek a Zivot jedince vydany na milost
jakékoli skuping, kterd v kterémkoli okamziku, a za jakymkoli i¢elem ziska vétsinu hlast. V republice nemd vétsina
moznost ovliviiovat zékladni principy vldadnuti, které jsou zaloZzeny na zkoumani lidské prirozenosti a zakotveny

v ustavé. USA byly zaloZeny jako republika, ne jako demokracie. Demokracie jsou platénské, republiky zas aristotelské.

(Ayn Randovd, 1976)

45 Nezbytnym predpokladem svobody je odluka stitu od cirkve. Mezi umélce, ktefi se podileli na vzniku této hry, patii
kamarédka, kter4 ve své rodné zemi (Iranu) Celi hrozbé smrti, protoze se stala ateistkou. Teokracie m4 nicméné oproti
demokracii nebo autokracii ur¢itou vyhodu. V téchto systémech je totiz vlada préva nestabilni nebo podléhd svévoli,
coz jedince a jejich obchody oslabuje v daleko vétsi mife nez totdlni (le¢ predvidatelnd) tyranie.
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UTISKOVANE FIGURY - To jsou figury péscti (kostky), vézi (valce) nebo jezdcti (koni) umisténé na karté
fise, vCetné piipadd, kdy je karta fiSe v pozici vazala nebo republiky. Pfedstavuji nevolniky, otroky a ¢leny
cechi a $lechty zbavené hlasovaciho préava. Vliv kralovny

VAZAL - Pokud kral dobude jinou Fisi e ey
prostrednictvim operace tazen (F9), stavs Umliceni biskupem
se z porazené fie vazal. Karta fiSe vazala Vliv lenniho péna
je pak (stranou s kralem nahoru) umisténa
pod kartu fise, ktera ji dobyla, na znameni
vazalstvi. Veskeré body vlivu a operace na Opbracaienuifg
karté vazala ztstavaji pouzitelné. péna T

« Uskupeni vazal - lenni pan. Vladce Utiskovany jezdec ‘ [ R e e e

@ novjch obchodnich cest.

Nevolnik

Karta lenniho pana

vazala se nazyva lenni pan. Stejné jako o SR . R

pti ki'izovém uspordddni karet (I1) jsou fotres S 2
5 < 3 B 3 perace

vazal a lenni pan povazovani za dvé kralovny

nezavislé karty pti akci vychodni/zdpadni

operace (E4) i pro pohyb a umlceni (F1) Operace
biskupem. Figura stfelce na karté rise o
zde ztistava, i kdyz se karta presunuje do
pozice vazala nebo je naopak z vazalstvi
osvobozena. Utiskovana véz

Karta vazala

Francie |
Y

P ¥ g
UTISK- viz heslo represe. ) LUDVIK XI. RECENY. :
EZSTvN  PAVOUK, ROD VALOIS

VEZ - Figura vélce v jedné ze ti{ barev naboZenstvi, predstavu-
jici bud $lechtice ve svém hradé (pokud je na karté mapy), nebo pirata (pokud je na hranici mote). .

VLIV - Ve hfe je $est druht vlivu. Katolicky, islimsky, reformac¢-
ni, zakonny, objevitelsky a umélecky. Jsou zndzornény ikonou

v ovalu v pravé horni ¢asti urcitych karet v prostoru hrace a jsou
dulezité pro rizné zpusoby vitézstvi (L2, L3, L5, L6).

VLADNOUCI TRIDA - Viechny figury jezdci a vézi ve
meéstech bez ohledu na barvu. Jakykoli valec (véz) nebo kiin (jezdec) umistény na mapu vlivem najimani
ozbrojenct, umisténi agenta nebo v diisledku vitézné bitvy se stava vladnouci t¥idou.

ZABIT - Stejny vyznam jako ,odhodit“ Pro figury to znamend vratit do spole¢né zasoby.

ZAPLNENT - Pokud jsou viechna mésta na karté mapy obsazena figurami vladnouci ttidy; je karta mapy
zaplnéna. Podobné pokud je hranice kolem karty mapy obsazena bud koncesemi, nebo piraty, je hranice
zaplnéna.

« Na zaplnénou kartu mapy nemohou byt pfidani dal$i ozbrojenci (F4, G4).

» Mésto Konstantinopol se povazuje za neobsazené, pokud obsahuje méné nez tfi figury.

ZMENA REZIMU - Tato udalost nastane v fisi béhem korunovace (I), pti uspésném hlasovini (F6),
tazeni (F9) nebo po uspésné obcanské (J) nebo ndbozenské (K) valce proti dotcené fisi.

» Zména rezimu v balicku Fisi. Pokud se karta FiSe stle nachdzi v balicku #isi (C6), pfesune ji ptipadna
vami iniciovand zména rezimu do vaseho prostoru hrace stranou s kralem nahoru.

« Protihracova rise. Pokud je karta fise vyloZena v prostoru jiného hrace, at jiz stranou krale, nebo
republiky, pfesune ji vimi iniciovand zména rezimu do vaseho prostoru hrace kralem nahoru. VSechny
karty, které s fisi souvisely, tedy piipadné kralovny a vazaly (vcetné vsech jejich figur), odhodte.
V3echny pripadné figury, které se neticastnily boje, na karté zistavaji (biskupové, nevolnici apod.).
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« Vlastni fiSe. Pokud neni zména rezimu vysledkem taZeni (probirano dale) a fiSe je ve vasem prostoru
hrace, pak kartu oto¢te na druhou stranu. Odhodte v8§echny pripadné krélovny a vazaly (vcetné vSech

jejich figur). Ostatni figury na karté riSe ziistavaji. Pokud byla fi$e v pozici vazala, presurite ji na krajni
pozici (vychodni nebo zapadni, podle toho, zda se jedné o zapadni, ¢i vychodni fisi) ve vasem prostoru
hrace a obratte na stranu republiky. Uspésny ttok na vasi vlastni i3i se nazyva strategie strasdka a je to
jediny zptisob, jak Ize vytvorit republiku (kromé hlasovani).

» Zména rezimu vlivem taZeni. Pokud je zména rezimu vyvolana vitéznym tazenim (F9), stava se
z vitézné FiSe lenni pan a z porazené fise vazal.

« Koncese. Kdykoli zptisobite zménu rezimu, mizete na hranici fise ptidat jednu svou koncesi (tak, jak

je znazornéno ikonou pésce na karté ziskané rise). Koncesi umistéte na jednu z hranic karty mapy
odpovidajici fise. Pokud je misto na hranici obsazené koncesi jiného hrace, mtiZete ji po zaplaceni
1 florénu utiskovat a nahradit.

« Osvobozeni. Pokud provedete zménu rezimu v 1i8i, na jejiz karté jsou néjaké utiskované figury, miizete
je presunout (i kdyZ se neti¢astnily piipadného boje) z karty tiSe na odpovidajici kartu mapy fise do
prazdnych mést (pokud jde o utiskované valce a koné) nebo na prazdné hranice (pokud jde o utisko-
vané kostky).

SVOBODNE BANKY V 15. A 19. STOLETI A JEJICH DOPAD NA SOUCASNOST
Pro zvl4stni teorii, Ze ,,¢ernd smrt byla zodpovédna za znik feudalismu, neexistuji z4dné diikazy. Zadnd pandemie
nebo hladomor nikdy neptinesly globalni pozitivni u¢inky ani z kratkodobého, ani z dlouhodobého hlediska. Lze snad
tici jen tolik, Ze vzrostla poptévka po pracovni sile a s ni také mzdy ve méstech (navzdory snaham vlad udrzet vysi mezd
na urovni pfed morem). Poddani v nevolném postaveni byli stale neplacenymi ,,otroky*, které v ptipadé, Ze utekli, ¢ekal
odchyt. A¢koliv byl tento mor z hlediska svého rozsifeni eurasijskou zélezitosti, feudalismus byl nahrazen kapitalismem a
bankovnictvim pouze v nékolika malo komer¢nich centrech, zejména pak ve Florencii.

Phil Eklund, 2016

Béhem svych podnikatelskych operaci Florentané postupné narusili tyto tradi¢ni nabozenské a socidlni predsudky a
polozili zdklady odlisné, kapitalistické kultury. Ti pokrokovéjsi vybudovali mezinarodni obchod, bankovnictvi a finanéni
sit, kterd pokryla velkou ¢ast Evropy. Byli to oni, kdo fidil ekonomiku.

Richard Goldthwaite: The Economy of Renaissance Florence, 2009

Zlaty vék bankovnictvi v 15. stoleti zrodil renesanci a nakonec dal vzniknout i zdpadnimu svétu. Podobna éra svobodné-
ho bankovnictvi pod zastitou republiky a zlatého standardu pfinesla Americe béhem 18. a 19. stoleti obdobny zlaty vek
prosperity a ristu. Podle Amerického ufadu pro s¢itani lidu bylo v povale¢ném obdobi mezi lety 1865 a 1897 dosazeno
kazdoro¢niho stabilniho riistu ve vysi 4 % HDP a cenova hladina klesala kazdym rokem o 2 %. Jak se také zjistilo
z poméru volného obéZiva a vkladt a poméru dluhu vii¢i hrubému ndrodnimu produktu, vykazovalo béhem stejného
obdobi rast i finan¢ni zprosttedkovani. Takovy narust zisku ukazuje, Ze klesajici ceny jsou zptisobeny riistem produkce
a nereprezentuji deflaci.

David Beckworth: Boom And Bust Banking, 2012

Doba svobodného bankovnictvi skoncila s rozhodnutim Federalniho rezervniho systému (Fed) zablokovat penéZni
zasoby. Tim doglo k nucenému prevzeti veskerého soukromého zlata, byly vydény nekryté ,papirové” penize a banky se
zménily v instituce velmi silné regulované vladni byrokracii. V systému nekrytych bankovek muize centralni banka, jako
naptiklad Federalni rezervni systém USA, po stisknuti nékolika malo pocitacovych kldves pravidelné piipisovat ¢astky
na béZny ucet ministerstva financi. Penize se vytvafeji bez omezeni a nakladu, coz politikovi umoziuje vytisknout tolik,
kolik potiebuje, aby se oddluzil. Snizujici se ceny a prosperitu vystiidala nepretrzita inflace, preruovana udélostmi typu
svétové hospoddrské krize v roce 1929.

George Reisman: Capitalism, 1998

Americky realitni boom mezi lety 2001 a 2006 a po ném nasledujici krach nebyly dusledkem liberdlniho stylu fizeni nebo
deregulace v ménovém systému (ktery zistava pevné pod kontrolou vlady). Dramaticky nartst i krach méla na svédomi
interakce neukotveného systému nekrytého obéziva, pouzivaného vladou, se zvracené regulovanym finan¢nim systémem.
Prili§ expanzivni ménova politika pusobila jako motor nestydatého pujéovéani - prikladem budiz mandat na poskytovani
cenové dostupného bydleni, ktery od ministerstva pro bydleni a rozvoj mést ziskaly Federalni narodni hypote¢ni asociace
alias Fannie Mae a Federalni spole¢nost pro hypotéky na bydleni prezdivand Freddie Mac). Ono pij¢ovéni bylo déle
stimulovano pocitem ,je piili§ velky na to, aby zkrachoval“ a dal§imi regula¢nimi pokfivenimi.

Lawrence White: Monetary Policy and the Financial Crisis, 2012
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PROC NE VYCHOD?
V déjindch lidstva se objevilo i nékolik dalsich okamzika, kdy se diky spojeni technologie, obchodu a kulturni priority
vytvorila pfilezitost k podniceni ,,renesance, tedy radikdlniho odklonu od hierarchické vlady smérem k individualismu.

Trefné nazvany ,,Zlaty vék islamu® obsahoval mnoho z ingredienci potfebnych k nastaveni vyvoje smérem pry¢ od
monarchie a feudalismu. Chalifové finan¢né podporovali velké védce a myslitele, coZ jim zvy$ovalo popularitu. Takto byly
zalozeny nékteré z nejstarsich univerzit a observatofi.' Islamsti myslitelé vyhledavali a prekladali feckd, perskd, egyptska i
dalsi starovékd dila a vyuzivali je jako odrazové mustky ke svym vlastnim védeckym uspéchiim. Filozofie, véda, 1ékarstvi,
optika i veskeré dalsi dsili sméfujici k zodpovézeni zasadnich otdzek viehomira byly sjednoceny do jediné racionalné za-
lozené védni discipliny zvané falsafa (,,filozofie“). Tento respekt pro logiku a pfirodni zdkony si nasel cestu do isldmského
pravniho systému a poskytl mu tim alespor zakladni stavebni kameny, z nichZ se pozd¢ji mohly vyvinout pojmy jako
préava jednotlivet nebo svoboda mysleni.

Bohuzel, falsafa padla za obét riistu vlivu a§arije, ndbozenského hnuti postaveného na presvédcent, ze lidského poznani
miiZe byt dosazeno pouze skrze piimé zjeveni pochazejici od Boha nebo jeho proroki. Jeho viidcem se nakonec stal
charismaticky Muhammad al-Ghazali, dfivéjsi védec, nynéjsi mystik, ktery argumentoval, Ze pravidelné vzorce objevujici
se v piirodé (napf. vychod a zapad Slunce, zména ro¢nich obdobi, véci padajici, kdyz je pustite) jsou iluzemi, a proto
povazoval studium védy a logiky za bezpfedmétné.> Al-Ghazaliho filozofie méla vazny dopad také na pravo. Prosazoval
totiz slouceni préva $aria, které do té doby vychazelo z principii racionalismu, se sufismem, tehdy ponékud mélo zndmou,
mysticky zalozenou sebeocistujici sektou isldmu. Namisto jiskry pokroku tak u¢eni agarije zptisobilo kolaps politického,
nabozenského i védeckého rozvoje v islamském svété. Zatimco boj o védu, svobodné mysleni a srdce i mysl islamského
svéta neskondil s nastupem al-Ghazaliho®, zni¢eni Bagdddu (tehdej$iho hlavniho mésta védy a uc¢eni) Mongoly v roce
1258 znamenalo konec. Stfedni vychod se z této udalosti jiz nikdy nevzpamatoval.

Dalsi potencidlni kolébku politické a ekonomické svobody lze nalézt dale na vychodé. Za ¢inské dynastie Sung doslo k ob-
chodem pohanéné politické transformaci vale¢nych magnéti do podoby statnich utednikd, k vyvoji ndbozenstvi smérem
od mysticismu k racionalnimu étosu (neokonfucianismus), objevilo se pokro¢ilé bankovnictvi, tisk z pohyblivych typa,
poezie a literatura, matematika a architektura, blaznivé pfistroje, které by v da Vincim vyvolaly Zarlivost... a samoziejmé
také stfelny prach. Tento sen zanikl okolo roku 1270, kdy Cinu dobyl Kublajchén se svymi Mongoly. Cina dostala dalsi
$anci, kdyz v roce 1368 Citiané Mongoly vytlaéili a vlady se ujala rana dynastie Ming. Stale v srdci globalniho obchodu —
s nejvétsim vale¢nym lodstvem na svété — opustila dynastie Ming papirovou ménu (vynalezenou Sungy), expandovala a
zakladala obchodni centra napti¢ Indickym oceanem.* Nadéje na obnovu Ciny dynastii Ming vak narazila na politiku
izolacionismu, praktikovanou v dusledku hrozici invaze (koho jiného nez téch zpropadenych) Mongoli. Tuto hrozbu
jesté prizivilo potupné zajeti jednoho z mingskych cisatt v boji v roce 1449.° Cinsk4 obchodni flotila byla povolana zpét
domii a zanechala po sobé ndmotni a ekonomické vakuum, které pozdéji vyplnili Portugalci, kdyZ nasli svou cestu kolem
Bouflivého mysu (mysu Dobré nadéje). Pravé takto se zrodila ¢inskd tradice vlastni izolace a xenofobie.

Zapadni Evropa se dvéma randm, které zabily nadéji na vychodni renesanci, vyhnula. Méla pietrvévajici ndbozenské
zvyklosti zaloZené na pfirozeném pravu (diky Tomasi Akvinskému) a byla daleko od Mongolu.®
Matt Eklund, 2016

Univerzita al-Azhar v Kahife je nejstarsi univerzitou na svété (zalozena cca roku 970). Jako vétsina islamskych vzdélavacich instituci své
doby byla spojena s mesitou. Poskytovala vzdélani o bohu a v prévech, kterd stvofil bih, aby vladl svétu (véda, matematika). Znét ptiroze-
nd prava znamenalo znét Boha.

(S}

Al-Ghazali naptiklad presvéd¢ivé argumentoval, Ze oheil nespaluje véci, ale Ze to déla Biih. Pokazdé, kdyz néco hoff, je to piiklad toho, jak
Biih sestoupi z nebes a pfimo zasahuje do redlného svéta.

w

Velky islamsky pravni u¢enec Muhammad ibn Ru$d (Averroes) o padesit let pozdéji bojoval opétovné tento velky boj. Jeho obrana Aristo-
tela pfed Asharimem za ¢as inspirovala dilo Tomése Akvinského.

'S

Pod velenim slavného moteplavce a objevitele Ceng Che, ktery prokazal, ze k tomu, abyste méli ,koule®, je ve skute¢nosti nemusite mit
(byl eunuch; pozn. prekladatele).

v

Mongolské protivniky prevy$ovali po¢tem zhruba 30:1.

=N

Milem tak daleko nebyla. Ogedej chan (naslednik Cingischéna) zemfel roku 1241 na otravu alkoholem a Vide tak byla pred Mongoly
slavné zachranéna.
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TABULKA BITVY
od Emily Lauové

Operace tazeni
(operacekraliizkaret Fisi)

Obcéanské valky

{1

®»

Spiknuti

Rolnické povstani

Nabozenské valky
(kfizova vyprava,
reformace, dzihad)

=

Pocetikon nakarté - uitoci (pokud jezdcinebo utoci (pokud jezdci, véze utoci (pokud jezdci nebo
(agenti) véie) nebo pésci) véie)

. - utodi Milp. A% utoci (pravovérni)
Jezdcinakartémapy | (o2 _ 1 florén zakaidého) [zl biand brani (kacifi)
Vée na karté mapy - brani brani ﬂt%igs;’(alz’:(‘:'?ir)n i)
Jezdcinavedlejsi i LS PFr o e
Karté mapy (v cilové oblasti) brani - - utoci (pravovérni)
Véze navedlejsi karté e sk SO
mapy (v cilové oblasti) brani - - -

Pirati na hranicich - dtoci ttoti "“l’)(r';ri:lra:l:(\::lr)nl )
Koncese na hranicich - - "::;'Efrl:l:l:fa?)i i -
Utiskovani jezdci A itoéi % )

avéze

Utiskované kostky A

(nevolnici) 5 7 utoci <

VYSLEDEK BITVY

Kazdy ttocnik zabije 1
obrénce aobracené

Kazdy itocnik zabije 1
obrance aobracené

Kazdy utocnik zabije 1
obrénceaobracené

Kazdy itocnik zabije 1
obrance aobracené
(ztraty museji byt > 0)

Vezmissi kartu fiSe z balicku

Vezmisikartufise zbalicku
fiSinebo od soupefe jako

Vezmissi kartufise z balicku

Vezmisikartufisezbalicku
fisinebo od soupeie jako

Vitéznéﬁguwryj'ezdcl‘i

Volitelné osvobozeni:

ucastnily utoku.

kiiesaitl::g’.:i?m fiSinebo od soupeie jako kraleaumisti 1 kosthu fisinebo od soupere jako i a(:‘r::::::;l)kostku
Etoinici pieiilli. vazala aumisti 1 kostku (koncesi). kréle aumisti 1 kostku o
Tegll (volitelné) Pokud je (Koncesil Otoékartumapy na
teokracie, otockartu mapy. pravovérnou teokracii.
Strategie strasdka: Otockartu fise (kral/ Otockartufise (kral/
ite J ve vas Kartufise presuiijako | "ePublika)apfidej1kostku OtockartuFise (kral/ republika) a pridej 1 kostku
plr;estorvueav:z?an:i vazalaa pridej1kostku (koncesi). republika) a pfidej 1 kostku (koncesi).
utocnici preZili. (koncesi). (volitelné) Pokud je (koncesi). Oto¢kartumapyna
teokracie, otoc kartu mapy. pravovérnou teokracii.
" Jezdciavéie, které se
Jezdciavéie, kterése

ucastnily utoku (kromé
utocicich jezdcii z vedlejsi

avézi umi do e k Jezdciavéze, které se b
prézdnjch dobytych e figliyna ucastnily dtoku. Volitelné osvobozeni: karty mapy, Ktefise
mést karté fise. Utiskované figury na NEHYBOU) a (volitelné)
kartéfite. utiskované figury na karté
fise.
Vité'zn_l'p'éici ca e Volitelné osvobozeni: Volitelné osvobozeni: Kostky, které se ucastnily Volitelné osvobozeni:
umisténina prazdné i e o) o, ; e R
hranice Nevolnici na karté fise. Nevolnici na karté fise. titoku. Nevolnici na karté fise.
&iﬁt‘;mgm L L A T T TR ZAPADNI OBCHODNICESTA (zbilého centra obchodu)
...florény na licem dolii polozené karté ve vychodni ...florény na licem dolii polozZené karté v zapadni
Ziskje tvoten... nabidce karet plus 1 florén (pF¥i hfe 2 hraci) nebo nabidce karet plus 1florén (pfi hfe 2 hraci) nebo
2 florény (pfi hie 3 a4 hraci). 2 florény (pfi hie 3 a4 hraci).
g:;gj?d'lilmta.se ...licem dolii otocené karty z vychodni nabidky karet. | ...licem dolii otocené karty ze zapadni nabidky karet.
Jak plavl_)a o ...tomu, kdo cestu zahjil (1florén), a poté kazdé ...tomu, kdo cestu zahjil (1florén), a poté kazdé
postupuje, je zisk ¢ Ao, e . St Sy
e koncesinebo piratovi po trase plavby. koncesinebo piratovi po trase plavby.
Jak plavba ...v kazdé fisi, kudy plavba postupuje, do jednoho ...v kazdé isi, kudy plavba postupuje, do jednoho
postupuje, umistéte mésta, pokud neni karta mapy prislusné fise mésta, pokud neni karta mapy prislusné fise
ozbrojence... zaplnéna. zaplnéna.
Plavba kongiv... ...Mamliickém sultandtu (nebo kdyz dojdou penize). ...Svaté fisi fimské (nebo kdyz dojdou penize).




