
Blood Rage m��ete hrát i v p�ti hrá-
�ích. Sta�í p�idat další klan a ud�lat 
pár následujících zm�n v p�íprav� hry. 
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P�i h�e v p�ti hrá�ích se �ádné karty 
neodstra�ují. Jen se do p�íslušných ba-
lí�k� p�imíchají karty ozna�ené 5+.
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V tomto kroku p�ípravy hry není �ádný 
z kraj� zni�en Ragnarökem – na za�át-
ku jsou ve h�e všechny kraje.
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Kdy� je zni�ena tvá 

lo�, získáš � slávy.
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Pokud úkol 

splníš, zvyš si jednu 

vlastnost klanu o �.

M�j ve Valhalle alespo� 

� � gurky (p�ed Ragnarökem).
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*Ka�dá dvojice 

tvých vále�ník� 

v�jednom kraji má 

spole�n� SÍLU � . 
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Pokud prohraješ bitvu, vezmi si do ruky všechny karty zahrané vít�zem.
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Pokud se svým 

v�dcem úsp�šn� 

vypleníš kraj, zvyš 

si jednu vlastnost 

klanu o �.
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Tuto kartu m��eš zahrát (a p�idat její SÍLU) i poté, co se odhalí bojové karty všech hrá��.
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