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projektit vidi Svétovd vlada dalsi prileZitost v kolonizaci Venuse.

Je to mnohem ndrocnéjsi iikol, snad na celé tisicileti. - _
Tim spise nelze otdlet - s teraformact Venuse se musi zacit IHNED!
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Herni plan Venuse

Na tomto dodate¢ném hernim planu najdete ukazatel ¢tvrtého hlavni faktoru - stavu
teraformace Venuse. Na kartdch se mu fikd jen ,stav Venuse®. Protoze teraformace Venuse je extrémné
dlouhodoba zalezitost, ukazatel zaznamenava pouze hodnoty od 0 do 30 % (podobné jako u teploty
predstavuje jeden dilek stupnice zménu o 2 %, pozor, aby se vam to nepletlo). Tento hlavni faktor nabizi dalsi
prilezitost ke zlepSovani teraformacniho ratingu (TR) a bonusy pri dosazeni urcitych hodnot. Stejné jako
pro ostatni hlavni faktory i pro néj plati, ze po dosazeni maximalni hodnoty se déle nezvysuje a nezvysuje
se tak ani va§ TR. DosaZeni maximalni hodnoty tohoto hlavniho faktoru v§ak neni podminkou konce hry.
Hra kond¢i jako obvykle, tedy po dosazeni maximalnich hodnot teploty, obsahu kysliku a mnozstvi vody na
Marsu. V nékterych partiich bude maximélni hodnoty stavu Venuse dosazeno dosti dlouho pted koncem
hry, jindy se s jeji teraformaci sotva zapocne.
Karty ze zédkladni hry umoznujici upravovat pozadavky na hodnoty hlavnich faktora (¢. 206 ,,Specidlni
konstrukee ¢. 153 ,, Adaptacni technologie® ¢i karta korporace Inventrix) muZete aplikovat i na tento novy
hlavni faktor.

Bonusové hodnoty: Zvysite-li stav Venuse na hodnotu 8%, muzete si zdarma dobrat jednu kartu
z doplnovaciho bali¢ku a zvysite-li stav Venuse na hodnotu 16%, zvysi se va$ TR jesté o 1 navic.

Novy standardni projekt: Cisténi atmosféry — za 15 € miZete zvysit stav Venuse o 1, ¢&im% jako obvykle
zvysite i svij TR.

Dodate¢na pole pro konkrétni mésta: Na hernim planu tohoto rozsifeni najdete 4 nova pole pro
konkrétni desticky mést, jejichz umisténi vam umozni nové karty. Jsou podobné polim pro mésta Phobos
a Ganymedes ze zdkladni hry. Maxwellova zékladna lezi na velmi nehostinném povrchu planety, zatimco
Stratopolis se vznasi vysoko v atmosféte. Metropole Luna se nachdzi na naem Mésici a Mésto Usvitu na
Merkuru, pricemz je postaveno na specidlnich kolejich. Po nich se neustédle automaticky posunuje — posun
je synchronizovan s rotaci této planety, takze mésto je trvale stinéno od spalujicich slune¢nich paprski.

V ramci pripravy hry rozlozte herni plan Venuse pobliz hlavniho herniho planu a novou pocitaci kostku
polozte na pole 0 ukazatele stavu Venuse.

Nové karty

Nové projekty souvisejici s kolonizaci Venuse jsou predstavovany 49 novymi kartami a na vybér budete
mit i 5 novych Karet korporaci. Poznéte je podle symbolu {J} umisténém v levém dolnim rohu téchto
karet, abyste je mohli kdykoli snadno rozeznat. Zamichejte je pred zac¢dtkem partie mezi ostatni karty. Toto
rozsifeni miZete hrét spolu s variantou ,,Era korporaci nebo bez ni &i v libovolné kombinaci s jakymkoli
jinym roz$itenim hry.

Varianta: Dejte kazdému hraci pfed zahdjenim hry na vybér jednu kartu korporace ze zékladni hry a jednu
z tohoto rozifeni.

Levitujici plosiny
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V tomto rozdifeni naleznete také specialni zdroje novych druhti — meteority a levitujici plosiny.

Plosiny predstavuji infrastrukturu vznasejici se nad povrchem Venuse, kde je tlak a teplota vice
podobné podminkdm na Zemi. Povrch planety je totiz extrémné Zivotu nepfatelsky, tlak dosahuje 8-9 MPa
(asi 90x vice nez na Zemi) a teplota az 500 °C. Zdroj levitujici plosiny se prechovava na kartach a pracuje
se s nim podobné jako s mikroby ¢i zvitaty. Mnoho karet umoznuje pfechovavani tohoto zdroje na jakékoli
karté, zde plati stejné pravidlo jako v zdkladni hfe - dand karta musi pfechovavani takového zdroje
umoznovat*.

* Z karet z tohoto rozsiteni umozriuji prechovdvdni zdroje plosiny karty ¢ 213, 221, 222, 223, 225, 226, 234, 235 (345),
248 a karta korporace Celestic. Vechny tyto karty jsou kategorie ,,Venuse“. Na kartdch najdete text ,... poloZte x ] plosin
na jakoukoli kartu“i text ,... poloZte x ] plosin na jakoukoli kartu kategorie Venuse‘ . V tomto rozsiteni v obou formulacich
nent fakticky Zadny rozdil, ale v budoucich rozsitenich v nich rozdil byt miiZe. V nich se totiz mohou objevit karty umozriujici
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prechovavini plosin, které nebudou kategorie ,Venuse‘. Dejte proto pozot, aby vds to nematlo.




Zolikovy zdroj

Tento symbol predstavuje zolikovy zdroj libovolného druhu. Podrobnosti viz ptislusna karta.

Kategorie Venuse
Tento symbol oznacuje projekty, které se vztahuji k Venusi nebo jeji obézné draze. Karty s timto
symbolem patfi do kategorie ,,Venuse®

Cestny titul Kral plosin

Tento novy titul je k dispozici spolu s ostatnimi. V pritbéhu hry je tak mozno ziskat
az 3 z celkovych 6 tituld. K ziskani tohoto titulu musite mit alesponl 7 J plosin.
V pribéhu pripravy hry polozte Zeton tohoto titulu na hlavni herni plan (muzete
treba zakryt titulek této kategorie).

Sponzorovana soutéz Expert na Venusi

Analogicky je k dispozici i tato nova soutéz, takze celkové lze sponzorovat
3 z 6 moznych soutézi. Také tento Zeton vylozte pred zahdjenim partie na vhodné
misto hlavniho herniho planu. V této soutézi se méfi mnozstvi ziskanych symbolu
kategorie ,Venuse®

Nova faze prabéhu hry: Solarni faze

Po ukonceni 4. faze hry - produkéni faze — se v kazdé generaci nové zarazuje jesté 5. faze — solarni faze.

Krok 1
V prvnim kroku této faze zjistite, zda nastal konec hry podle obvyklych pravidel (tj. tfi pivodni hlavni
faktory dosahly své maximalni hodnoty, ke stavu Venuse se nepfihlizi). Pokud ano, nastdvé rovnou
zavére¢né vyhodnoceni, Zadny dalsi krok solarni faze se nekona.

Krok 2
Pokud nenastal konec hry, provedte akci Svétové vlady.

Aby nebyl kolonizaci Venuse zpomalen proces teraformace Marsu, rozhodla se Svétova vlada prispét

svoji pomoci. Drzitel Zetonu zadinajiciho hrace (protoze se predava vzdy na zacatku generace, je jeho

drzitel stale hra¢, ktery ho dostal na za¢atku pravé probihajici generace) uréi jeden hlavni faktor, jenz
dosud nedoséhl svého maxima, a zlepsi ho o 1 (mtZe to byt i stav Venuse). ProtoZe tento krok provadi

jménem Svétové vlady, sviij TR tim nezvysi, ani nemd narok na zadny pripadny bonus. Zménou hodnoty
vSak mohou byt aktivovany efekty urcitych karet jako obvykle (napft. karta ¢. ZZ ,, Arktickd fasa“ ¢i nové
korporace Aphrodite).

Varianta: Chcete-li, aby partie trvala déle, celé toto nové pravidlo vynechte.

V dalsich rozsifenich mtize mit tato novd, soldrni faze jesté vice kroki.

Sdélova varianta

Sélova varianta vyuziva jak novych karet z tohoto roziifeni, tak karet varianty ,Era korporaci®. Vasim
ukolem nyni je, aby svého maxima dosahly vSechny ¢tyfi hlavni faktory, tedy vcetné stavu Venuse!
Vas pocatecni TR je opét 14 a hrajete na 14 generaci, ale mate k dispozici pomoc Svétové vlady v solarni
fazi, popsané vyse. To znamena, Ze vidy urcujete vy, jakou akci Svétova vlada provede. To zvySuje vase
strategické moznosti, jez budete nutné potiebovat. K dosazeni maxima stavu Venuse je totiz nutnych
15 kroka (stupnice ma 15 dilki), ale pomoc Svétové vlady budete mit k dispozici jen 13x (v posledni,
14. generaci uz se solarni faze nekona).
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