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Pro 2 aZ4 hrace od 6 Ief : < T - L : )
OBSAH HRY : .
32 karet podlazi ouslovonych od 1do 8 -4 karty Zolikd * 18 specidinich karet (4-psi, 2 kosti, 3 sbueoky T demollcm koule, 3 milkshake, 1‘kob1|hc|r 3 zlodep 1 moﬂon)

: ' . , c o
CiL HRY - . ) _ .
Hraci se snazi postavit viastni vézak. Kazdé podiazi vézdku je slozeno ze dvou karet umisténych vedle sebe: Prvni hrdé, ktery postavi pétipodiazni vézak, vyhravad hru.
PRIPRAVAHRY _ - - ‘ , , . ; ; ) .
Kazdému hraciwozdeijte 5 karet. » Z ostatnich karet vy‘rvorre dobireci balicek. «Z odhozenyeh karet vytvorte odklddaci balicek vedle dObIrOCIhO bCI|ICkU * Vyberte
prvniho hréce. 4 . : o N
B . . A . .
FAZE HERNIHO KOLA ’ - | , 0 . ;
Hré&i se sﬁl'dcjl’ vessméru hodinovych rucicek. - . . . ¢ . c
- : [] _- : (Y .
Zac¢datek tahu : ’
Hra&av-tah za&ihd dohznuhm jedné korry z bollcku Pokud md hra¢ v ruce 8 karet, Zadnou kartu si nebere _
Y P “ - \ o - . : ‘ -
2. Akce * - L . c \ . .
Kazdy hré¢ maze zahrdt tolik akei kolik mu dovoli karty v ruce: Akce Ize provadét v rizném poradi. - '
Pozngmko Hroc nemusi zohrot z&dnou akci. : s o SR 0
. . . ' ’

3. Kortec kola - - ' ' = .- ‘
Pokud ma gifele} le] konci svého Tohu méné nez i korry VIuce, dohzne si, aby mél v ruce fii korfy Tim konci jeho kolo a pokracuje daléf hraé. A

'Poznomko Pokud v dobnocm bollckL\nerou z&dné karty, zamichejte odklddact balicek a vytvoite novy dobiract balicek..

VITEZ HRY ~ . . ) . T C
+ Jakmife hré & dokondi svlj VE24k, je vitézem hry. ' ’ ' :
KroTS| verze hry umoanJe dosdahnout vitézstvi postovemm pouze cfyrpodlozmho vezoku

.

DOSTUPNE AKCE . : - .. . . .. , o & ..
1. Postaveni podlazi ! ' - . B a a '
# Chcete-li postavit podlazi vézdku, polozte vedle sebe dvé karty, ktere fole]f dohromody c. 9 (napf. 3 a 6). Poté = B -
muzete pokracovat v budovonj,dolsmo podlcm , ! \ . ‘ ' Priklag: ‘
: ' : U . . 5 = I I 6+ 3 =9 =jedno patro
2. Kroqez eln% pr| stavéni podlazi - . Ce - WA E = A . ) :
. Hrée mUze postavit podlazi také Tok Ze zahrbje denwkor’ru Z ruky odruhou ukrodne soupeti z jiz vybudovoneho - U
podiazi. Ukradend karta musi splnovot podminku, Ze s druhou karfou v podiazi daji dohromody c.9. Kgr’rct : e \ - .
soupere, kterd mu zbyla je odhozena na odklddaci balicek. - ! °
~ Dulezité: Karta mize byt odcuena pouze z horniho podlazi squpere o] fo za predpokladu Ze toto pOleZI neni - Py . ;
chrénéno psem. Odcizénd karta mu5| byt okamzité zohrana nesmi byt odlozena na pOZdejI ,
3.7k . -3 ' T , .
Zolik je divoka karta a mize byt’zahrana s jakoukoliv j Jlnou korrou podloza alé nesmi byt pouzita s jinym Zolikem. ; = : . : .
Zolik nesmi byt pouZit k ukradeni karty z hormniho podiaZi soupete. Hra& viak muze od- soupere ukrést Zolika, zollk Si
Sebou-nese hodnotu z pavodnino podlom . ‘ \ ‘ . (NN
Priklad: Souper mo podlazi s/ozene z karet Zolik a 3. Zolik ma tedy hodnotu 6. Ukradeny Zolik mize byr pouzZit opef 7 7 ’ \
pouze jako 6. : i . ) : .. ) - : -
4 Ochrongpodlom (pes a kosT) ’ : . : N v~ [ i s
Podlazi mizete ochrdnit kartou psa. Psa Ize umistit vedle jakéhokoliv podlazi, idediné tohd nejvyssino. Toto podlcm g .

_ nemUze byt zlikvidovdno sbijeckou ani z néj nemohou byt u‘(rodeny karty. Pso Ize v§ak odldkat kosh Obé karty
(pes a kost) jsou poté odhozeny na odklddaci balicek:
5. Znic¢eni podl(m (sbueoko a demoliéni koule) TN
Vrchni podldzi mizé. byt znic¢eno pomoci kdfrty.se sbijeckou nebo korfy S demollcnl kouli. V obou prlpodech je
zni¢eno pouze homi podlazi. Karty podiazi a demoliéni karta jsoupoté odhozeny na odklddact balidek. Sbueoko
\mUzZe byt pouzita na podlazi, které nehlidd pes. Demoli¢ni koule znici podloil"i'kdyi ho pes chrdni (i karta psa je
" odhq@zena na odklddaci balicek). * M : -
ra N . v [ -
6. Zlodejske karty (zZlod&j @ mafién) = . O
Kcrrou zlodéje sebere hradc vybranemu soupefi kartu z ruky (aniz by se na ni dival). Ukradenou kartu si hrée
ponechd a-karta zlodéje je odhozena na dobiraci bali¢ek. Karta moﬂono se pouziva stejné, hra¢ ale ukradne | -
kartu véem soupefim ve hte.  ° - . .
Ukradend karta/y mohou byi zahrdny okamizité. ! 5
p \ - .
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7. Stopka (milkshake a koblihdr) : . 4. : /
* Hrd¢ maze donudtit soupete k vynechdni Jednoho kola, pokud pouzue kartu milkshake nebo kobhhcre Hré& umisti
milkshake pred soupete a ‘renfo souper v dalsim: kole stojf, pouze odsfronl kartu milkshake ze hry na odkladdaci "
" baliGek.
Pozndmka: Hraé&, ktery ma pred sebou korfu milkshake, si béhem tohoto kola hedobird kon‘u

KdyZ Rrac zahrcye kartu koblihdre, stoji v tomto kole viichni souperi,

-
.
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- STRATEGICKETIPY  “ - =

Pfi hfe se snazte kombinovat doplnkove akce. Noprlklod : . ‘ b

Jk Pomoct kosti odldkejte psa. Potom pouzufe sbijecku na gnlcenl hornlho podlem které je nyni nechronene Ukradnéte kartu z odkryTeho podloil a dostavte si nove
\podlozm ve svém viastnim veézaku.

2. Pouzu’re kartu ;Iodeje na zadatku tahu, abyste, méli k dispozici vice karet, tedy vice moznosti.
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