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Autor hry: Hervé Marly
llustrator: Thomas Vuarchex

Pocet hracu: 3-6
Vék hraci: 10+
Doba hrani: 15-30 min

OBSAH KRABICKY:

+ 24 zetonl rozdélenych do 6 sad
(kazda po 4 zetonech).

Kazda sada obsahuje 3 Zetony s kvéty

a 1 zeton s lebkou

« 7 dfevénych znacek* (k oznaceni

vyhranych partii)

+navod

°Pog®

*Barva dievénych znacek v krabicce se mize lisit od barev na ilustraci.



CILHRY

Aby se stal vitézem, musi hra¢ dvakrat
vyhrét licitaci a odkryt odpovidajici

pocet zeton(l se symbolem kvétu, aniz by
narazil na lebku. Jinou cestou k vitézstvi je
vytvofit situaci, v niz vichni hraci kromé
jednoho pfijdou o vSechny své zetony.

PRIPRAVA HRY

1. Kazdy hrac¢ dostane jednu sadu zetonl
v barvé, kterou si vybral.

PRUBEH HRY

2. Hréci drzi své zetony tak, aby soupefi
nevidéli, jaké symboly (kvét nebo lebka)
se na nich nachazeji.

Hra se sklada z nékolika kol. V kazdém
kole hréaci vylozi Zetony a zacnou licitaci.
Hrac, ktery ji vyhraje, se snazi odkryt tolik
Zeton(l se symbolem kvétu, kolik v licitaci
ohlasil. Prvni kolo zahaji hra¢, ktery mél
jako posledni moznost pfivonét k rizi.

3. Sedm dfevénych znacek vyjmeme
z krabicky a polozime na stdl.

PRUBEH KOLA

Zahajujici hrac¢ vylozi na stdl jeden svijj
zeton licem (kvétem ¢i lebkou) dol0.
Ostatni hréci pak postupné také vylozi pred
sebe na stll jeden svij Zeton licem dold.

Jakmile maji vsichni hréaci pred sebou jeden
Zeton, zahajujici hra¢ mlze provést jednu ze
dvou akci: polozit na stal dalsi zeton, nebo
zahajit licitaci.

Jestlize vylozil dalsi Zeton, stoji nasledujici
hra¢ (po jeho levici) pfed stejnou volbou -
musi vyloZit Zeton, nebo zahdjit licitaci.
Dokud se nékdo z hra¢d nerozhodne
zahdjit licitaci, pokracuje vykladani Zetond.

Hréci vykladaji Zetony v pofadi podle sméru
pohybu hodinovych rucicek.

VYLOZENIi ZETONU

Hréc si zvoli kterykoli ze svych zeton(i a
poloZi jej pied sebe na stil obrdzkem kvétu
Ci lebky dolti.

Dale pak plati nasleduijici pravidla:

+ M&-li jiz hrac pred sebou
vyloZeny Zeton, musi
dalsi Zeton polozit na
néj tak, aby ostatni
hraci vidéli, kolik
Zetond mé na své
hromadce.

+ Nemé-li jiz hra¢ v ruce
zadné Zetony, musi zvolit
druhou akci - zahajit licitaci.

LICITACE

Pokud chce hra¢ namisto vyloZeni Zetonu
zahdjit licitaci, fekne nahlas zvoleny pocet.
Tim deklaruje, kolik Zeton(l se symbolem
kvétu dokdze odkryt, aniz by narazil na
symbol lebky.

Jakmile zacne licitace, nemohou uz ostatni
hraci vykladat zetony. V porfadi podle sméru
pohybu hodinovych ruci¢ek nyni musi bud
prebit nabidku hrace, ktery licitoval pfed
nimi, nebo hlasit pas. Jestlize hra¢ vyhlasi
pas, nemUze uz se Ucastnit dalich kol této
licitace. Licitace trva do doby, nez viichni
hréci kromé toho, ktery vynes| nejvy3si
nabidku, zahlasi pas.

POZOR:

V prubéhu licitace neni mozné uvést
cislo prevysujici pocet vSech zeton
lezicich na stole. Je viak mozné jiz
napoprvé vyhlasit cislo rovnajici se
poctu vsech Zeton( na stole.

V takovém piipadé se hra¢ automaticky
stava vitézem licitace.



PRIKLAD

KaZdy hrdc vylozil na sttl jeden svij Zeton.
Katka, Jana a Marek poté vyloZi jesté po
Jjednom Zetonu. Filip uz Zeton nevylozi
arozhodne se zacit licitaci.
Prohldsi:,Otoc¢im dva Zetony."

Na fadé je Katka: ,Zviddnu ti."

Jana: ,Odkryju Ctyfi Zetony."

Marek: ,Jd to risknu, odkryju

pét Zeton(i s kvétem!”

&

Hrac zahajujici

licitaci

Filip, Katka a Jana hldsi pas.
Marek se nyni snaZi odkryt 5
Zetonu se symbolem kvétu.

ODKRYVANI ZETONU

Hré&¢, ktery v licitaci vynesl nejvy3si
nabidku, se snazi odkryt tolik zeton( se
symbolem kvétu, kolik vyhlasil, aniz by
narazil na Zeton se symbolem lebky. Nej-
prve odkryje vSechny Zetony, které sam
vyloZil. Poté zacne libovolné odkryvat
Zetony vyloZené ostatnimi hradi. Je
jedno, u kterého hrace zacne, musi vsak
vzdy nejprve otocit horni Zeton z dané
hromadky. Zetony se odkryvaji po jed-
nom. Na rozdil od vlastnich Zetonl v3ak
hra¢ nemusi odkryt najednou viechny
Zetony z jedné hromédky.

Jestlize vitéz licitace zvladne odkryt
tolik Zeton( se symbolem kvétu, kolik
vyhlésil, a nenarazi pfi tom na symbol
lebky, ziskavé bod - obdrzi jednu dre-
vénou znacku. Pokud tento hrac vyhraje
i nékterou z dalich licitaci a opét pfi
odkryvani Zeton( nenarazi na symbol
lebky, obdrzi druhou znacku a stava se
vitézem celé hry!

Jestlize hrac pii odkryvani zetond narazi
na symbol lebky, jeho tah kon¢i.

Hrac nedostane dievénou znacku
a pfichézi o jeden ze svych zetond.

Plati pfitom nasledujici pravidla:

+ Po netispésném pokusu o odkryti
ohldseného poctu symboll kvétu hrac
promicha své Zetony a rozlozi je na st
licem (symboly kvétd a lebky) dold.
Soupe, jehoz zeton s lebkou zpUsobil
konec hracova tahu, vybere jeden

z rozlozenych zetondu a aniz by se
podival, jaky symbol nese, odloZi jej
do krabicky tak, aby nikdo nevédél,
ktery symbol byl ze hry vyrazen.

« Jestlize hrac pfi odkryvani zetond
narazil na lebku na jednom ze svych
Zeton(, sdm tajné rozhodne o tom,
ktery ze svych zeton( vyradi ze hry.

V nésledujicim kole bude mit hra¢, jemuz
se nepodarilo odkryt deklarovany pocet
symboli kvétu, o jeden Zeton méné.
Pokud hrac timto zplsobem pfijde

o vSechny své zetony, vypadava ze hry.



PRIKLAD KONECHRY

Marek vyhldsil, Ze odkryje pét Zetonu se
symbolem kvétu, a vyhrdl tak licitaci.
Ted'musi svij kol provést...

Zacne odkryvdnim Zetonu ze své vlastni
hromddky - jsou to dva symboly kvétu.
Poté odkryje Filiptiv Zeton: je to

také kvét!

Jako dalsi si vybral Janin Zeton:
neblafovala - dalsi kvét!

Ted'uz mu zbyvd odkryt pouze jeden
Zeton. Marek vdhd mezi hornim
Zetonem z Katciny hromddky a dalsim
Janinym Zetonem. Rozhodne se pro
dalsi Janin Zeton, tentokrdt je vsak

na ném symbol lebky!

Markovi se nepovedlo
odkryt tolik Zetond,
kolik vyhldsil. Pfijde tedy
o jeden Zeton, ktery
ndhodné vybere Jana.

Druhy Janin
Zeton

o

Bez ohledu na to, zda odkryvani zetonl
bylo Gspésné, nebo ne, si vSichni hraci
vezmou ze stolu své Zetony; neukazuji
pfitom protihractm, jaké zetony méli
vylozené. Dalsi kolo zahdji vzdy hrac,
ktery vyhrél posledni licitaci. Jestlize
tento hrac vypadl ze hry kvlli ztraté
viech svych zetond, zahédji dalsi kolo
hrac¢ po jeho levici.

Hra mGze skoncit dvéma zplsoby:

« Jeden z hraca dvakrat odkryl tolik
zetonu se smybolem kvétu, kolik vyhlasil,
a ziskal tak dvé drevéné znacky.

«Vsichni hraci kromé jednoho prisli

o vechny své zetony. Jediny hra¢, ktery
stale ma zetony, se stava vitézem, a to
bez ohledu na to, kolik dfevénych
znacek se mu doposud povedlo ziskat.

Varianta pro vétsi pocet hrdcii

Chcete-li si zahrét ve vétsim poctu nez
v Sesti hracich, spojte dohromady dvé hry
Skull. Méjte v3ak na paméti, Ze nejvice
legrace si uzijete, bude-li vas méné nez 10.

Viechny symboly lebek ve hie Skull:




Vazeny zakazniku,

kompletovani nasich her vénujeme zvlastni péci. Pokud presto ve vasem baleni
néktera soucast hry chybi (za coz se velmi omlouvdme), mlzete reklamaci vyridit
e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, piijmenti, pfesnou adresu véetné PSC a nézev
chybéjiciho prvku hry.

Chcete-li od nas dostavat newsletter s informacemi o nasich novinkach, poslete
prosim e-mail s takovymto pozadavkem a svym jménem a pfijmenim na adresu
info@pygmalino.cz.
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