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- Autor: Gunter Baars: s [lustrace: IDL » Design: IDL/Ravenshurger
+ + Ravensburger Spiele® Nr. 26160 4 = Pro 2-5 hraci od & let

Nesmirné bohaty, ale bohuzel trochu zbrkly farao, nasbiral ve svém
- Zivoté pocetné mnoZstvi pokladi z celého svéta, které ukryl pred
zlodéji ve své pyramidg. : ' e S o

Ale Faraon ztratil bohuZel prehled a neni si
jisty, kde a co zahrabal.

Nastésti jste tady vy, aby jste mu pDn’ithi- o
jeho poklady zase najit. RS
: 47 pymmrbl‘_ :
CiL HRY .

Kdo najde nejvice _
faradnevych pokladd, tzn.
posbira nejcennéjsi hledaci
karticky, ten vyhral. -




48 seton(i
(12 Zetonii-poklad, -
36 neutrdlnich Zeton()

I krabice, -
.o které se ukryji poklady




PRIPRAVA HRY

Karticky roztrid'te podle jejich tii riiznych spodnich stran

6 Lk ,,2";, a ,3") a kazdou ze tii hromadek dobfe promichejte. -
Polozte je na stul vedle sebe.

f._etony v krabici miZete pfed kazdou hrou znovu rozmistit.
Vezméte si k tomu pyramidy a hraci plan z krabice a 48 Zetond.

Hraci plan je rozdélen do 12 Et}rfhrannj;ch
policek, které se skladaji ze ¢tyf mist na
pyramidy. Pfi rozmistovani zetonG-pokladi
si vyberte libovolné jedno ze ctyr mist na
pyramidy, na které smite poloZit jeden
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poklad (obrazkem nahoru). Kazdy hra¢ smi umistit na hraci plan
piiblizné stejny pocet Zetondl.

Ted schovate poklady pod pyramidy a to tak, Ze poloZite hram plan
do krabice a na ném rozdélite pyramidy. Jedno misto na pyramldy
(je bez Zetonu- -pokladu) zistane volné.
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Potom otoéte krabici nékolikrat dokola, abjx nikdo nevédél, kde se
zetony-poklady nachazeji. A ted” muzeme zacit!
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HLEDANI POKLADU _ |

— Nejdrive se hraje o hledaci karticky, které
7 jsou v prvni-hromédce (na‘spodni strané je
| ¢islo , 1. '

1-; Nejodvaznéjsi hrac zacina, po.ném nasleduji
| dalii ve sméru hodinovych rucicek. Hra¢
obréti nejvrchnéjii kartu, kterd nam zobrazi
hledany poklad a zémve_ﬁ_il’slo, které nam
ukaZe hodnotu pokladu.-Hra¢, ktery hru zacal,
/" posune jednu pyramidu na misto, které je o
volné. '

Ted’ mohou pro n&j nastat tfi moznosti: °

1. Nevidi zddny poklad: Hra¢ smi okamZité je3té jednu pyramidu
. posunout. g -

2. Poklad, ktery nehledame: M43 smilu! Na fadé je hrac nalevo,
ktery se snaZi najit nenalezeny poklad predchoziho hrace.




3. Hledany poklad! Stastny hra¢ polozi hledaci karticku pred sebe
a zakryje ji (Poklad - Zeton necha nepozménén lezet). Tim je
jeho tah ukoncen. Jeho levy spoluhrac obrati dal3i hledaci
karticku a pokousi se hledany poklad najit.
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TakZe jeden hra¢ mize tak dlouho posunovat pyramidu, nez najde

spravny nebao faleiny poklad. :
Timito zplsobem si hradi razi cestu pyramidovou krajinou.




TED JDE DO TUHEHO

. Jestlize je prvni.hromadka karet vybrana,

I  vezméte druhou (na spodni strané je cislo
,2"). Dodatecné jsou k témto hledacim
kartam primichany i takzvané karticky

- piihod.

Obrati-li hra¢ jednu z téchto karet, musi nalezitou
mforr‘nac: splnit (nejlépe udélate, kdyz si posledni
stranu hraciho névodu polnzlte vedle hractho planu, potom
muZete kdykoliv znaky, které jsou vyznaten}r na kartickach pri hod
pcrmvnat a vite, co znamenaji).

Mimo jiné je druha cast obtiznéjsi, protoze jakmile je:poklad.
nalezen, otéci se krabice po své viastnf ose 0 90° (otacka o ctvrt
kruhu).Ted’ se uvidi, kdo si poklady a cesty opravdu dobfe
zapamatoval. :

FINALE _

Jsou-li viechny karticky z druhé -
hromadky rozdéleny, vezméte si
treti hromadku (na spodni strané je
gislo ,3*) tj. vyvrcholeni hry.




V tomto kone¢ném kole ma kazdy poklad hodnotu 4 bod.
Hradi, ktefi nebyli doposud uspesnl mohou je§té ostatni se -
Stéstim pre-::lstlhnout

_ Ted' to bude opravdu napinave, protoze ..

.. jakmile narazi jeden hra¢ na poklad, ktE!'_'g,." se nehleda, je

: uyi‘azen ze bry. Ostatni hradi hraji dal.. -
., hra'se okamyité ukonci, jestlize se obrati namisto hledau 5

karhcky kartlcka konecna.

KONEC HRY
- Hraje u kﬂnce jestlize se ve tieti hromadce karet obrati ,,kartlcka -
“konec”, nebo vichni hragi jsou ve tretlm kole vyfazeni, protnze
nasli $patny. pﬂklad :

Kaidjr hrac si spocita hodnotu svych nasbiranych pokradﬁ.
Je jasné, ze vyhral ten, kdo ma nejvice bodu.




-~ NAKONEC

lESTE NEKOLIK PHIPﬂMiHEIt

® Kdo nema hleda-:l karticku, nemuze ji take odevzdat (i kdyz to.
vyzadu]e karticka pnhnd) —to je jasne'

® Kdo obrati hledaci karticku, na které je pravé hledany poklad,
mé §tésti: hledaci kartu si ponecha bez tahu s pyramidou.
Nasleduje jeho Ieuy spﬂluhrac ktery odkryje da|5l hledan
karticku.

® Chcete-li pﬂklady faracna hledat s détmi, nepouzwe]te druhou,
* a tieti hromadku karet

L Kd@:- chee, nepouziva také karticku-konec, ktera je ve tieti’

hromadce. Hra kon¢i tehdy, kdyz jsou viichni hréaci vyFazeni,
- nebo kdy? je treti hromadka dohrana.
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Pisedna vichfice: Silnd boufka viechno zamotala: Otod krabici
o 180° (otéicka o pdl kruhu) a vytahni si dalsi hledaci karticku
z hromadky.

Darek: Tahni k jednomu z 12 pokladd. Kazdy hrad, ktery
vlastni od tohoto pokladu hledaci karticku, ti ji musi darovat.

Riziko: Jmenuj 2 poklady (nesmi byt pravé odkryty). Tahni : »
nejprve k jednomu a pak k druhému. Podafi-li se ti to, miZes '
si vzit jednu hledaci karticku od tvého levého spoluhrice. Jestli
ne, musi3 jednomu z tvych spoluhraca darovat jednu tvoji
hledaci karticku.

Fatamorgana: Viytahni si jednu hledaci kartu od tvého

pravého spoluhrade.Podari-li se ti bez chyby k tomuto 5 a e
pokladu dojit, smii si karticku ponechat. Nepodafi-li se ti to, ; :
musid dét tvému pravému spoluhradi jednu tvoji karticku. -

Pouitni poker: Jeden ze tvyich spoluhréch musi hledat jeden
poklad, ktery mu uréi3. Podafi-li se mu to, miZe si vytahnout
jednu z tvych hledacich karet. Mepodafi-li se mu to, vytdhned =
si jednu z jeho hledacich karet. .

Karti¢ka-konec: Farao je spokojeny, protoZe jste nadli viechny ~
jeho poklady. Jakmile je tato karticka taZena, hra se okamiité

ukondi a viichni hradi si spoditaji body na svych hledacich
kartickach.






