


Pravidla hry

Obsah:
160 hernich karet, 10 dotykovych karet, 24 dilkdi mozku ve 3D
(celkem 6 slozenych mozka).

Cil hry:

Vsichni hraci hraji proti sobé, a to pomoci 8 riiznych tkolti,
které procvicuji rizné funkce mozku. Ten, kdo jako prvni ziska
4 Casti puzzle a slozi z nich mozek, vyhrdva.

Priprava hry:

Na stdil se polozi 10 plastickych karet. VSichni hraci je mohou
vidét piiblizné 30 sekund a mohou si je osahat. Poté se daji
plastickeé karty stranou. Karty s tkoly se zamichaji a polozi
doprostfed stolu. Zadni strana téchto karet ukazuje, zda se
jednad o bézny tkol i dotykovou vyzvu (popis viz nize).

Priibéh hry:

Hru zacind nejmladsi hrac, a to otocenim prvni karty

z balicku. Jakmile se hrd¢ domnivd, Ze znd spravné feseni,

co nejrychleji polozi svou ruku na kartu. Poté odpovi a sunda
ruku z karty, aby se mohlo ovéit, zda je odpovéd spravna.
Kazdy hrac smi odpovidat jen jednou v kole.

(e& Sprdvnd odpovéd:

Hrac ziska kartu a polozi ji obrdzkem dolii pred sebe.
Pozor: hra¢ smi mit pred sebou maximalné Ctyfi karty.
Kdyby si chtél hra¢ ponechat kartu, kterou prdvé vyhral,
ale jiz md prred sebou polozeny ¢tyfi karty, musi jednu
ze svych karet odlozit. Jestlize md hrac pred sebou
polozeny dvé identické karty (stejnd zadni strana),
miiZe je vyménit za jeden puzzle mozku.

(& Spatnd odpovéd:
Jestlize hrac odpovi nespravné, odlozi kartu a v pfistim
kole nesmi odpovidat.

Konec hry:
Ten, kdo jako prvni sestavi viechny Ctyfi Casti puzzle mozku,
vitéz.

Popis ukolu:

1 - Odrazy

Zacnéte u baterky, a poté sledujte odrazy jejiho
svétla od bilych zrcadel. Vasim dkolem je fici,
jakou barvu mé sténa, kam svétlo dopadne?
(PY.: Svétlo dopadne na modrou sténu vpravo
nahote.)

2 - Aritmetika

Najdéte kombinaci cisel, kde pomoci scitani
dostanete vysledek rovny cislu uprostred.
(PF.: 1142+1 nebo 5+7+2 = 14)

3 - Cetnost

Ktery obrdzek se na karté vyskytuje
nejménékrat?

(PF.: Hraci karty se na karté vyskytuji
pouze dvakrat.)

4 - Ozubena kola

Které ozubené kolo bude zapadat do bilého
ozubeného kola?

(PY.: Pouze cervené kolo zapadd do bilého.)

5 - Kamen, nuzky, papir
Zadni strana karty ukazuje, ktery symbol musite
porazit, ale musite brat v potaz barvu tohoto
symbolu:
(=" Zeleny: UkaZte stejny symbol
(& Zluty: Ukaite vitézny kimen, niizky

nebo papir.
&&= Cerveny: Ukazte prohravajici kimen, niizky nebo papir
Pr.: Symbol, ktery porazi kdmen ze zadni strany je Zluty papir, coZ znamend, ze musite ukdzat
vitézny symbol, pordZejici kimen, tedy papir na jedné ruce a druhou zakryt kartu dkolu.

6 - Barva

Jaké slovo jako jediné neni napséno svou
vlastni barvou?

(PT.: RED, Cesky Cervend, neni napsana spravnou
barvou, takZe spravnd odpovéd je RED nebo
CERVENA.)

7 - Chybéjici éislo

Které cislo chybi v jedné ze dvou iselnych fad?
(PT.: Na karté jsou dvé Ciselné fady: 1-2-3-4-5

v ervené a 4-5-...-7 v modré barvé. Cislo chybi
v modré sérii, spravnd odpovéd tedy je: 6.)

8 - Pofadi

Vyjmenuijte Cisla balénkd jedné z barev

ve vzestupném poradi. )
(Pf.: 2mozné odpovedi: 1,4, 5,7, 72 MODRA,
nebo 2, 3,11, 14, 20 RUZOVA)

9 - Dotykova vyzva

Tato karta umoziuje hrddi, ktery vyhral
predchozi kartu, spinit dotykovou vyzvu.
Ostatni hraci zvoli jednu kartu z balicku

10 plastickych karet a poloZi ji licem dol pred
hrace. Hra¢ mé 10 sekund na to, aby uhédl
pomoci hmatu predmét nebo strukturu na karté. Smi odpovédét jen jednou (napiklad:
gramofonova deska). Jestlize je odpovéd spravnd, ziskd hrac cast puzzle pro puzzle-mozek.
Plasticka karta je vracena zpét do balicku. Jestlize je odpovéd'Spatnd, pokracuje hra
jednoduse dalsi kartou jako obvykle.

* -

Zvldstni pripady:

@&V pripadé, Ze se hra¢ zmyli v odpovédi u karty, kterd predchdzi karté s dotykovou vyzvou,
s dotykovou kartou se jiz nehraje. Karta se vrati zpét do balicku, ktery se zamicha.

{&& V pripadé, Ze jsou na sobé dvé karty dotykové vyzvy, druhd karta se vrati zpét do
balicku, ktery se zamicha.

{&& Pouzité struktury na dotykovych kartach: gramofonova deska - zasténa - dverre - Saty -
tistény spoj - hlemyzd'-poklop kandlu - palmovy list - zvonek - kavové zro



Pravidla hry

Obsah: Zadnd strana tychto kariet ukazuje, i ide o kartu s tlohou, vyhral, ale md uz pred sebou poloZené ctyfi karty, musi
160 hernych kariet, 10 dotykovych kariet, 24 dielikovmozgu  2/ebo 0 dotykovii kartu s vjizvou (pozri popis nizsie). jednu zo svojich kariet odloZit. Ak md hrac pred sebou
v3D (celkom 6 zlozenjich mozgov). poloZené dve identické karty (rovnakd zadnd strana),
Priebeh hry: moze ich vymenit za jeden dielik puzzle mozgu.

Cielhry: Hru za¢ina najmladsi hrac obratenim prvej karty z balicka. i )
Vietci hraci hrajd proti sebe pomocou 8 réznych dloh, ktoré Po otoceni karty hrajui uz vietci naraz. Ak si niekto z hrécov (& Nesprdvna odpoved:
precvicujt rozne funkcie mozgu. Kto prvy ziska 4 dieliky puzzle mysli, Ze poznd spravne rieSenie Ulohy na karte, zakryje ju Ak hrac odpovie nespravne, odlozi kartu a v dalSom kole
azlo#iz nich mozog, vyhréva. rukou a povie ¢i predvedie odpoved. Potom zloZi ruku z karty nesmie odpovedat.

' a ostatni hrddi overia, ¢i odpoved bola sprévna. . .
Priprava hry: Koniechry:
Na stdl sa polozi 10 plastickych kariet. Vietci hréci ich mozu (& Sprdvna odpoved: Ten, kto pry zostavi vietky Styri dieliky
vidiet priblizne 30 sekiind a mozu si ich aj ohmatat. Potom Hra¢ ziska kartu a poloZ{ ju obrazkom dole pred seba. puzzle mozgu, zvitazi.
sa plastické karty odlozia nabok. Karty s Glohami a dotykové Pozor: hrd¢ smie mat pred sebou maximalne Styri
karty s vyzvou sa zamie3aji a polozia doprostred stola. karty. Keby si hrac chcel ponechat kartu, ktorti préve

Popis uloh:

1 - Odrazy

Zacnite pri baterke, a potom sledujte odrazy
jej svetla od bielych zrkadiel. VaSou tlohou je
povedat, aku farbu mé stena, na ktord svetlo
dopadne. (Napr.: Svetlo dopadne na modri
stenu vpravo hore.)

6 - Farba ORANGE
Aké slovo je napisané rovnakou farbou, =z
akou znie? 1
(Napr.: RED slovensky cervend nie je napisana OHNK
spravnou farbou, takze sprdvna odpovedje RED [

alebo CERVENA) SHIVTE @

7 - Chybajace éislo

Ktoré cislo chyba v jednom z dvoch ciselnych
radov?

(Napr.: Na karte s dve Ciselné rady: 1-2-3-4-5
v Cervenej a 4-5-...7 v modrej farbe. Cislo chyba
v modrej sérii, spravna odpoved'teda je: 6)

2 - Aritmetika

Néjdite kombinaciu Cisel, kde pomocou sitania
dostanete vysledok rovny Cislu uprostred.
(Napr.: 114+2+1 alebo 5+7+2=14)

3 - Poéetnost’

Ktory obrdzok sa na karte vyskytuje
najmenejkrat?

(Napr.: Hracie karty sa na karte vyskytuju
len dvakrét.)

8 - Poradie

Vymenuijte Cisla baldnikov jednej z farieb
vo vzostupnom poradi.

(Napr.: 2 mozné odpovede: 1,4, 5,7, 72
MODRA alebo 2, 3, 11, 14, 20 RUZOVA)

9 - Dotykova vyzva

Této karta umoziuje hracovi, ktory vyhral
predchadzajticu kartu, splnit dotykovt vyzvu.
Ostatni hraci zvolia jednu kartu z balicka

10 plastickych kariet a poloZia ju licom

dole pred hraca. Hra¢ mé 10 sekind na to, * x
aby uhadol pomocou hmatu predmet alebo Struktdru na karte. MoZe odpovedat len raz
(napriklad gramofénova platia). Ak je odpoved sprévna, ziska hrac dielik pre puzzle
mozqu. Plastickd karta sa vrdti spat do balicka. Ak je odpoved nespravna, pokracuje hra
jednoducho dalSou kartou ako obvykle.

% - Ozubené kolesa

Ktoré ozubené koleso bude zapadat do bieleho
ozubeného kolesa?

(Napr.: Len cervené koleso zapada do bieleho.)

5 - Kamen, papier, noZnice
Zadnd strana karty ukazuje, ktory symbol musite
porazit, ale musite brat do tvahy farbu tohto
symbolu:

(== Zeleny: UkdZte rovnaky symbol!

(& [lty: Ukdzte vitazny kamefi, papier Zvldstne pripady:
alebo noznice! &&= Ak sa hra¢ zmyli v odpovedi pri karte, ktord predchddza dotykovej karte s vyzvou,
(&= Cerveny: Ukazte prehravajuci kamen, papier alebo noznice. s dotykovou Kartou sa uz nehrd. Karta sa vrati spat do balicka, ktory sa zamiesa.
(Napr.: Symbol, ktory porazi kamen zo zadnej strany je zIty papier, ¢o znamend, Ze musite &= Ak st na sebe dve dotykové karty s vyzvou, druhd karta sa vrati spat do balicka,
ukdzat vitazny symbol, porazajlici kamen, teda papier na jednej ruke a druhou zakryt ktory sa zamiesa.
kartu ulohy.) @& Poutité Struktiry na dotykovych kartach: gramofénové platiia - zastena - dvere - Saty -

tlaceny spoj - slimak - poklop kandla - palmovy list - zvoncek - kévové zmo.
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