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Kdo posune, ten dostane - strasidla a poklad!
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Spolecenska hra pro 2-4 hrace od 7 let
Obsah: herni plan

34 karticek s chodbami

24 tajnych karticek

4 figurky

Cil hry

V zakletém bludisti se vydavaji hraci na prizkum. Kazdy hrac
se snazi dostat se Sikovnym posouvanim chodeb k tajuplnym
predmétim a zivocichlm. Kdo jako prvni odkryl vSechna
tajemstvi a vratil se k vychozimu bodu, vyhral.

Priprava

Karticky s chodbami se promichaji a polozi na volna policka
hraciho planu takovym splsobem, aby vznikl nahodny vzor
chodeb. Jedna karticka zbyde. Ta se pouziva béhem hry k
posouvani chodeb.

VSech 24 tajupinych karticek se zamicha a rozda rovhomérné
vSéem hraddm. Hradi polozi karticky obrazkem doll pred sebe
na hromadku.

Kazdy si zvoli figurku a postavi ji na hracim planu na poli¢ko
stejné barvy.



Pravidla

Hraci losuji, kdo z nich za¢ne. Hraje se po sméru hodinovych
rucicek.

Prvni hra¢ se podiva na svoji vrchni tajnou kartiCku a polozi ji
opét obrazkem doll pred sebe. Obrazek na karticce mu ukaze
jeho prvni cil, ke kterému musi dojit.

Aby dosel k cili, musi hra¢ postupné ménit chodby bludisté
vsouvanim karticky a potom postupovat svou figurkou.

Posouvani bludisté

Hra¢ vsune po strané pfebyte¢nou hraci karticku tak do
hraciho planu, aby se na protéjsi strané opét vysunula jedna
kartiCka. Tato kartiCka zlstava na kraji hraciho planu lezet tak
dlouho, dokud neni dalsi hra¢ na tahu (viz vyjimka).
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kterém byla pravé vysunuta. To znamend, Ze se nesmi takto
zrusit tah predchoziho hrace.




V kazdém pfipadé se musi bludisté nejdfive posunout, i kdyby
bylo mozné dajit k cili bez pfesunuti chodeb.

Pokud béhem posouvani nékdo vysune vlastni nebo cizi figurku
na karticce mimo hraci plan, postavi se tato figurka na protéjsi
stranu na pravé zasunutou karticku. Premisténi figurky se
nepocita jako tah.
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Tah figurky

V zépéti na to, kdyz hra¢ posunul chodby, postupuje figurkou.
Hrac smi popojit k jakémukoliv bodu bludisté, ktery je s vychozim
bodem spojen neprerusenou chodbou. Hra¢ smi posunout
figurku tak daleko, jak chce. Na poctu policek nezalezi.

Hra¢ nemusi figurkou postoupit. Mlze také zlstat s figurkou
na misté. Na jednom policku smi stat vice figurek. Figurky se
nevyhazuiji.

Kdyz hra¢ nemlze pfimou cestou dojit k cili, popojde figurkou
tak daleko, aby mél pokud mozno vyhodnou pozici pro pristi
tah.

Pokud hra€ dosel k cili, ktery mu ukazala jeho prvni tajna karticka,
odkryje ji jako dllkaz a polozZi ji oteviené vedle svych jesté
zakrytych tajnych karticek.

Az na ného prijde opét fada, podiva se na vrchni zakrytou
tajnou kartiCku a pokusi se nyni dojit k tomuto novému cili,
odkryt kartiCku atd.



Konec hry

Pokud hrac¢ odkryl véechny svoje tajné kartiCky, musi se snazit
dojit figurkou opét k vychozimu bodu v rohu hraciho planu.
Vitézi hrac, ktery jako prvni odkryje vSechny svoje tajné
kartiCky a dojde figurkou na vychozi bod.

Varianta, kdyz hraji mensi déti

Pro zjednoduseni prabéhu hry se hraci sméji predem podivat
na své tajné karticky. Poradi pfedmétd, ke kterym musi dojit,
je libovolné. Hraci si mohou pfi kazdém tahu zvolit znovu
nejvhodné;si cil.

Hraci se mohou také domluvit, Zze figurka se nemusi vratit do

rohu, ale mdze vystoupit z hraciho planu na jakémkoliv misté.
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