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70 kariet, vratane
10 kariet objektov
2 karty alarmu
1 karta rebrika

1 karta s vézenim

CIEL HRY

BANDIDA je kooperativnha kartovd hra, v
ktorej hrdéi spolupracuji, aby spoloéne
vyhrali. Hrat sa dd v jednom z troch
hernych médov, ktoré sa lis§ia podmienka-
mi vifazstva, ale herny princip je rovnaky —
vysvetlené d'alej.

PRIPRAVA HRY

Kartu s vézenim polozte do stredu stola.
Pouzite jednoduchs$iu alebo ndroénejsiu
stranu, podla pozadovanej Grovne

(5 alebo 6 vychodov).

Karta
s vGzenim

5 vychodov

Zamiesajte ostatné karty a polozte bali¢ek
licom nadol ako doberaci. Kazdy hrdé si z
neho vezme 3 karty. Ak je nejakd karta s
alarmom (kazdé také mé na zadnej strane
piktogram), zamiesajte ju spét do bali¢ku
a vezmite si ind
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PRIEBEH HRY

Zaéina najmladsi hréé.

Hréé vo svojom fahu polozi jednu kartu z
ruky tak, Ze sa pripoji tunelom k jednej
alebo viacerym uz vyloZzenym kartdm na
stole a ndsledne si jednu kartu vezme z
vrchu doberacieho baliéka. Niektoré karty
s objektmi, ked' s zahrané, mézu spustif
Specidine akcie (Karty objektov).

Hrd sa, dokym nie je splnend jedna z
podmienok vyhry (podla herného médu),
alebo dokial sa neminu vietky karty.

Karta
objektu

Pozor: Karty s tunelmi, kforé napdjate na uz
vyloZené, musia presne pasovat na tunely.
Ak takto nemédzete zahraf ani jednu kartu,
mozete svoje karty umiestnif vospod
doberacieho baliéka a potiahnuf si rovnaky
poéet novych; ak je to moiné, zahrajte
kartu, inak poé&kajte na svoj d'ali fah.
Nie je
"oy dovolené

Bandida je kooperativna hra: hrdéi by
medzi sebou mali komunikovat a spolu
vymyslaf idedine stratégie. Hraci si viak
nesmi navzdjom ukazovat alebo
popisovaf karty, ktoré skryté drzia na ruke.

HERNY MOD 1

Ak sa védm podari zablokovaf vietky tunely
kym sa védm minG karly, spoloéne ste
vyhrali. Ak viak ostene &o i len jediny tunel
otvoreny, Bandida unikla a vy ste spoloéne
prehrali.

Pred zaciatkom hry v tohto hernom méde
odoberte z bali¢ka kariet kartu s rebrikom.

Karta
s rebrikom
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HERNY MOD 2

Ak sa védm podari priloZit kartu s rebrikom
na koniec jedného z tunelov a zdroven
zablokovat vietky ostatné tunely, dokym
sa minu karty, spoloéne ste vyhrali!

V tomto hernom méde sa karta s rebrikom
primie$a do doberacieho bali¢ka. Ak sa
védm tdto dostane na ruku, mdzete ju
zahrat kedykolvek poéas hry a nésledne
uzavrief vSetky tunely; tak sa Bandida
dostane k tunelu s rebrikom a unikne.

HERNY MOD 3

(Pre tenfo méd je potrebnd karta s védzenim
z hry Bandido, hra Bandida tato kartu
neobsahujel)

Ak sa vdm podari umiestnit kartu s
vdzenim z hry Bandido, kartu s rebrikom a
zdroven zablokovat vietky ostatné tunely,
dokym sa minu karty, spoloéne ste vyhrali!

V tomto méde zamiesaijte kartu s vézenim
z hry Bandido do doberacieho balicku. Ak
sa vam poéas hry dostane na ruku, mézete
ju zahrat kedykolvek a mézete si vybrat,
ktorou stranou ju polozite do hry.

Cielom hry je spojif cely s Bandidom a
Bandidou, umiestnif na koniec jedného
tunela kartu s rebrikom a uzavrief vsetky
ostatné tunely; tak sa podari obom uniknut.

Pozor: ak uzavriete vsetky tunely prilis
skoro, méZe sa staf, Ze nebudete méct
priloZit kartu s Bandidovym vézenim alebo
kartu s rebrikom a tak prehrdte hru!

KARTY OBJEKTOV (10 ks)

Vylozenim karty s objektom sa musi
vyhodnotif jej efekt.

si doberte o 1 kartu naviac.
Do konca hry tak budete
maf vidy o jednu viac,
pripadne toto méze ind
karta zmenif.

H Batoh: Na konci svojho fahu
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Dynamit: zahrajte okamzi-
te d'alsiu kartu a doberte si
o jednu viac.
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Rozbity ndstroj: Zahrajte
vSetky karty z ruky, nech
ich mate hocikolko a na
konci fahu si doberte
presne 3 karty.
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Mapa: Odstrainte z hry 3
karty, ktoré su uz vylozené
na stole a navzdjom sa
nedotykaji. Nie je mozZné
takto rozdelit sief tunelov na
dve ¢&i viac samostatnych
skupin.

Flaska s vodou: Hraéi spolu
nesmi komunikovat celé
kolo, aZ dokym nezaéne
svoj dalsi fah hrdé, ktory
tato kartu s vodou zahral.
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KARTY ALARMU (2 ks)

Karty s alarmom maji na zadnej strane
piktogram. Ak si tdto kartu potiahnete,
musite ju okamzite prilozit do hry, aj ked'
préve nie ste na fahu. Vykonaijte akciu karty
alarmu a doberte si kartu. Karta s alarmom
ma vplyv na vietkych hrédéov.

Kazdy hrdé zahodi jednu
lubovolnd kartu z ruky a s
tymto novym poétom kariet
pokracuje d'alej v hre; neskor
to moze zmenif ind karta.

Odstraite z hry 5 vrchnych
kariet z doberacieho balicka.
Ak je medzi nimi karta s
rebrikom alebo karta s
vézenim z hry Bandido, vrétte
ich spdf a odstrdite iné
dalSie karty do celkového
- poétu 5. Nésledne zamiesajte
doberaci bali¢ek.

Stratégia: Niektoré karty objektov vdam
pomdhaju. Hrajte ich s umom, aby ste zvysili
$ance na vyhru.
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