ROLIT

Pro 2-4 hrace od 7 let
PIATNIK - hra ¢&. 7505

Hra na plné obratky!
Najdi, blokuj, oto¢ a vyhraj!

Rolit pochéazi ze staré Ciny. Geni&lné& prostd, srozumitelnd pravidla.
Skvéla rodinnd hra! Vzrusujici a ptekvapiva do posledniho okamZiku.
Cilem hry je zajmout protivnikovy kulic¢ky a otoc¢it je na svou barvu.
Obsah

1 jamkovisté (hraci plan), 64 rolitek (kulicek), 1 pravidla

Cil hry

Zablokovat protivnikovy rolitky, =zajmout a obratit na vlastni barvu.
Vitézi hréc¢, ktery vlastni nejvice rolitek své barvy.

PRUBEH HRY
Priprava hry

Jamkovité umistime doprostfed stolu. Kazdému hrac¢i patti barva té
znacCky, kterou mad nejbliZe. Hraje se ve sméru hodinovych rucdicek -
dalsi na tahu je vidy hra¢ nalevo, ve dvou obsahuji hracéi protilehlé
barvy.

Startovni pozice

Vlozte c¢tyt¥i rolitky (kazdy hra¢ rolitku otoc¢enou svoji barvou nahoru)
do ¢&¢tytr prosttednich jamek tak, aby mél hrac¢ svou rolitku nejblize.
Tato startovni pozice je platnd pro Jjakykoliv pocet hracéd. Ostatni
rolitky ztstanou zatim v krabici.

Kdo zacina

Jeden z hracd hodi rolitkou na stll jako hraci kostkou. Zac¢ind hracg,
jehoz barva padla navrch (neni-1i obsazena, pak nejbliZe vlevo od ni)

Zahdjeni hry
ZaCinajici hrac¢ umisti rolitku své Dbarvy tak, aby se protivnikova
rolitka octla mezi jeho dvéma. Pak zajatou rolitku obrati na svou

barvu.

Dalsi prubéh hry



Kazdy dalsi hrac¢ umistuje novou rolitku z krabice tak, aby zablokoval
jednu nebo vice rolitek protivnikd a mohl Jje tak obratit na svou
barvu.

Barva "zmizi", blokovdni neni mozné

Kdyz tvd barva v Jjamkovisti zmizi, nebo Dblokovadni neni mozZné,
nepropadej panice, maze$ novou rolitku wvlozZit do jakékoliv Jjamky wvedle
jiné kulicky.

Konec hry

Hra konc¢i, kdyZ jsou vSechny jamky obsazené rolitkami.

Vitéz

Vyhrdva hrac¢ s nejvéts$im poctem rolitek své barvy.

Nové kolo

Vyklop Jjamkovité do krabice. VSechny rolitky Jjsou zase k dispozici a
miZe zacit nové kolo. Zménte poradi hracht, aby se vyrovnaly Sance.

DALSI ZASADY A PRIKLADY
Blokovdani

Blokovat mtZe$ jen rolitkou, kterou vlozi$§ na stejnou primku s Jjinou
kulic¢kou tvé barvy.

Zajmuti

Kazdou blokovanou rolitku (leZici na primce mezi dvéma tvymi) zajmes
tak, Ze ji obratis na svou barvu.

Pozor!
1. Kazdou novou roliku mGze$ vlozit vidy jen do jamky vedle Jiné
kulicky
2. Pokazdé mGzZes$ umistit jen jednu rolitku.
3. Jestli mGzes$ blokovat, nesmis zahrat jinak.

Blokovani ve vsSech smérech

Rolitky mazesS blokovat vodorovné, svisle nebo Uhloptic¢né, ale vidy jen
na primce.

PODNETY A TAKTICKE TIPY

Vysledek



Zapisuj] po kazdém kole hralim polty =ziskanych rolitek. Celkovym
vitézem Jje ten, kdo vyhradl nejvice kol, pfi nerozhodném stavu vitézi
hra¢ s nejvy$sim souctem rolitek.

Podnéty

Dovoleny tah se jiZ ned& vzit zpét.

Nedovoleny tah je neplatny a hra se vrati do stavu pted nim. Hrac muzZe
tah opakovat. Blokovat a zajmout mlZe$ jen tehdy, Jje-1i nové vlozZena
rolitka soucasti blokédy. Jind blokédda, kterd by tahem vznikla, nemiuze
vést k zajmuti rolitek.

Taktika

Je-11i nékolik moznosti Dblokéady, vyber si tu, kterd je nejvvhodnéjsi.
Nemusi to byt pokazdé ta, kterou =zajmes nejvice kulicek. Neékteré
pozice na jamkovisti Jsou takticky vyhodnéjsi nez jiné.

Predviddni

Pamatuj si, Ze kaZdy tvtdj tah mé& disledky nejen pro nasledujiciho
hréc¢e, ale 1 pro dalsi vcetné tebe pri dalsim tahu.

Rolit je napinavd hra s nepredvidatelnym prtbéhem - nékdy se zdéa, ze
beznadéjné prohravas, ale jedna dobre umisténd rolitka vse zméni a
tteba jesté vyhrajes.

Casovy limit

Kdyz hrac¢i ptrilis dlouho védhaji, mlzete si dohodnout casovy limit
1 minuty.

Varianty

Pro rychlou variantu miZete omezit jamkovisté na 6x6 jamek (pro
3 - 4 hré&c¢e) nebo 4x4 jamky pro 2 hrace.



