Je temné a bourlivé odpoledne... Dést stékd po oknech a sklo se
rosi. Jak kreslite na okno prstem, vase kresby najednou oZivaji:

kamion se rozjede, raketa vyleti vzhiiru a list padd k zemi. Dejte
si pozor na monstrum, které se Zivi kvétinami... Vitejte v Misty!

CiL HRY

Kazdy hrac vytvari své okno sloZzené z 12 karet.

Pro sestaveni svého okna si musi hra¢ vybrat kartu z ruky a poté predat zbyvajici karty svému souse-
dovi. Hrac se musi rozhodnout: mél bych si vzit tuto kartu, nebo zabranit tomu, aby se karta dostala
k soupefi?

Jakmile hraci dokonéi okno z 12 karet, nékteré z karet se posunou a prekryji jiné karty: tyto ,mazani-
ce" budou ze hry odstranény.

Aby hrac¢ vyhral, musi pfedem naplénovat a optimalizovat posun karet ve svém okné&. Prvni hrac,
ktery vyhraje dvé kola, je vyhlasen vitézem.

PRiPRava HRY
Zamichejte viechny karty a kazdému hraci rozdejte 6 karet licem dold, ostatni karty dejte zatim
stranou.

PRUBEH HRY
Hra se sklada ze dvou &asti: vystavba a aktivace karet.

Fdze vystavby

Kazdy hrac si vybere jednu kartu z ruky a tu si poloZi pred sebe licem dold. KdyZ maji v3ichni hraci
zvolenou svou kartu, soucasné je odhali a poloZi pfed sebe jako zdklad budouciho okna.

Zbyvajich pét karet pfedaji svému soupefi po levici, licem dold. Hradi si tyto karty vezmou do ruky a
z nich opét vybiraji kartu, kterou pfidaji do svého okna. Tuto kartu si opét poloZi pfed sebe licem
dold, poté hraci soucasné odhali zvolenou kartu, které umisti do svého okna. Zbyvajici karty z ruky
predaji soupefi po levici. Takto hra pokracuje aZ do vy€erpani viech karet z ruky.

Nyni opét kazdému hraci rozdejte 6 karet a spustte druhou ¢ast faze vystavby. Tentokrat pfedavaji
hraci své karty z ruky soupefi po pravici.

Jakmile vycerpéte viechny karty z ruky ma pred sebou kazdy hra¢ okno skladajici se z 12 karet.
Pozor: V3echny karty musi byt umistény spravnym smérem, Sipka musi byt ve spodni ¢asti karty. Pokud
umistujete kartu do okna, musi se dotykat jiné jiz vyloZené karty, svisle, vodorovné, nebo 3ikmo.
Kazdé okno se musi skladat z 12 karet: hracdm neni dovoleno umistovat kartu mimo okno. Hraci si
vSak mohou zvolit, jak bude okno orientovano: 3 karty na vysku 4 na 3itku, nebo 4 karty na vysku 3
na Sirku.

Fdze aktivace karet

Jakmile je dokoncena faze vystavby hraci aktivuji karty ve svém okné. Hra¢i mohou zacit libovolnou

kartou a poté pokracovat kartami podle vlastniho uvazeni.

Vsechny karty musi zlstat v prostoru okna, pokud neni uvedeno jinak.

* Karta se Sipkou se pohne o jedno misto ve sméru Sipky. Pokud zakryje jinou kartu, tato karta je
ze hry.0

* Po pfemisténi viech karet se Sipkou pfichazi na fadu karta monstra. Monstrum sni kvétinu (karta s
kvétinou je odstranéna ze hry) a presune se na jeji misto.®

* Karty bez Sipek se nepohybuji, ale mohou byt prekryty jinymi kartami.

Konec HRY a BobDoVani

Kdyz v3ichni hraci dokon¢i aktivaci karet ve svém okné, spocitaji si skore:

* Za prazdné misto je 0 bodd.

* Misto se dvéma (nebo vice) prekryvajicime se kartami vytvaii mazanici a nejsou za néj Zadné body:
aby bylo pocitani bodi piehlednéjsi, jsou tyto karty odstranény ze hry.

* Za kvétinu jsou 2 body, pokud ji nesnédlo monstrum.

* Kazda karta se smajlikem pfinasi 1 bod. Mate-li kombinaci dvou smajlikd, vodorovné v fadé vedle
sebe, ziskate bod navic (celkem tedy 3 body).

* Kazda dalsi karta je za 1 bod a to véetné monstra.

Prvni hrag, ktery vyhraje dvé kola je vyhlasen vitézem.

TIPY

Karty, které jste jiz presunuli miZete mirné naklonit.

Programovani vasich pohyb je dilezité, pokud napf. zakryjete monstrum kartou s Sipkou, potom
nemuzZe snist kytku.

VARIACE
Pro mladsi hrace doporucujeme zacit s mensim oknem 3x3 karty.

Obsah: 54 karet, pravidla hry
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