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6. PravipLa Hazeni

* 1 hra¢ v tymu: hra¢ hazi obranny kolik a poté oba Gtocné koliky
* 2 hraci v tymu: prvni hra¢ hazi obranny kolik, druhy hra¢ poté hazi oba Gtocné koliky. Hrac, ktery hazel obranny kolik, nemize hazet
Zadnym Gto¢nym kolikem.

* 3 hraci v tymu: kazdy z hracl hazi jeden z kolika
DuleZité: Hod musi byt veden spodem a konec koliku musi mifit ve sméru letu. Roztoceni koliku za letu jako ,vrtule od helikoptéry"
neni dovoleno. To se radéji pfihlaste do letecké skoly! (obrdzek 3)
Hazet je povoleno pouze z prostoru za vymezenou &arou. (obrdzek 4)
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1. OBSaH HRY

12 véZis 1, 2, 3 a 5 body s modrym potiskem z jedné strany
a Cervenym z druhé strany

4 stohovatelné mini-véze k vytvofeni SMAK ,vlajky"

3 hazeci koliky (2 Gtocné koliky a 1 obranny kolik, oznaceny
dvéma barevnymi prouzky)

1vak

1 pravidla

2. CiL HRY
Ziskat vice bodd nez druhy tym.

3. PRINCIP HRY
Hazet co nejpfesnéji koliky a shazovat tim véZe. Pokud se
dafi, ziskate body nebo zrusite hody soupefi.

4. PRiPRavVa HRY
Vytvofte dva tymy (ndhodné nebo pom oci klasického
vybéru dvou kapitanu).

Kazda véZ ma modrou a Cervenou stranu, obodovanou rozdil-
nym poctem bodid. Na zacatku hry, budou vsechny véze
natoeny cervenou stranou jednim smérem a modrou
stranou opacnym smérem. Kazdy tym ziskava body hazenim
na svou barvu.

Postavte véZe podle nasledujicich kroka:

* Do stfedu hraciho pole na sebe postavte Ctyfi pruhované
mini-véZe pfedstavujici SMAK

wVvlajku" (obrdzek 1).

* Umistéte v3echny Ctyfi véZe s 5 body okolo vlajky. Vznikne
Ctverec, ve kterém jsou jednotlivé véZze od sebe vzdaleny
zhruba 15 ¢m (to odpovida vysce jedné véze, takze je mizete
pouZit jako méfitko) (obrdzek 1 a 2).

* Smérem od centralni vlajky umistime ostatni véze do tvaru
kiiZe — véZe s 3 body do vzdalenosti dvou krokl od pétibodo-
vych véZi, véZe se 2 body do vzdalenosti jednoho kroku od
tiibodovych vézi (obrdzek 2).

 Oba tymy se postavi do vzdalenosti tfi krokd od nejblizsi
véZe své barvy (obrdzek 2).

* Pokud hrajete s hraci mladsimi 8 let, nechte je hazet z bliz3i
vzdalenosti (Také mizZete umistit pétibodové véze do vétsi
vzdalenosti od ,vlajky").

5. Herni InsTRUKCE

Tymy hazi své koliky podle nésledujicich pravidel (je povin-
né hazet vzdy vSemi tfemi koliky):

* prvni se hazi obranny kolik (s barevnymi prouzky) (8.1)

* v druhém kroku se hazi obéma Gtoc¢nymi koliky (8.2)

Poté nasleduje druhy tym.



7. ZacaTeK HRY
71
Hod'te si minci k uréeni zacinajiciho tymu.

7.2

Prvni tym zahaji hru hodem obrannym kolikem, snazi se zasahnout ,vlajku™.
* Pokud kolik shodi alespori jednu mini-véz, hod je platny.

* Pokud kolik mine ,,vlajku®, hod je neplatny.

Pozndmka: ZasaZeni jiné véZe nebo véZi nic neznamend, pouze tyto véZe opét postavte na jejich ptivodni misto. Pokud shodite ,vlajku™
i véZ, hod je stdle platny.

*V pfipadé platného hodu je jedna mini-véz odstranéna z ,vlajky" pry¢. ,Vlajka" se tedy ted'sklada ze tfi mini-véZi a bude obtiznéj-
$iji zasahnout v dalSich kolech.
* V pfipadé neplatného hodu se tentokrat nic nestane (8.1)

7.3
Nyni pfichazi na fadu hod Gto¢nymi koliky (8.2)

8. PRUBEH KoLa
8.1 Hazeni oBRaNN€éHO KOLIKU
Hod'te obranny kolik podle pravidel hazeni. Cilem je shodit ,vlajku™.

Platny hod (shozeni vlajky — viz 7.2)
. J'edna mini-véZ je odstranéna.
+ Uto¢né hody druhého tymu z piedchoziho kola se rusi: vSechny véze, které druhy tym shodil se okamZité vraci do plvodni pozice.

Neplatny hod (minuti vlajky — viz 7.2)

* Druhy tym dostava body za v3echny véze, které byly shozeny béhem jejich kola. Dejte je na stranu s barvou skérujiciho tymu
vzhruy, at vite, ktery tym je shodil.

* Pokud jsou ve ,vlajce™ méné nez ctyfi mini-véZe, dejte jednu mini-véZ zpatky nahoru, aby pfisté bylo leh¢i ,vlajku™ trefit.

* Pokud jste shodili néjakou jinou véZ, postavte ji zpét na misto.

Pozndmka: ,Vlajka" ptivodné sestdvd ze 4 mini-vézi. Jednu ztrdci pri kazdém zdsahu obrannym kolikem.

* Pokud zbyva posledni mini-véz, neodstrariujte ji (1 mini-véZ je minimalni velikost ,vlajky").

* Pokazdé, kdyZ se vam nepodafi trefit ,vlajku", vraci se jedna z mini-véZi (az do maximalniho poctu 4). Pokud je vlajka kompletni
(4 mini-vézZe), jeji minuti nema zadné duisledky.

8.2 Hazeni UtoénéHo KoOLIKU
Hod'te atocny kolik podle pravidel hazeni. Musite ale trefit pouze jednu véz!

* Pokud Gto¢ny kolik zasdhne jednu jedinou véz a zpUsobi jeji pad, nechte ji na misté dokud druhy tym nehodi sv{j obrany kolik.
Poté se tato véZ da stranou (coZ pfinasi vtézné body), nebo se véZ postavi zpét na plvodni misto (druhy tym se ,ubranil").

* Pokud kolik zasédhne vic nez jednu véz a/nebo vlajku, pak mate smulu! Postavte viechny takto shozené véze a vlajky na jejich
puvodni pozice.

Pozndmka: Pokud ttocnym kolikem zasdhnete vlajku, neodstrariujte minivéz, ale pouze znovu postave vlajku. Pokud byla véZ shozend
drivejsim hodem, nechte ji shozenou.

Upresnéni: Tato pravidla znamenaji, Ze na konci vaseho tahu mohou byt shozené nanejvys dvé véze.

Nyni je na tahu dalsi tym — nejprve hodi obranny kolik (8.1) a poté dva Utoc¢né (8.2).

9. Bopovani a Konec HRY
Hra kon¢i kdyZ jsou shozené a ziskané viechny véze.

Kazdy tym si spocita body na véZzich, které shodil. Pocitaji pouze véze ve své barvé. (obrdzek 5)
Tym s vice body vitézi.

Pocitaci trik: Cervené a modré véze se stejnym poctem bodl se navzajem rusi. To urychli rozhodovani o vitézi

(obrdzek 6)

Je mozné, Ze uz v pribéhu hry bude rozhodnuto o vitézi, protoZe ve hie nebude dost bodi pro druhy tym, aby dohnal soupere.
PFiklad: modry tym ma o 8 bod{ vic neZ soupef a ve hfe u7 zbyva pouze posledni vé7 s Eervenou dvojkou. Cerveni uz tak nemizou
soupere dohnat a prohravaji.

MRAS

p P .
dClavsKe nam (pasaz Rokoko) * Frana
.

Spoleéenské hry - Hlavelamy - Stavebnice




