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Cotes de Montbenon 30

* 54 karet (kazda karta zobrazuje Ctyfi zapalky 2, 3 nebo 4 rdzné barvy z 6 barev)
* 48 barevnych tycelk (6 barev, kaZzda barva po 8 tyckach)

Umistéte kartu k jedné nebo vice kartam na stole, tak aby se propojili zapalky stejné
barvy. Za kaZdou propojenou barvu ziskate ty¢ku dané barvy. Cim vice barevnych tycek
nashromazdite, tim vice ziskate bodd. Hrac s nejvice body vyhrava.

Srovnejte tycky podle barev a umistéte je na dosah vsem hr&c¢dm do spolecné zésoby.
Zamichejte balicek karet a kazdému hraci rozdejte tfi karty. Hraci si vezmou své karty
do ruky, tak aby je neukazali soupefdm. Pfi hfe dvou hracl se hraje se Ctyfmi kartami.
Ze zbyvajicich karet vytvorte dobiraci balicek. Sejméte vrchni kartu a poloZte ji licem
nahoru doprostfed stolu.

Nejmladsi hrac zacina. Poté se hradi stfidaji po sméru hodinovych rucicek.

Vlyberte si jednu kartu z ruky a tu umistéte k jedné nebo vice kartdm na stole.

Zapalky na karté musi barevné odpovidat zapalkdm na kartach, ke kterym je pfikladana.
Karty musi byt umistény ve stejném sméru (na vysku/ na 3irku):
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+ Pokud ve svém tahu nemdZete zahrat, hraje dalsi hrac, ktery je na radé.
* Pokud propojite jednu zdpalku, vezmete si tycku jedné barvy ze spolecné zasoby.

CH-1003 Lausanne * Pokud jednou kartou propojite dvé zapalky, vezmete si dvé ty¢ky odpovidajici barvy.

MiZete také vyménit jednu svou tycku (kteroukoliv z nich) s jednim ze soupefa.
Soupefe si miZete vybrat a ten vam tuto tycku musi vyménit.
* Pokud jednou kartou propojite tfi nebo ctyfi zapalky, vezmete si tfi nebo Ctyfi tycky
odpovidajici barvy a miZete si dvé nebo tfi tyc¢ky vyménit s libovolnym soupefem.
+ Na konci svého tahu si doliznete kartu. VZdy musite mit v ruce 3 karty (4 ve dvou).
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/\  WARNING:
Obsahuje malé ¢asti.
Nevhodné pro déti do 3 let.

KdyZ umistite kartu na stll a jiZ si nemdZete vzit tycku ze spolecné zasoby, hra kon¢i a boduje se.

Priklad: Ema spoji svou kartou zelenou zdpalku a vezme si posledni zelenou tycku ze spole¢né zdsoby. Poté hraje Honza, ktery
svou kartou také propoji zelenou zdpalku, ale Zddnd zelend tycka jiZ k dispozici neni, proto hra konci.

Propojite-li dvé nebo vice zapalek jednou kartou, vezmete si tycky, které jsou k dispozici a je3té mizete vyménit tycky
se soupefem pred ukoncenim hry.

Srovnejte si své tycky do sad sloZenych z rdznych barev (v jedné sadé nemdzZete mit dvé stejné barevné tycky). Sada mize
obsahovat max. 6 tycek. Poté si spocitejte body:

Sada 6 tycek: 21 bodd. Sada 5 tycek: 15 bodd. Sada 4 tycek: 10 bodd.
(1 bod za prvni ty¢ku ze sady, (1+2+3+4+5) (1+2+3+4)

2 body za druhou tycku,

3 body za tfeti...

1+2+3+4+5+6=21)

Sada 3 tycek: 6 bodu. Sada 2 tycek: 3 body. 1 tycka: 1 bod.
(1+2+3) (1+2) (1)

Priklad:
Ema md sadu 6 tycek plus 1 zelenou a 2 Cervené tycky = jedna kompletni sada + jedna sada dvou tycek + jedna samotnd tycka.
21+ 3+1=25bodu pro Emu.

Hrac s nejvétsim poctem bodl vyhrava. V pfipadé remizy si zahrajte jesté jednou.
Strategie:

Cim vice mate kompletnich setd, tim vice bodd ziskate. Tim, Ze mdZete ménit tycky se soupefi, miZete své skére zvysit,
nebo sniZit skore soupeflm. Peclivé si vybirejte, které tycky a s kym budete ménit.



