Pascal Ribrault @ R. Gewska - F. Weiss - R. Stepanova - S. Pikul

¢ \
(7

P llallzg o Halii o~

Abyste porozuméli
témto pravidldm,
musite se nejprve
obeznamit se hrou
pro 3-5 hraca Virtu:
Umeéni viadnout.



V roce 1442 se Neapolské kralovstvi, kde dosud panoval rod
Anjouovcl, dostalo pod viadu aragonského krale Alfonsa V.
Po smrti Reného z Anjou vznesl narok na neapolskou korunu
francouzsky panovnik Karel VIII.

Francouzska armada pod jeho vedenim, Citajici vice nez 22 tisic
muZd a 70 dél, vyrazila z Grenoblu a prekrocila Alpy, aby se pridala
ke svému spojenci vévodovi milanskému. Méla proti sobé
rozdrobenou Italii, kde se Florencie a Milan stretavaly s moci
Benatek, zatimco neblaze prosluly Rodrigo Borgia byl v Rimé
zvolen papeZzem jako Alexandr VI.

V kratke a agresivni kampani se Karel VIII. po oviadnuti Florencie
a Rima zmocnil v unoru 1495 Neapole. Ovsem jiz nasledujici jaro
Benatska liga (Siroka koalice sdruzujici benatskou Serenissimu,
papeze Alexandra VI., Ferdinanda Il. Aragonského, cisare
Maxmiliana, a dokonce i milanského vévodu, starého spojence
francouzského krale) prinutila Karla VIII. prenechat Neapol svym
nepratelim a vratit se do Francie.
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Francouzsti kralové vedli na Apeninském poloostrové mezi lety
1494 a 1559 vice neZ deset valek. BEhem nich se zformovaly
zasady ,moderniho valceni*; jednalo se o pokraCovani procesu,
ktery byl zahajen uz za Stoleté valky. Jizda svym vyznamem
ustupovala péchoté a na dilezitosti ziskdvaly rucni palné zbrané
a déela. Posledni valky o Italii predstavovaly geopoliticky zaklad
pro konflikty mezi Francii a habsburskym Spanélskem, které se
tahly po nékolik stoleti.

Karel VIII. zvany ,Privétivy“ (1470-1498),
posledni panovnik z hlavni linie dynastie
Valois, vladl v letech 1483 az 1498. V roce
1491 se ozenil s Annou z Bretané, ¢imz
pripojil toto vévodstvi k francouzské
koruné. O tfi roky pozdéji se prohlasil
neapolskym kralem a rozpoutal prvni
,Valku o Itélii®. | kdyz zvitézil, v roce 1495
byl prinucen k riskantnimu navratu do
Francie. Zemrel roku 1498 ve véku 27 let
po devitihodinové agonii udajné pote,

co se zprudka uderil o kamenny preklad
nizkych dvefi na svém hradu Amboise.
ProtoZe nemél primého dédice, na trinu
ho jako Ludvik XlI. vystfidal jeho bratranec
: Luavik Orleansky, jenz

ho doprovazel pri
italskem tazeni.

Ferdinand Il. Aragonsky zvany ,,Ferrandino”
(1469-1496), byl synem Alfonsa Il. Neapolského.
Jako mladik se vzdélaval v uméni i vojenstvi. Jeho
kratka viada (byl korunovan v lednu 1495) se nesla
ve znameni vpadu francouzskeho krale Karla VIII.
do neapolského kralovstvi. Po zformovani Benatské
ligy, zahrnujici témér vsechna mésta v ltalii, se mu
podafilo vypudit Francouze z Neapole a znovu
usednout na triin. Zemrel krdatce poté v lednu 1496
ve véku 27 let, stejné jako Karel VII. Jelikoz rovnéz
nemél deédice, nastoupil po ném jeho stryc Frederik.

" Niccolo Machiavelli, Viadar,
Praha 1997, str. 89 (preklad Josef Hajny)




Pouzijte material pro hru 3-5 hracd,

ale nechte v krabici komponenty, jeZ jsou v nize uvedeném prehledu preskrtnuté.
Zaroveri budete potfebovat herni material urceny specialné pro hru 2 hrac¢u (se symbolem th ).

hoto méstskeho svas
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i Pokud hréé ispésné oblehne hlauni mésto méstského svazu:
9 p - 1 bod vlivu u vsech ostatnich mestskich suazit

#& 1 mala deska prestize
pro 2 hrace

¢ 1 herni plan znazorfujici ltalii
se stranou pro 2 nebo 5 hracl

* 57 destiCek: 31 meést
(Rim 2x), 14 tituld, 5 cechd,
5 katedral a 2 desti¢ky pro
e 2 akeéni desky ,,palacu” (zluté pro hru 2 hract fvh

Neapol a modra pro Francii)
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#h 13 karet rod( pro 2 hrage
(4 modré, 3 Zluté, 2 Cervené,
2 zelené a 2 bilé)
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A 1 mala deska viivu

se stranou pro 2 hrace
(na druhé strané je deska
prestize pro 3-5 hracu)

Bankei
on

® 56 karet postav
(kazda 5x, s vyjimkou
papeze)

¢ 10 karet odpustk

* 46 diskl nadvlady
(18 modrych, 8 Zlutych,
4 zelené, 3 Cervené a 3 bilé)
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* 11 Zetonu vale¢nych e 22 figurek vojenskych jednotek ¢ 12 figurek agent(
bonusu + 1 (8 modrych, 6 zlutych, 4 zelené, (5 modrych, 5 Zlutych,
2 Cervené a 2 bilé) 1 Cervena a 1 bila)

e 2 akeni zetony s erby e 45 florén(
(Neapol a Francie) (80 minci s hodnotou 1,

o S-figurekkatedrat-
Ve hre 2 hrac¢l bude
15 minci s hodnotou 5)

zapotrebi pouze jedna
(jako pocitadio kol).

¢ 1 sesit pravidel
(se stranou pro hru 2 hracu ) Virtu: Valky o Italii
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e 2 oboustranné prehledy ¢ 1 bodovaci blok



"th/l, 4; / @ Hrdc [eapole (zlutd) [Mestské svazy

Vezmeéte si svljj palac a akéni Zeton (ve Zlu- Na herni plan umistéte nasledujici komponenty:
té barvé, palac stranou Kral Neapole naho- . s 3 = .
Valky o Italii predstavuji verzi hry Virtt: Uméni viadnout pro 2 hrade. ru), 3 neapolské karty rodu uréené pro hru 1 Cerveny disk nadvlady a 1 cervenou jednotku do Flo-
2 hraéd a desticku Knizectvi Neapol. Na rencie a 1 €erveny disk nadvlady do Pisy.
Jeden hraé hraje za krale Francie a jeho spojence vévodu milanského a usilu- zaGatku hry umistéte tyto tfi karty kamkoli do =N : Ny =J A
je o ziskani neapolského triinu. Druhy hraé predstavuje neapolského krale, jenz svého palace (stejné jako ve hie 3-5 hragd). 1 bily disk nadvlady a 1 bilou jednotku do Rima a 1 bily

brani svaj titul a své mésto. disk nadvlady do Civitavecchie.
Zacmate se 2 Zlutymi agenty (9a) Zbyva1|C| 3

Hra probi ol, vidd v_hi oz okt 1 zeleny disk nadvlady a 1 zelenou jednotku do
2 mésicé tak . Kvilli vatStkompatibilitespra= = \ - , 1 zeleny disk nadvlady a 1 zelenou jednotku
vidly pro c|| e 0znagov »kazdeého kola o 7 4 avenny a 1 zeleny disk nadvlady do Korfu.
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hraéh a z desky predi
s vlivem pro 2 hracé‘

2 desticky mést: Florencie a Pisa

.....

a Vezméte 5| svUj pal dc Mcm zetoaﬂﬁ" 10
. I 1 agent a 1 dal$i jednotka k naverbovani.

BENATKY (17c) - zelena

2 karty rodu

nahoru.

Vezméte si 4 frange
uréené pro hru '-....' :
umistéte tyto M. :
palace (stejnej 1;. e hi

3 desticky mést: Benatky, Ravenna a Korfu

Umistéte do s\/ O dol

couzské des lcky pro hru Q‘ﬁral
(Kralovstvi Francie a Dela) Spoly* === e, ) " Wl
s destickou — I i ' % . = =y

‘ 2 dalSi vojenské jednotky k naverbovani.

Zacinate s 1 modrym agentem
(4a). Zbyvaijici 4 se na zaCatku hry
nachazi v banku (4b).

ejte totozné karty postav
a vylozte je licem nahoru
ky s vyjimkou karet Papez
Umistéte po 1 modrém disku (ty vratte do krabice).
nadvlady do Turina a Milana ji
(5a) a pridejte desticky téchto /&
mést do svého dominia (5b).

e nasledujicich 5 desticek:
2 Cechy, 1 Kralovstvi, Knizec-

tvi Milan a Vévodstvi Neapol.
Umistéte 2 modré jednotky

do Turina a 2 do Milana
(6a). Zbyvajici 4 meéjte po
ruce, ty bude mozné na-
verbovat (6b) — k dispozici
tedy mate az 8 jednotek.

AN ‘ J I .. ) .. eslza pres‘l’iie

Zbylé destiéky mést a karty odpustki (20a)
spolu s florény (20b) umistéte do banku.
Ostatni destiCky vratte do krabice.

své pokladnici. Zakryjte ramecek s velmocemi a stupnici

poradi tahl na hernim planu deskou
prestize pro hru 2 hracd (v ni se ne-
pouziva spojenectvi s velmocemi ani
poradi taht).



Pl‘ipraua herniho plénu - prehled
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iprské more

k méstskému svazu:

£ svUj disk nadviady do
Turina a Milana a 2 jed-
notky k Turinu a 2 k Mi-
' lanu.

svij disk nadviddy do
Neapole, Rossana, Re-
ggia a Bari a 2 jednotky
do Neapole.

Pokud hrét tspésné oblehne mésto patfici

» - 4 body ulivu u tohoto méstského svazu

Pokud hréé ispésné oblehne hlauni mésto méstského svazu:
» - 1 bod vlivu u vsech ostatnich méstskych svazi

Meéstské svazy: Umis-

| téte Cerveny disk nad-

t viady do  Florencie

88 a Pisy a 1 Cervenou jed-
| notku do Florencie.

Umistéte bily disk nad-
vlady do Rima a Civita-
§ vecchie a_1 bilou jed-
E notku do Rima.

Umistéte zeleny disk
& nadviddy do Bendtek,
Ravenny a Korfu a 1 ze-
fenou jednotku do Be-
natek a do Ravenny.

Nakonec vratte do krabice zbylé disky nadvlady a Cervené, bilé a zelené jednotky a agenty.

Francie upred

Postavte figurku katedraly (jako ukazatel) na pole
1. kola na desce vlivu. Francie vzdy pfichazi na tah
jako prvni (proto neni zapotrebi stupnice poradi tahd).
Francie (modry hrac) nesmi zapomenout posunout
figurku katedraly prfed svym tahem v kazdém kole
(s vyjimkou prvniho).

Qostupnd pole dvoranii

Kazdy hra¢ zaCind s jednim polem dvofana navic
(diky tituldm, jez vlastni). Na druhou stranu v$ak jed-
na komnata v palaci nema predtisténou zadnou akci.
Dokud na toto pole neumistite néjakou kartu s akci,
coz mizete udélat hned pfi pripravé hry, po presunu
akéniho zetonu do této komnaty nebudete moci pro-
vést zadnou akci.

Ve hie 2 hracl nedochazi k zpfistupnéni dalsiho pole
dvorana, jestlize budete ovladat 5 mést.
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Nechce se vam
studovat pravidla?
Podivejte se na videonavod!

Pravidla hry jsou stejna jako ve 3-5 hracich,
az na nasledujici odliSnosti:

Qiplomacie a mestské svazy

/

Spojenectvi s velmocemi
Ve hre 2 hracd se spojenectvi
s velmocemi nepouziva.

Kdyz vypukly valky o Italii, vyznamna mésta na Apenins-
kém poloostrove, a sice Rim (bild), Benatky (zelend)
a Florencie (Cervend), nebyla dosud rozhodnuta, ke
které strané se pfipoji. Tato tfi centra a dalSi jimi ovla-
dana mésta se nazyvaji méstské svazy.
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Francie (modra) umisti

Neapol (zluta) umisti

Na zacatku hry je kazdy méstsky svaz tvofen hlav-
nim méstem (Rim, Benatky, Florencie), dalSimi mésty
a jednotkami na hernim planu.

Zbyvaijici mésta, ktera neovladaji hraci ani méstské
svazy, se nazyvaji neutralni mésta.

Ve hie 2 hracd budete schopni ovliviiovat méstské
svazy pomoci akce Viiv.

STUPNICE VLIVU

Kazdy méstsky svaz ma na desce vlivu svou viastni
stupnici. Posuny disku v jeho barvé znali jeho
lavirovani mezi Francii a Neapoli.

Nepratelstvi

Méstsky svaz vlc¢i vam zaujima nepratelsky postoj,
jestlize je jeho ukazatel vlivu v zéné naklonnosti nebo
spojenectvi vaseho protihrace.

e Pokud presunete své jednotky k méstu ovladanému
svazem, ktery vici vam zaujima nepratelsky postoj,
musite zde ukongit svlij pohyb a na konci jara toto
mésto oblehnout.

e Stejné postupujte i v pfipadé, kdyz mate pred
meéstem patficim do nepratelského méstského svazu
na konci jara své jednotky.

Kdykoli ziskate 1 bod vlivu u nékterého
méstského svazu, presunte jeho ukaza-
tel o jedno pole smérem ke své strané
(doleva k Francii, doprava k Neapoli).

Stupnice jsou rozdéleny na tfi zony:
neutralita, naklonnost a spojenectvi.

e Pokud se ukazatel nachazi v neutral-
ni zéné, dany méstsky svaz neupred-
nostnuje Zzadného z hracd: ma vici obé-
ma neutralni postoj.

e Pokud se ukazatel nachazi ve vasi
zéné naklonnosti nebo spojenectvi, dany méstsky
svaz zaujima pratelsky postoj k vam a nepratelsky
postoj k protihraci.

¢ Pokud se ukazatel nachazi jiz ve vasi z6né spoje-
nectvi ve chvili, kdy provadite akci viiv (viz Zmény
akci nize), mizZete s danym méstskym svazem uzaviit
trvalé spojenectvi.

Jestlize je vam méstsky svaz naklonén, mlzete bez
omezeni presouvat své jednotky k méstim ovla-
danym timto svazem a kolem nich, aniz by musely
prerusit svij pohyb. Navic v8ak musite branit més-
ta tohoto svazu ve chvili, kdy jsou napadena. Pokud
se zde nachazi vase jednotky, pfidaji se automaticky
k obrané. V pfipadé, Ze jsou u tohoto obléhaného
mésta pouze jednotky jeho svazu, resp. zadné jed-
notky, mizete na obranu pouzit své vale¢né bonusy.

Jestlize presouvate své jednotky k méstu ovladané-
mu méstskym svazem s neutralnim postojem, musite
zde svij pohyb ukongéit. Nemusite véak toto mésto
oblehnout. Pokud mate vy i protihra¢ na konci jara
své jednotky pfed méstem patficim k neutralnimu
svazu, musite svést polni bitvu. Kdyz zvitézite, mlzete
meésto oblehnout, ale neni to povinné, a smite zde své
jednotky nechat prosté stat.
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V tomto pr/kladu jSOU posto;e méstskych svazl
nasledujici:
Rim (bila): Neutréini postoj vii&i obéma hracum.

Benatky (zelenad): Naklonéné Neapoli natolik, Ze
by Neapol po provedeni akce vliv mohla vytvorit
trvalé spojenectvi; nepratelské vici Francii.

Florencie (Gervena): Naklonéna Francii, nepra-
telska vici Neapoli.

Nezapomenite, Ze znaky ukazuji, kde se nachazi
ukazatele viivu na zac¢dtku hry.

Zmeny akei

MECENAT

Tato akce se ve hre 2 hracli nepouziva.

ANEXE/VLIV

Tato akce vam nabizi dvé mozZnosti (mlzete si vybrat
jednu, nebo obé):

¢ Anektovat neutralni mésto (neovladané zadnym
méstskym svazem) podle béznych pravidel.

¢ Ovlivnit méstské svazy. Zaplatte symboly korun,
abyste ziskali vliv u jednoho ¢&i vice méstskych svazd.
Kazda koruna vam pfida 1 bod vlivu na libovolné
stupnici vlivu.



V tomto prikladu zaplati Francie 3 koruny, aby
ovlivnila Rim, a proto posune bily ukazatel vlivu
0 3 pole smérem k Francii (doleva) Protoze se
Francie rozhodla ovlivnit Rim, miZe pfi placeni
nahradit vSechny nebo nékteré koruny KriZi.

Pokud chcete ovlivnit Rim, miZete misto korun pouzit
kiize (nebo jakoukoli kombinaci obou symbold).

Jestlize provadite akci vliv
u méstského svazu, jehoz
ukazatel vlivu se jiz nachazi ve
vasi zéné spojenectvi (a neni
na ném nepratelsky agent),
mUzete s timto svazem uzaviit
trvalé spojenectvi. Neni za
nej tfeba platit symboly, ale
takova akce zabere cely vas
tah, tj. nebudete schopni
ovlivhovat jiné méstské sva-
zy nebo anektovat neutralni
mésto.

NEPRATELSTUI

Benatky se jiz nachazi v zoné spojenectvi
Neapole. Neapol miiZe vynaloZit celou svou
akci vliv a zdarma uzavrit trvalé spojenectvi
s Bendtkami.

Trvalé spojenectvi s méstskym svazem

e Okamzité ziskavate 2 karty rodu tohoto méstského
svazu, jez prijdou na volna pole dvoran( ve vasem
palaci. Tyto karty vam automaticky poskytnou jedno
dalsi pole dvorana.

e Pridejte desticky mést, jez dany svaz dosud ovlada,
do svého dominia stranou s dostupnymi zdroji naho-
ru.

¢ Ziskavate kontrolu nad jednotkami tohoto svazu (jak
téch, které jsou ve hre, tak téch, jez mlzete naverbo-
vat), stejné jako nad jeho agentem (nezapomenite, ze
Benatky zadného agenta nemaji).
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¢ Nakonec odstrante ukazatel vli-
vu tohoto svazu ze stupnice vlivu,
jelikoz je jiz natrvalo spojen s vami.

LE

73 Blorenties

\-,/“!/\M
|

Pokud navazete spojenectvi s Florencii, pripadne vam
v8e, co je zde vyobrazeno. Kdyby ovSem byla Pisa

v danou chvili dobyta souperem, nedostali byste jeji

desticku. Zarovern ziskate pod svou kontrolu florent-
skou jednotku a agenta.

GIs>

Navic k obvyklym mozZnostem této akce muzete své-
ho agenta umistit na stupnici vlivu nékterého mést-
ského svazu, pokud se tam dosud zadny nenachazi
(postavte ho na ukazatel vlivu). Toto nelze provést
u meéstského svazu, ktery ma uzaviené trvalé spoje-
nectvi, protoze jeho ukazatel vlivu se jiz ocitl mimo
hru.

MUzZete mit své agenty na vice stupnicich vlivu
soucasne.

Jak agent ovliviuje stupnici vlivu

Agent na stupnici vlivu neguje jednu korunu (nebo
kfiz), které soupef plati pfi akci vliv, chce-li ovlivnit
dany meéstsky svaz. Agenta je mozné presunout na
stupnici vlivu odkudkoli.

Navic s méstskym svazem, na jehoz stupnici vlivu se
nachazi nepratelsky agent, nemlzete uzaviit trvalé
spojenectvi.

Zmén
pri vyhodnocovdni obléhdni

TROFEJE

Trofej ziskate pokazdé, pokud UspéSné obleh-
nete mésto ovladané protihraCem nebo nékterym
méstskym svazem (bez ohledu na to, zda je nebo neni
spojencem vaseho protihrace).

Ve hie 2 hraéli mizete ziskat vice trofeji stejné
barvy.

Na konci hry ma kazda trofej hodnotu pouze 1 bodu
prestize.

OBLEHANI A MESTSKE SVAZY

Nemusite zahajit obléhani, pokud se vase jednotky
nachazi pfed méstem patficim ke svazu, ktery je vici
vam neutralni nebo je vam naklonén. Jednotky mo-
hou jednoduse zlstat stat pred jeho hradbami.

Pokud je dané mésto neutralni, mizete se ho rozho-
dnout oblehnout.

Pokud mate vy i protihra¢ své jednotky pred méstem
patficim k méstskému svazu, ktery zaujima neutral-
ni postoj vlci vdam obéma, musite svést polni bitvu.
Jestlize zvitézite, mizete mésto oblehnout, ale neni
to povinné, a mlzete zde své jednotky nechat prosté
stat.

Pokud mate vy i protihra¢ své jednotky pfed méstem
patficim ke svazu, ktery zaujima vic¢i vam nepratelsky
postoj, musite toto mésto oblehnout, zatimco nepfra-
telské jednotky se budou podilet na jeho obrané.
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Pokud zvitézite pfi obléhani mésta patriciho ke sva-
zu, ktery neni spojencem vaseho protihrace, ztracite
u néj okamzité 4 body vlivu.

Pokud zvitézite pfi obléhani hlavniho mésta nektere-
ho svazu (Rima, Benatek nebo Florencie), ztracite

okamzité 1 bod vlivu u vSech ostatnich svazu.
J

Jestlize neuspéjete pii obléhani nebo utrpite porazku
v polni bitvé, mlzete se se svymi jednotkami stahnout
do mésta, které je pfimo spojeno silnici s vychozim
méstem (nebo je dosazitelné po mofi) a které ovlada
méstsky svaz, jenz je vam naklonén nebo je vasim
spojencem.

Jednotky

Zold se plati pouze kazda 4 kola (na coz upozorfiuje
symbol mince na stupnici kol).

Kdyz vyplacite Zzold svym jednotkam, musite zaroven
zaplatit i jednotkam spojeneckych méstskych svazd.

Zold &ini 1 florén za kazdé 2 jednotky, zaokrouhle-
no nahoru. Na rozdil od hry 3-5 hra¢t musite zaplatit
zold i jen jediné jednotce.

V tomto prikladu se francouzsky agent nachazi na
ukazateli vlivu Florencie. Neapol chce Florencii ovliv-
nit, avSak prvni zaplacena koruna prijde vnived. Kdyz
tedy zaplati 3 koruny, ukazatel vlivu se posune pouze
0 2 pole smérem k Neapoli. Navic pokud by se uka-
zatel vilivu Florencie nachazel v zdné spojenectvi Ne-
apole, branil by francouzsky agent v uzavreni trvalého
spojenectvi mezi Neapoli a Florencii.

* Méstsky svaz je zniCen, jestlize se béhem obléhani
zmocnite jeho hlavniho mésta (Rima, Benatek nebo
Florencie).

¢ Pokud dany méstsky svaz nebyl dosud spojencem
protihrace, odstrante ze hry vSechny jeho zbyvajici
komponenty (disky nadvlady, ukazatel vlivu, jednotky,
karty rodu, desticky mést, pfipadné agenta). Zniceny
meéstsky svaz nelze nadale ovliviiovat ani s nim uzavfit
spojenectvi.

e Pokud byl dany meéstsky svaz spojencem proti-
hrace, hra normalné pokracuje. Soupef si ponechava
jeho karty rodu, jednotky a pripadné agenta.
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Vyse Zoldu

Kolo, v némz je treba zaplatit Zold

Navic mlzete za 1 florén naverbovat 1 jednotku spo-
jeneckého méstského svazu v nékterém z mést, jez
tento svaz ovladal na zaCatku hry a dosud ho drzi.
Jinde je neni mozné naverbovat.

Celkovy pocet jednotek kazdého meéstskeho svazu je
omezen hernim materialem (2 jednotky pro Rim a Flo-
rencii, 4 jednotky pro Benatky).

Jsou-li jednotky méstského svazu ztraceny pfi oblé-
hani nebo polni bitvé, Ize je pozdéji znovu naverbovat.
Pokud mate utrpét ztraty pfi obléhani nebo v polni bi-
tvé, do nichz jsou zapojeny vaSe jednotky i jednotky
spojeneckého méstského svazu, mizete si vybrat,
jaké jednotky odstranite.




Tituly

Ve hie 2 hracu:

Francie mlze ziskat pouze titul KniZzectvi Milan, protoze uz vlastni tituly Vévodstvi Milan a Kralovstvi
Francie.

Neapol muze ziskat pouze tituly Vévodstvi Neapol a Kralovstvi, protoze uz vlastni titul Knizectvi

Neapol.
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Hra kon¢i:

¢ na konci 21. kola,
¢ na konci kola, v némz Francie ovladla Neapol.
BODY PRESTIZE

Ovladana mésta: 1 bod prestize za kazdé meésto, které ovladate (v€etné vasich pocatecnich mést a mést
ovladanych spojeneckymi méstskymi svazy). Neudéluje se zadny bonus za ovladani vice mést nez pro-
tihrac.

Karty/desticky: Urcité karty ve vasem palaci a desticky ve vaSem dominiu vam mohou pfinést uvedené
mnozstvi bodl prestize, stejné jako ve hie 3-5 hracu.

Nabozensky vliv: 2 body prestize pro hrace, ktery ma vice kfizll. Pokud mate oba stejné, body prestize
za nabozensky vliv nedostane nikdo.

Vojenska prestiz: 1 bod prestiZze za kazdou trofej, véetné trofeji méstskych svaz.
Pozor: Na rozdil od hry 3-5 hrac¢li dostavate body i za vice trofeji téze barvy (véetné méstskych svazd).
Odpustky: - 1 bod prestize za kazdou kartu odpustku ve vasem palaci

Hrag¢, ktery ma na konci 21. kola vice bod( prestize, se stava vitézem prvni ,valky o Italii“. V pfipadé
shody vitézi Neapol.

AUTOMATICKE VITEZSTVi

Pokud na konci nékterého kola ovlada Francie Neapol, stava se ,,panem Neapole“ a vitézi bez ohledu na
to, kolik bod{ prestize hraéi maji nebo kolikaté kolo zrovna probiha.

Specialni pravidla pro 2 hrace: Pascal Ribrault a Bernard Philippon © 2021 Super Meeple
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