DY
Po starém dobrém Zapade koluje rada pribéhii o neu-
veritelnych dobrodruzstvich a skutcich, které se vypravi
u taborovych ohiui. Objevuji se v nich hrdinové, padousi
a mista ztracend v preérii.

BANG! Legendy predstavuje rozsireni, jez vam umozni
hrat za ,,legendarni * verze klasickych postav ze hry
BANG! a vyuzivat nové smrtici schopnosti. Ale bud'te
opatrni! Legendou se stanete pouze v pripadé, ze vykondte
velkolepé ¢iny (nebo se jimi alespon budete chlubit)!

»Tohle je Zapad, pane. Kdyz se legenda stane
skutecnosti, plati to, co turdi legenda. “
(Maxwell Scott ve filmu ,,Muz, ktery zastrelil Libertyho
Valance®)



»> HERNI MATERIAL A PRIPRAVA HRY <«

16 legendarnich postav

(velké karty s héznou €@
alegendamni € verzi postavy)

16 velkych karet ¢inti

S\

35 zetont slavy rtiznych tvart
(vzdy 5 v jedné ze 7 barev)

Toto rozsifeni pfinasi 16 legendarnich postav nahrazu-
jicich postavy ze zakladni hry.

Plati bézna pravidla hry BANG! s nasledujicimi dodatky:
Zamichejte karty ¢int1 a polozte je jako balicek licem dolt
na stul vedle dobiraciho balicku karet. Otoéte jednu kar-
tu éinu licem nahoru a vylozte ji vedle balicku karet ¢inu.
Zamichejte legendarni postavy a poté dejte kazdému hraci
jednu. Karty berte zespodu balicku a vylozte je béznou
stranou nahoru. Kazdy hra¢ si také vezme jednu kartu
postavy ze zakladni hry, kterou vyuzije rubovou stranou
s naboji k pocitani zivott. Dale si kazdy vezme sadu

5 zetonu slavy stejné barvy. Na zacatku hry dostane



kazdy hrac do ruky 4 karty z dobiraciho balicku bez
ohledu na poéet Zivotu (véetné Serifa). Sesty a sedmy
hra¢, pokud jsou pritomni, zac¢inaji s 5 kartami. Nepouzité
postavy a zetony vratte zpét do krabicky.

» VYKONANI CINU ««

Ve svém tahu se mtizete rozhodnout vykonat jeden

z vylozenych ¢int. Za timto iéelem musite provést akci
popsanou na karté daného ¢inu. Neni-li vyslovné feceno
jinak, smite tyto akce provadét pouze ve svém tahu po
skonéeni 1. faze. Jestlize ¢in vykonate, polozte na jeho
kartu 2 své zetony slavy (pokud vam zbyva pouze 1 Zeton,
pouzijte ho). Kazdy vylozeny ¢in smite vykonat (nebo se
jim chlubit) pouze jednou.

Symbol vyvésniho Stitu

Za béznych okolnosti se pfi konani ¢inu musite
fidit standardnimi pravidly hry: pokud ¢in
vyzaduje, abyste ,odhodili kartu®, smite to
udélat pouze tehdy, jestlize vam to pravidla
dovoli.

Jestlize je vSak na karté ¢inu uveden symbol vyvésniho
§titu (obrazek vpravo), pak akce pozadované touto kartou
muzete s vlastnimi kartami volné provadét, a to i v piipadé,
kdy by to pravidla normalné nedovolovala.

Priklad: Cin Hrdlo lahve poZaduje, abyste odhodili kartu
Pivo. To nemuzete za béznych okolnosti udélat (pokud
nemdte ve 3. fazi vice karet nez bodu zivota). Protoze vSak
tato karta ¢inu obsahuje symbol vyvésniho Stitu, muzete
dobrovolné odhodit kartu Pivo (bez uc¢inku) z ruky a tim
dany ¢in vykonat.




Piiklad: Willy the Kid hraje Cat Balou, aby odhodil nahod-
nou kartu z ruky Vulture Sama. Touto kartou je zbran. Diky
tomu splnil Willy the Kid pozadavek ¢inu Padesat pistoli,
ktery je vylozen na stole a vyzaduje ziskdni nebo odhozeni
zbrané ze hry nebo ruky. Proto Willy umisti 2 své zZetony
slavy na tento ¢in. Kdyby méli Willy the Kid nebo Vulture
Sam zbran ve hre, dala by se pomoci Cat Balou odhodlit,
éimz by byl pozadavek Padesati pistoli rovnéz splnén.

» CHLUBENI SE CINEM <«

Jestlize béhem svého tahu nevykonate zadny ¢in, mtizete
se misto toho na konci svého tahu (dokonce i kdyz jste ve
Vézeni) jednim ¢inem chlubit.
V takovém piipadé provedte nasledujici:

€ Vylozte novou kartu ¢inu z baligku.



© Pokud jsou v tuto chvili vyloZeny vice nez 4 &iny,
odhodte ten s nejvét§im poctem Zetonu slavy na
odhazovaci hromadku a zetony na ném polozené
odstrante ze hry (je-li takovych ¢int vice, vyberte si
jeden z nich).

@ Polozte 1 svij zeton slavy na takovy éin (bez ohle-
du na jeho pozadavek), na kterém dosud zadny
vas zeton slavy nelezi.

Nezapomenite, Ze kazdy ¢in miizete provést nebo se jim
chlubit pouze jednou. Jestlize balicek ¢inti dojde, zamichejte
odhozené karty ¢inti a vytvofte novy balicek.

Piiklad: Vulture Sam se rozhodne nevykondvat ve svém tahu
zadny vylozeny cin. Na konci svého tahu se vsak chee jednim
z nich chlubit: nejprve vylozi novy ¢in z balicku (@). Protoze j  je

v tuto chuili pét vylozenych c¢inii, musi odhodit jeden z ¢inu

S nejuyssim poctem Zetonit slavy Zranéna pycha a Dobra
spolecnost maji stejny nejuyssi pocet zetonu slavy, Sam se
rozhodne odhodit Zranénou pychu (2). Nakonec umisti 1 svly
Zeton slavy na jeden z ¢init @5) kde dosud zadny zeton nemd.



» LEGENDA ZAPADU <«

Jakmile nemate ve svém tahu pfed sebou zadny zeton
slavy, stavate se legendou! Otocte kartu své postavy
legendarni stranou nahoru. Od této chvile se zvlastni
schopnosti vasi postavy stava schopnost popsana na
legendarni strané.

Pokud ve chvili, kdy se stanete legendou, mate méné nez

3 zivoty, pridejte si jich ihned tolik, abyste méli 3.
Jakozto legenda uz nemuiizete konat zadné ¢iny nebo se jimi
chlubit.

» PRIVLASTNENI SI CINU ««

Pokud jste legendou, mutiZete si ve svém tahu néktery

z &inu pfivlastnit. Stejné jako v pfipadé jeho vykonani
musite provést uvedenou akci. Na kartu ¢inu nepfridavate
zetony slavy (protoze uz zadné nemate). Muzete vsak jiné
legendé zpusobit ztratu 1 Zivota (nesmi se vSak jednat
o posledni). Této ztraté nelze zabranit. Uvedeny efekt se
vztahuje pouze na legendy (nikoli na bézné postavy)

a nezavisi na vzdalenosti.

Poté vybrany ¢in odhodte (veSkeré zetony slavy z néj
odstrante ze hry) a nahradte ho novym ¢inem z balicku.
(Nezapomenite, ze pokud karty v balicku ¢int dojdou,
musite zamichat odhozené karty a vytvorit balicek novy.)
Poznamka: Ztrata zivota zptusobena pfivlastnénim ¢inu
se povazuje za ,zranéni“. Z hlediska hernich mecha-
nismu tato ztrata spousti vechny efekty, které souvisi se
»zranénim¢, resp. ,ztratou zivota“.



Priklad: Legenddrni Willy the Kid zahraje na hrdce po své
levici a pravici po 1 karté BANG!, které nejsou zruseny ().
Diky tomu si muze pnvlastmt ¢in Banda ze starého Zapa-
du, jehoz pozadavek zni zranit alespon 2 hrdce v jednom
tahi. Proto si smi vybrat legenddrni postavu a pfinutit ji
ztratit 1 zivot. Nemuze si zvolit legenddrniho Slaba the Killera,
protoze ma posledni zivot, stejné jako Vulture Sama,
ktery dosud neni legendou. Proto se rozhodne zpusobit
tuto ztratu legendarnimu Serifovi Jourdonnaisovi, jelikoz
ten ma 2 zivoty (2). Jourdonnais nemuze tomuto zranéni
zabranit. Nakonec Willy odhodi kartu Banda ze starého
Zapadu (3) a nahradi ji novym ¢inem z balicku (3).



» SHRNUTI «

ZETONY SLAVY NOVEGINY | MAXIMUM GIND
K UMISTENI KVYLOZEN{ VE HRE
VYKONANI 2 0 4
CHLUBENI 1 1 4
0 (odhodte
i _ | privlastnény
PRIVLASTNENI | ¢cin, zpusobte il 4
jiné legendé
ztratu 1 zivota)

» POSTAVY «=
Black Jack: Pro ucely vasi schopnosti maji
J, Q, K hodnotu 10 a eso 11. Jestlize dosahne
soucet hodnot karet pfesné 21, mtizete otocit
jesté jednu kartu a poté si vSechny vzit.

El Gringo: VaSe schopnost se aktivuje i ve
chvili, kdy si jiny hra¢ privlastni ¢in a pfinuti
vas ztratit zivot. V tomto pfipadé si vezméte
pouze kartu z ruky hrace, ktery vas zranil.

Jourdonnais: Svou schopnost mutizete pouzit
i proti kartam jako Indidni!, Kulomet, Cat
Balou, Panika! atd.




Lucky Duke: Vase schopnost nema vliv na
snimaci schopnosti jinych postav (napf.
Jourdonnaise), ale funguje, kdykoli by si mél
néktery hrac sejmout v diisledku karty. Pokud
k tomu dojde ve vasem tahu, vezmeéte si kartu
pouzitou pfi sejmuti az poté, co se vyhodnoti
vS§echny efekty vyvolané sejmutim.

Paul Regret: Legendarni Rose Doolan muze
ignorovat vzdalenosti, takze se pro ni nachazite
zpravidla ve vzdalenosti 1.

Rose Doolan: Vase schopnost neguje i karty
(napf. Mustang) nebo schopnosti postav (napf.
Paul Regret).

Sid Ketchum: Pro pouziti efektu BANG!
nepotfebujete zadnou kartu. Neni dulezité,
jakym zptisobem jste si zivot pfidali (svou
schopnosti, kartou Pivo ¢i jinak).

Slab the Killer: Pokud chcete pfinutit hrace
ke ztraté posledniho zivota (zahranim karty
BANG! nebo pfivlastnénim si ¢inu), tento hrac
se muze zachranit kartou Pivo (pokud ve hie
nezbyvaji pouze 2 hraci).

Vulture Sam: Zustavate ve hfe bez Zetont
slavy, takze se nemuizete stat znovu legendou.
Pokud jste Serifem, neziskavate zivot navic za
svou roli.



Willy The Kid: Pro pouziti efektu BANG!
nepotfebujete zadnou kartu. Muzete si vybrat,
zda pouzijete tento efekt BANG!, nebo si
piivlastnite ¢in, ale ne oboji.

» CINY ««

Vlak do Yoomy: Tento ¢in Ize vykonat (nebo si
ho pfivlastnit) i sejmutim pfed zacatkem 1.
faze, napfiklad na Vézeni a/nebo Dynamit.

Pohranici: Tento ¢in mutizete vykonat, i kdyz ve
svém tahu nemate zadné karty v ruce. Suzy
Lafayette smi na zakladé své schopnosti tento
¢in vykonat (nebo si ho pfivlastnit) dfive, nez si
dobere karty.

Dobra spoleénost: Obé karty musi byt
odhozeny jedna po druhé. Jestlize nejdfive
kartu zahrajete, vyhodnotte vSechny piislusné
efekty a reakce dfive, nez odhodite druhou
kartu. Bézna Calamity Janet muze pfi
vykonani tohoto ¢inu pouzit kartu BANG! jako
Vedle! a naopak. Legendarni Calamity Janet
muze pouzit pro pfivlastnéni si tohoto ¢inu
jakékoli 2 karty (které prohlasi za karty BANG!
nebo Vedle!).

Posledni hrdina: Tento ¢in nelze vykonat nebo
si ho pfivlastnit odhozenim karet Vézeni nebo
Dynamit pred 1. fazi tahu.



Oregonska stezka: Abyste mohli vykonat nebo si
privlastnit tento ¢in, musite si v 1. fazi svého tahu
& dobrat o 1 kartu méné. Jestlize mate schopnost,
ktera se tyka pruni dobrané karty (jako Jesse
Jones), ztracite pro dany tah tuto schopnost. Bézny Kit
Carlson se podiva na 3 karty, ale dobere si pouze 1 a zbylé

2 vrati na bali¢ek v libovolném pofadi. Legendarni Black Jack
si muize tento ¢in pfivlastnit automaticky. Legendarni Pedro
Ramirez si dobere 1 kartu z balicku a vrchni kartu z odhazo-
vaci hromadky.

Zdéseny vykfik: Jestlize hrac ve vzdalenosti 1 ma
ve hie Mustanga a vy ho dokazete zranit, povazuje
se tento ¢in za vykonany, resp. pfivlastnény.

)# Bézna Rose Doolan musi pro vykonani tohoto

¢inu zasahnout hrace alespon ve vzdalenosti 2. Legendarni
Rose Doolan si tento ¢in mtize pfivlastnit, pokud nepouzije
svou schopnost a zasahne hrace alespon ve vzdalenosti 2.

3> ZMENY PRAVIDEL ZAKLADNI HRY <&
* Pokud hraci zbyva pouze 1 zivot, ve 3. fazi svého tahu si
muZze ponechat 2 karty (misto obvyklé 1).
» Jestlize jste ve Vézeni, mliZete si vybrat jednu z nasledu-
jicich moznosti:
@ Sejmout podle béznych pravidel.
nebo

e Odhodit 1 srdcovou kartu z ruky, odhodit Vézeni
a odehrat svtj tah béznym zplisobem.
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