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.. trpaslici prohledavaji tunely a jeskyné pri patrani po lesklém zlaté,
zatimco sabotéfi se jim v dosazeni tohoto cile snazi zabranit. Umistujte
karty cest do sité tuneld a prozkoumavejte doly, abyste nalezli zlaty
poklad. Brzdéte ty, o nichZ se domnivate, Ze hraji proti vam, ale své zaméry
udrZujte v tajnosti, pokud se nechcete stat obéti té ¢i oné sabotaze. Budte
ostraziti a dobfe si rozmyslete, komu budete véfit, protoze na konci
je zlato to jediné, co se pocita! Vedle zakladni hry Sabotér a rozsiteni

Sabotér obsahuje tato vyrocni edice rovnéz specialni akéni karty
z mistrovstvi svéta v Sabotérovi z let 2016-2023, starSi minirozsifeni Myto
v tunelech, Sklad kostymu a Tunelovd pdrty, stejné jako dvé zbrusu nova
minirozsifeni Nové cile a Truhly s poklady.

Sabotér - zakladni hra
Sabotér - rozsiteni
Specialni karty - mistrovstvi svéta v Sabotérovi
Minirozsireni
Myto v tunelech
Sklad kostym
Tunelova party ...
Nové cile Novinka
Truhly s poklady Novinka...
Varianty




HerN MATERIAL

Zékladl’ ra:

B

fvé W dadd&Sss

44 karet 27 akénich 28 karet zlata 11 karet trpaslika
cest karet (7 zlatokop, 4 sabotéri)

RozSiFeni:

L.
il |

30 karet 21 akénich 15 karet trpaslikt
cest karet

33 Zetonu
zlata
(1/2/5 valount)

9 karet z mistrovstvi  \inirozsireni Myto v tunelech ~ Miniroz3iteni
svéta v Sabotérovi (3 \yhérti, 2 7etony vybércich) Nové cile
2016-2023 (8 Karet)

1 pohlednice s minirozsifenimi Minirozsifeni
Sklad kostymii a Tunelovd pdrty Truhly s poklady
3 (17 karet)




DotER

Zakladni hra (3 - 10 hracua)

MVYSLENKA HRY

VSichni trpaslici touzi po cenném zlaté. Oviem ne vSichni pracuji spole¢né.
Jako zlatokopové se budete snaZit vytvofit nepferusenou cestu mezi
startovni kartou a cilovou kartou se zlatym pokladem. Jako sabotéfi tomu
musite zabranit. Ujistéte se, Ze nedavate své Umysly najevo pfilis zjevné,
jinak budou ostatni hraci schopni vase plany zhatit!

PRIPRAVA HRY

Vezméte 44 karet cest, 27 akénich karet a 11 karet trpaslikd pro zakladni
hru (bez oznaceni na lici).

V zavislosti na poctu hracd budete potrebovat urcité kombinace zlatokopt
a sabotérl na kartach trpaslikd:

* 3 hréci: 1 sabotér + 3 zlatokopové
* 4 hraci: 1sabotér + 4 zlatokopové
* 5 hraci: 2 sabotéfi + 4 zlatokopové
* 6 hraca: 2 sabotéfi + 5 zlatokopu
* 7 hraci: 3 sabotéfi + 5 zlatokopli
* 8 hraca: 3 sabotéfi + 6 zlatokopu
* 9 hraci: 3 sabotéfi + 7 zlatokopli

* 10 hraca: vSechny karty trpaslikd

V8echny nepotrebné karty vratte zpét do krabicky.

Zamichejte pripravené karty trpaslikd a kazdému hraci rozdejte jednu
licem dold. Podivejte se tajné na svou kartu a poloZte ji pred sebe licem
dold. Svou kartu trpaslika odhalite teprve na konci kola.
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Vytridte z karet cest startovni kartu (s Zebrikem na obou stranach) a 3 cilové
karty (s hnédym rubem). Na lici jedné cilové karty je vyobrazen zlaty poklad,
na zbylych dvou cerna skéla. Zamichejte cilové karty a rozlozte je spolu se
startovni kartou podle nize uvedeného schématu:

Cilovd karta licem dolt

Prostor o délce
1 karty

Startovni karta Prostor o Sifce 7 karet

Zamichejte licem dold zbylych 40 karet le'lovd karo'ta
cest se viemi akénimi kartami a rozdejte licem dolu
kazdému hraci nasledujici pocet karet:
+ 3-5 hrach: 6 karet

+ 6-7 hrach: 5 karet

+ 8-10 hracl: 4 karty

Cilovd karta licem dolii

Karty, které jste
nerozdali, vytvor{
dobiraci balicek licem dolG. Vedle néj ponechte
misto na odhazovaci hromadku licem dold.

Zamichejte vSechny karty zlata a vytvorte z nich
balicek licem dold. Budou zapottebi na konci kola.




Zacina nejmladsi hrac a dale hra pokracuje po sméru hodinovych rucicek.
Ve svém tahu musite pouzit vzdy pravé 1 kartu z ruky. Mate nasledujici
moznosti:

» Umistit 1 kartu cesty.
« Zahrat 1 akéni kartu.
» Vzdat se tahu a odhodit 1 kartu licem dold.

Poté si musite dobrat 1 kartu z bali¢ku a vzit si ji do ruky. Tim vas tah
kon¢i a na rfadu prichazi hrac po vasi levici.

Poznamka: Pokud karty v balitku dojdou, dobirdni odpada. Nemichejte
znovu odhozené karty, novy balicek se v této hie nevytvari.

UMISTENI KARTY CESTY
; ﬂ SN eV priibéhu celé hry budete
X { ¥ pomoci karet cest vytvaret

sit tunell, kterd povede od
startovni karty k cilovym

kartam. Karty cest muiZete
prikladat k sobé& v jakémkoli
sméru a vzdalenosti, jestlize
pfi tom dodrzite nasledujici
pravidla:

» Nova karta cesty musi byt priloZzena alespon jednou stranou k jiné jiz
umisténé karté cesty (nemohou spolu sousedit pouze rohem).

+ Karty cest na sebe musi na vSech stranach presné navazovat (skaly na
skaly, tunely na tunely, viz obr.).

+ Kartu cesty nemuzZete pokladat napfic (viz obr.).

+ Pozor: Od nové umisténé karty cesty musi vést neprerusovana spojnice
ke startovni karté.

HRANI AKENT KARTY

Akeni karty vykladate bud' pred sebe, nebo pred jiného hrace. Umoznuji
vam omezovat ostatni hrace, odstrariovat vaSe omezeni, odebirat karty ze
sité tunell nebo ziskavat informace o cilovych kartach.
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Karty Sabotaz (Cerveny symbol) se vykladaji licem
nahoru pred ostatni hrace. Jestlize mate nékterou
z téchto karet na zac¢atku tahu pred sebou, nesmite
v tomto tahu umistovat kartu cesty. Mizete hrat
pouze akéni kartu nebo se vzdat tahu.

Poznamka: Hra¢ pred sebou mlZe mit vice karet
Sabotdz, ale pouze jednu od kazdého druhu (rozbitou

lucernu, vozik nebo krumpag).

Karty Oprava (zeleny symbol) pfi zahrani odstrani
jednu kartu SabotdZ se stejnym symbolem, kterd je
vyloZend pfed vami nebo jinym hra¢em. Obé karty
nasledné prijdou na odhazovaci hroméadku.

Karta Oprava se 2 symboly se da pouZit na odstranéni
pouze jedné karty SabotdZ (vyhodou je jeji vétsi
univerzalnost). Obé karty nasledné rovnéz prijdou na
odhazovaci hromadku.

Poznamka: Karty Oprava nelze vykladat pred hrace,
ktefi pred sebou dosud Zadnou kartu SabotdZz nemaji,
aby byli pred SabotdZi preventivné chranéni. Karta
Sabotaz, kterou chcete odstranit pomoci karty Oprava,
musi byt vyloZena licem nahoru pred nékterym hracem.

KdyZ zahrajete Zaval, ihned odstrarite jednu kartu cesty ze sité
tunelG. Tuto kartu spolu se Zavalem umistéte na odhazovaci
hroméadku. Vznikld mezera mdzZe byt v prdbéhu hry zapinéna
jinou vhodnou kartou cesty.

Poznamka: Zavalem nelze odstranit startovni kartu ani Zadnou
z cilovych karet.

KdyZ zahrajete Mapu pokladu, vezméte jednu z cilovych karet,
tajné se na ni podivejte a vratte ji zpét na plvodni misto. Dejte
pozor, aby ostatni hraci nevidéli, co na dané karté je. Poté
umistéte Mapu pokladu na odhazovaci hroméadku.




VUZDANI SE TAHU

Pokud nemUZete nebo nechcete hrat Zddnou kartu, musite se vzdat tahu.
Odlozte 1 kartu z ruky licem dolti na odhazovaci hromadku.

Pokud umistite kartu cesty tak, Ze se ocitne
Cilovéd v bezprostfednim sousedstvi jedné z cilovych karet
karta : il a soufasné& vznikne nepreruSovand cesta mezi
licem startovni a cilovou kartou, cilovou kartu otocte.
« Jestlize je na ni zlato, kolo kon¢i.
+ Jestlize je na ni cernd skala, kolo pokracuje.
Cilova karta zlstdva na misté a pfipadné se
natoci tak, aby presné navazovala na sousednfi
karty cest.
Poznamka: Vzacné muze dojit k tomu, Ze cilovou
kartu nebude mozné presné napojit na sousedni
karty cest. To je v poradku, tato vyjimka v3ak plati
pouze pro cilové karty.
Kolo rovnéz konci ve chvili, kdy nebude mit nikdo
Vv ruce zadné karty.

Nyni otocte své karty trpaslikd: kdo byl zlatokop
a kdo sabotér?

PRIDELOVANI KARET ZLATA

Zlatokopové vitézi, pokud byla vytvofena nepreruSend cesta mezi
startovni kartou a cilovou kartou se zlatem. Vezméte z balicku karet
zlata tolik karet, kolik bylo v daném kole zlatokopt (napf. 5 karet pfi
5 zlatokopech). Zlatokop, ktery dokoncil cestu ke zlatu, si tyto karty vezme,
jednu z nich si vybere a zbylé preda nasledujicimu zlatokopovi proti sméru
hodinovych rucicek. Takto se pokracuje, dokud nedostane kazdy zlatokop
jednu kartu zlata. Sabotéri v takovém kole vyjdou naprazdno.




Poznamka: Jestlize cestu ke zlatu dokonci sabotér, presto vyhravaji
zlatokopové. Rozdélte karty zlata vySe popsanym zpusobem; zalnéte
nejblizSim zlatokopem napravo od uvedeného sabotéra. Také v tomto
pripadé vyjdou sabotéfi naprazdno.

Sabotéfi vitézi, pokud kolo skon¢i, aniz by se podafilo dosdhnout cilové
karty se zlatem. Jestlize byl ve hfe jediny sabotér, ziska karty zlata
v hodnoté 4 valounl. Pokud byli dva, dostane kazdy z nich karty zlata
v hodnoté 3 valoun( a jestlize byli t¥i, ziska kazdy z nich 2 valouny.
Poznamka: Jestlize hrajete ve tfech nebo ve ctyrfech, nemusi byt ve
hfe Zadny sabotér. Pokud v tomto pripadé nedosahnete cilové karty se
zlatem, nedostane karty zlata nikdo.

Ziskané karty zlata udrZujte v tajnosti pred ostatnimi, dokud hra
neskonci.

ZACATEK NOVEHO KOLA

Jakmile pridélite karty zlata, pripravte dalSi kolo stejné, jak je uvedeno
v kapitole Priprava hry vyse. Zamichejte opét karty trpaslikd, pridélte po
jedné hrac¢lm, umistéte popsanym zpusobem startovni a cilové karty,

zamichejte dohromady vSechny karty cest a akéni karty a rozdejte viem
odpovidajici pocet karet do ruky. Neni tfeba pripominat, Ze si az do konce
hry ponechavate vSechny ziskané karty zlata.

Nové kolo zac¢ina hra¢ nalevo od toho, kdo zahral v predchozim kole
posledni kartu.

ONEC HRY

Hra konci po tretim kole. Sectéte valouny na svych kartach zlata. Hrac,
ktery nashromazdil celkové nejvice zlatych valount, se stava vitézem.
Pokud je takovych hracl vice, o vitézstvi se déli.




alboter

RozSifeni (2 - 12 hracu)

Pravidla zakladni hry Sabotér zlistavaji obecné v platnosti.
Nasledujici text popisuje dodatky a zmény téchto pravidel.

Poznamka: Ke hrani budete potrebovat veskery herni material
z tohoto rozsifeni spolu se vSemi kartami cest a akénimi
kartami ze zakladni hry.

MUSLENKA HRY A NOVE KARTY TRPASLIKD

Trpaslici znovu patraji po vytouzeném zlaté. Tentokrat se vSak zlatokopové
vydavaji na vypravu v tymech nebo jednaji zcela na vlastni pést. Nové
karty trpasliki méni podminky vitézstvi, nové karty cest a akéni karty cini
déni v podzemi jesté rozmanitéjSim. Nyni se docela dobfe mUizZe stat, Ze
jednou ziskané zlato nemusi byt navzdy v bezpedi, Ze trpaslici zméni své
umysly nebo si hraéi budou muset vyménovat karty.

o v
Nove KARTY TRPASLIKU A JEJICH PODMINKY VITEZSTVI

Mod¥i a zeleni zlatokopové (4 v kaZdé barve)

Oba tymy se chtéji dostat ke zlatému pokladu, ale navzajem
si konkuruji.

Tym vitézi, pokud jeho €len dokonci spojeni startovni karty
s cilovou kartou se zlatem a vysledna cesta neni blokovana dvermi
druhého tymu (viz Nové karty cest: Cesta s dvermi).

Oba tymy zvitézi soucasné, pokud 3$éf, spekulant, geolog nebo
sabotér vytvori spojeni ke zlatému pokladu a vysledna cesta
neni blokovana zadnymi dvermi.




ZVLASTNI PRIPAD: Tym zvitézi i tehdy, pokud néktery trpaslik
konkurencniho tymu vytvori spojeni se zlatem, ale cesta tymu tohoto
trpaslika k pokladu je zablokovana dvermi druhého tymu.

Séf (1x)

Séf vytvari cesty pro modré i zelené zlatokopy a vitézi soucasné
s nimi. PFi rozdélovani zlata v3ak dostane vzdy o 1 valoun
méné.

MUGzZe vyhrat i sam, pokud vytvofi spojeni mezi startovni
kartou a cilovou kartou se zlatem, které v3ak zahrnuje dvere,
diky kterym neni zlato dosazitelné pro zeleny ani modry tym,
a soucasné neni ve hfe spekulant. V takovém pfipadé ziska
4 valouny.

Spekulant (1x)

Pocitd se vzdy mezi vitéze, at jiz vyhraji zlatokopové nebo
sabotéfi. Pfi rozdélovani zlata vSak dostane vzdy o 2 valouny
méné.

MUGze vyhrat i sam, pokud vytvofi spojeni mezi startovni

kartou a cilovou kartou se zlatem, které v3ak zahrnuje dvere,
diky kterym neni zlato dosazitelné pro zeleny ani modry tym,
a soucasné neni ve hre $éf. V takovém pripadé ziska 3 valouny.
Vyhrava také v pripadé, kdy se nepodafri vytvofit spojeni se
zlatem a soucasné nejsou ve hie Zadni sabotéfi. I v tomto
pripadé dostane 3 valouny.

Geolog (2x)
Pfi kopani sleduje svij vlastni cil, protoZe zlato ho nezajima. Na
konci kola dostane tolik valount zlata, kolik krystalG se nachazi
v siti tuneld.

Pokud jsou ve hfe 2 geologové, valouny se mezi né rozdéli,
v pfipadé potreby se zaokrouhluje dold.

Kromé toho se hry Gcastni jiz znami sabotéfi (3x). Vitézi tehdy, jestlize
se do konce kola nepodafri vytvofit nepferuSenou cestu mezi startovni
kartou a cilovou kartou se zlatym pokladem.
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PRIPRAVA HRY

Ze zakladni hry Sabotér budete potfebovat vSechny karty cest a akéni karty.
Zbyvajici karty se ve hie Sabotér - rozsifeni nepouzivaji a miZete je vratit do
krabice.

Umisténi startovni karty a cilovych karet je stejné jako v zakladni hre.

Vsechny karty cest a ak¢ni karty ze Sabotéra i Sabotéra - rozsifeni se
zamichaji dohromady a poloZi se jako bali¢ek licem dold. Vrchnich 10 karet
z tohoto balicku se da stranou, aniz by se na né nékdo dival. V daném kole
se nepourziji. Poté dostane kazdy hrac z balicku do ruky 6 karet. Zbylé karty
vytvoii dobiraci balicek licem dold. Vedle néj ponechte misto na odhazovaci
hroméadku licem dold.

VSech 15 karet trpaslikdl ze Sabotéra - rozsiteni se zamicha a kazdy hrac
dostane po jedné karté. Tu si prohlédne a poloZi ji pfed sebe licem dold.
Svou roli udrzuje az do konce kola pred ostatnimi v tajnosti.

Nepouzité karty trpaslikii se poloZi stranou licem dold.
Zetony zlata se pripravi jako bank.

Zacina nejmladsi hrac a dale hra pokracuje po sméru hodinovych rucicek.
Ve svém tahu musite pouZit pouze jednu z nasledujicich moznosti:

Akce Dobranych karet

Umisténi 1 karty cesty 1

Zahrani 1 akéni karty

Odhozeni 2 karet z ruky a odstranéni
1 karty pred sebou

Vzdani se tahu a odhozeni 1-3 karet licem dolt

Poté je tah u konce a na fadu pfichazi dalsi hrac.
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Pozor: Pokud karty v balicku dojdou, dobiréni odpada. Nemichejte znovu
odhozené karty, novy balicek se v této hfe nevytvari. I presto si vSak musite
ve svém tahu vybrat jednu ze ctyf vySe uvedenych mozZnosti. Jestlize uz
nemate v ruce zadné karty, po zbytek kola se vaSe tahy preskakuji.

NOVE KARTY CEST

) Most (2x)
| Na karté jsou vyobrazeny 2 cesty, které ale nejsou navzajem
| propojené (jedna vede nad druhou). Pfi umistovani do sité
tuneld musi byt alespori jedna z nich spojena se startovni
kartou.

| Zdvojena zatacka (2x)

Obé cesty na karté nejsou navzajem propojené. PFi umistovani
| do sité tunelt musi byt alespori jedna z téchto cest spojena se
i startovni kartou.

Cesta se Zebrikem (4x)
Zeb¥ik predstavuje pfimé spojeni se startovni kartou i se viemi
ostatnimi kartami se Zebfikem. Tuto kartu je mozné priloZit
k jakékoli karté cesty, nesmi se vSak prikladat pfimo k zadné
| cilové karté.
Y Pozor: PFi umistovani této karty neni tfeba brat ohled na jeji
spojeni se startovni kartou.

3 Cesta s dvermi (3 v kaZzdé barvé)
Cestu s modrymi nebo zelenymi dvefmi mohou vyuZivat pro
spojeni s cilovou kartou pouze zlatokopové z odpovidajiciho
tymu. Pro $éfa, spekulanta a geology nepredstavuji dvere
| Zadnou prekazku.

Na nékterych kartach cest se mohou nachazet krystaly. Ty nemaiji
na umistovani karet cest zadny vliv, jsou dulezité pouze pro geology.
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/ v/
Nové akCNl KA
Kradez (4x)
Tuto kartu vyloZte pred sebe. Na konci kola po rozdéleni zlata
smite libovolnému spoluhraci sebrat 1 valoun.

Pozor: Kradez nemuZete na konci kola pouZit, pokud jste ve
vézeni.

Ruce pry¢ (3x)

Odstrarnte jednu vyloZenou kartu KradeZ. Obé karty se odhodi.

Vézeni (3x)
VyloZte tuto kartu licem nahoru pred libovolného spoluhrace.
Hrac¢ ve vézeni nesmi umistovat karty cest, a pokud je tato

karta ve hre jeSté na konci kola, nedostava Zadné zlato a pfi
urcovani podilu z pokladu se nebere v potaz. Nesmi rovnéz
vyuzit kartu Kradez, kterou ma vyloZenou pred sebou.

Osvobozeni (4x)
Odstrarite jednu vyloZenou kartu V&zeni. Obé karty se odhodi.

Inspekce (2x)
Smite se podivat na kartu trpaslika jiného hrace, aniz byste ji
ukazovali ostatnim. Inspekce se nasledné odhodi.




Vymeéna Cepicek (2x)

Vyberte libovolného hrace (véetné sebe); tento hrac si
vymeéni kartu trpaslika. OdloZi svou starou kartu, aniz by ji
ostatnim ukazoval, a nasledné si vezme jednu kartu trpaslika,
kterad nebyla v daném kole nikomu pridélena. Vyména cepicek
se nasledné odhodi.

Vymeéna karet v ruce (2x)

Vyméite si vSechny své karty v ruce licem doll za karty z ruky
jiného hrace. Pocet karet v rukou obou hract nehraje roli.
Vyména karet v ruce se nasledné odhodi. Druhy hrac si na
konci vaseho tahu dobere 1 kartu.

Pozor: Pred Zadnym hra¢em nesmi byt vyloZzeno soucasné vice totoznych
akenich karet!

ODHOZENI DUOU KARET

Jestlize odhodite licem dol( libovolné 2 karty z ruky, mlZete tim odstranit
jakoukoli akéni kartu, ktera je vyloZena pred vami. Zde je tfeba mit na
pameéti, Ze si i v tomto pripadé dobirate na konci svého tahu pouze 1 kartu.
Kazda tato akce proto snizuje po zbytek kola pocet vasich karet v ruce o 1.

UZDANI S€ TAHU

Pokud nemuZete nebo nechcete zahrat zadnou kartu, musite se vzdat
tahu a odhodit 1 az 3 karty z ruky licem dold. V tomto pfipadé si doberete
stejny pocet karet.

Kolo konc¢i ve chvili, kdy vznikne nepferusend cesta mezi startovni kartou
a cilovou kartou se zlatem, nebo pokud uz zadny hra¢ nema v ruce zadné
karty.




ROZDELOVAN

Podle toho, zda se podafilo nebo nepodafilo vytvofit nepreruSovanou
cestu ke zlatu, vitézi zlatokopové nebo sabotéfi. Jestlize cestu ke zlatu
blokuji dvere, vitézi pouze zlatokopové z odpovidajiciho barevného tymu.
Zkontrolujte, ktefi trpaslici patfi mezi vitéze (vCetné Séfa a spekulanta,
pokud jsou ve hte). V zavislosti na poctu vitézd (zlatokopl nebo sabotéru)
dostane kazdy z nich tolik zlatych valound, kolik uvadi tabulka.

Pozndmka: Séf a spekulant maji diky svym schopnostem vétsi Sanci ziskat
| Zzlato, ale v mensim mnoZstvi (o 1, resp. 2 valouny méné). Za urcitych
okolnosti proto mtZe dojit k tomu, Ze Zddné nedostanou, i kdyZ patrf
mezi vitéze (napriklad je-li Séf soucdsti vitézného tymu 5 trpaslika).

1 trpaslik 5 valount

2 trpaslici 4 valouny kazdy

3 trpaslici 3 valouny kazdy

4 trpaslici 2 valouny kazdy

5 a vice trpaslikd 1 valoun kazdy

Své Zetony zlata poklddate pred sebe licem dold. MlZete je kdykoli
rozménovat s bankem.

Nasledné se vyhodnoti vyloZzené karty Kradez. Pokud je ve hre vice téchto
karet, pfijde na fadu jako prvni ten, kdo Kradez zahral jako posledni. Poté
se postupuje po sméru hodinovych rucicek.

Pozor: Hrag, ktery ma pred sebou vyloZzenou kartu Vézeni, se pfi
rozdélovani zlatého pokladu ignoruje. Nepocitd se do vitézného tymu
a nemUze rovnéz vyuzit svou kartu Kradez. V tomto pfipadé nedostanou
zadné zlato ani spekulant a geologové.




Priklad hry s 1 modrym a 2 zelenymi zlatokopy, $éfem, spekulantem a 2 sabotéry
Séf dokonci cestu k cilové karté se zlatem. Cesta je blokovdna modrymi
dvermi. Oba sabotéri maji pred sebou vyloZenou kartu KradeZ. Jeden z nich je
navic uvéznén (lezi pred nim karta Vézeni).

Rozdélovani zlata vypada ndsledovné: Zvitézili modri zlatokopové spolu se
Séfem a spekulantem. V tomto pripadé to znamend 3 hrace. Modry zlatokop
dostane 3 valouny, Séf 3 - 1 = 2 valouny, spekulant 3 - 2 = 1 valoun. Sabotér
s kartou KradeZ dostane 1 valoun od libovolného hréce. Druhy sabotér s toutéz
kartou nedostane nic, protoZe je uvéznén.

Pozndmka: Séf a spekulant maji diky svym schopnostem vétsi $anci ziskat zlato,
ale v mensim mnoZstvi. Za urcitych okolnosti proto mizZe dojit k tomu, Ze Zadné
nedostanou, i kdyZ patfi mezi vitéze (napriklad je-li Séf soucasti vitézného tymu
5 trpaslikd).

ZACATEK NOVEHO KOLA

Jakmile pridélite zlato, pfipravte dalSi kolo stejné, jak je uvedeno
v kapitole Priprava hry vyse. Zamichejte opét karty trpaslikd, pridélte po

jedné hracdm, umistéte popsanym zplsobem startovni a cilové karty
a zamichejte dohromady vSechny karty cest a akéni karty (véetné 10 karet
danych stranou pro predchozi kolo). Nasledné dejte opét 10 vrchnich
karet stranou a rozdejte kazdému hraci 6 karet. Neni tfeba pripominat,
Ze si az do konce hry ponechavate vSechny ziskané valouny zlata.

Nové kolo zacina hrac nalevo od toho, kdo zahral v predchozim kole
posledni kartu.

ONEC HRY

Hra kondi po tfetim kole. Hra¢, ktery nashromazdil celkové nejvice zlatych
valount, se stava vitézem. Pokud je takovych hracl vice, o vitézstvi se déli.




Speclélnt karty

Mistrovstvi svéta v Sabotérovi 2016-2023

Pocinaje mistrovstvim svéta v Sabotérovi v roce 2016 dostavali vSichni
Ucastnici turnaje specialni kartu pro dany rok. Tyto karty Ize pouzivat samy
o sobé nebo v jakékoli vzajemné kombinaci se Sabotérem i Sabotérem
- rozsirenim (s vyjimkou karty pro rok 2016, viz nize).

Tato vyrocni edice obsahuje reprinty specialnich karet z let 2016 az 2023.

2016 - Chamtivy trpaslik (2x)

Chamtivého trpaslika Ize pouZivat pouze se zakladni hrou Sabotér.
Pfi pfipravé hry nahradte jednoho ze zlatokopd chamtivym
trpaslikem. Poté pridélte jako obvykle po 1 karté trpaslika kazdému
hradi. Zbyla priprava a prabéh hry zUstavaji beze zmény.

Pridélovani karet zlata

Chamtivy trpaslik vitézi pouze tehdy, jestliZze to je on sam, kdo dokon¢i
cestu od startovni karty k cilové karté se zlatem. V takovém pripadé ziska
4 valouny zlata. Jinak vyjde v daném kole naprazdno.

Poznamka: Druhého chamtivého trpaslika budete potrebovat pouze
tehdy, jestlize hrajete turnajovou variantu (viz str. 26).

VSechny ostatni specidlni karty jsou akéni karty. Pokud je budete
chtit pouzivat, zamichejte je béhem pripravy hry do balicku karet cest
a akénich karet. Hraji se obvyklym zplsobem (s vyjimkou karty Veto).
Jakmile vyhodnotite jejich efekt, umistuji se na odhazovaci hromadku.

Specidlni karty vdm umoznuji provadét nasledujici akce:




2018 - Pokladnice

Misto dobrani si vrchni karty z balicku si vezméte do ruky
vrchnich 5 karet z odhazovaci hromadky. Prohlédnéte si
je, jednu z nich si nechte a zbyvajici vratte licem dold na
odhazovaci hromadku.

Poznamka: Pokud se na odhazovaci hromadce nachazi méné
nez 5 karet, vezméte si vSechny a jednu z nich si nechte.

2019 - Veto

Tuto kartu zahrajte v tahu jiného hrace jako reakci na jim zahra-
nou kartu cesty nebo akéni kartu. Tato karta nema zadny ucinek
a spolu s kartou Veto pfijde na odhazovaci hromadku. Poté si
hrac¢ na tahu dobere 1 kartu z bali¢ku (jeho tah kon¢i) a nakonec
si doberete 1 kartu vy.

2020 - Zména sméru

Od tohoto okamZiku se smér hry az do konce kola obrati.
Jestlize jste dosud hrdli po sméru hodinovych rucicek, budete
nyni hrat proti sméru hodinovych rucicek a naopak.

V zakladni hfe se zména sméru rovnéz projevi pfi pridélovani
karet zlata.

2021 - Mistr Femeslinik

Mistr FemeslInik predstavuje kartu Oprava se 3 symboly. PouZijte
ji na odstranéni jedné karty Sabotaz (rozbitého krumpace,
rozbitého voziku nebo rozbité lucerny). Odstranénou kartu
Sabotaz a Mistra Femesinika poté odhodte.

2022 - Stopar

Ve svém tahu zahrajte dvé karty cest jednu po druhé. Umistéte
je do sité tuneld podle béznych pravidel. Na konci svého tahu
si doberte 2 karty, coZ znameng, Ze tato akce snizi po zbytek
kola pocet vaSich karet v ruce o 1.

2023 - Odklon cesty
Presuiite posledni kartu cesty umisténou do sité tunelt na
novou pozici (pfi dodrzeni béznych pravidel).
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Sebotér Minirozsfend

Toto minirozsifeni vyslo v roce 2016 jako soucast adventniho kalendare
od vydavatelstvi Frosted Games. Pfi pouziti se Sabotérem nebo Sabotérem
- rozsifenim budete potrebovat 2 figurky vybércich (dale oznacované jako vybérci),

2 Zetony vybércich a Zetony zlata ze Sabotéra - rozsireni.

Pfiprava hry:

Zasurite figurky vybéréich do stojankd a méjte je po

ruce spolu s Zetony vybércich. Kazdy hrac¢ dostane

Zeton s 1 valounem zlata.

Pribéh hry:

Ve svém tahu mate k dispozici dalsi akci:

- Odhodit 1 kartu z ruky a pridat do hry vybérciho.

Tuto akci Ize provést u kazdého vybérciho pouze jednou za kolo.

PFidani vybérciho do hry: Odhodte 1 kartu z ruky

licem doll na odhazovaci hromadku. Vyberte si

1 ze 2 vybérc¢ich a odpovidajici Zeton. Postavte

vybéréiho na otevfeny konec nékteré cesty. Tim

je dana cesta zablokovana, takZze sem zadny hrac

nem(Ze pridavat karty cest. Zeton vybérciho si poloZte pred sebe, aby bylo
jasné, Ze jste ho do hry pridali vy.

Poznamka: Po provedeni této akce si nedobirate kartu z balicku, coz
znamena, Ze se po zbytek kola snizi pocet vasich karet v ruce o 1.
Zaplaceni a odstranéni vybérciho: Jestlize chcete umistit kartu cesty na
misto, kde stoji vybé&r¢i, musite za to zaplatit 1 valoun zlata. Dejte ho
hraci, ktery pridal daného vybérciho do hry. Nasledné dejte vybérciho
a jeho Zeton stranou. V daném kole uz ho nelze znovu pouZit.
Poznamka: MdzZete poZadat jiného hrace, aby zaplatil za vas.

DalSi kolo:

Pripravte opét figurky vybércich a jejich Zetony. V3e je v novém kole
znovu k dispozici. Od druhého kola miZzete platit vybércim zlatem, které
jste ziskali v pfedchozich kolech.

Konec hry:

Valouny ziskané diky vybéré¢im se na konci hry pocitaji do celkového
mnozstvi nashromazdéného zlata.
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SKLAD KOSTYMU

Sklad kostymU vySel v roce 2016 jako vano¢ni pohlednice pro podcast
.Bretterwisser”. Pro pouZiti se Sabotérem nebo Sabotérem - rozsirenim
vam staci pohlednice z této vyroc¢ni edice.

Pfiprava hry:

Umistéte pohlednici se skladem kostym0 do sité tunell tak, jak
ukazuje schéma nize.

Pribéh hry:

Pokud jste prvnim hracem, ktery @R m
propoji sklad kostym( se startovni g M
kartou, musite si ihned vyménit svou 3 o
kartu trpaslika. Vyménite ji za kartu, kterd byla dana stranou pFi
pfipravé hry (Sabotér) nebo si vezméte vrchni kartu z balicku
zbyvajicich karet trpaslikll a svou starou kartu zasurite pod balicek
(Sabotér - rozsireni).

TuNeLovA PARTY

Tunelovad party vySla poprvé v roce 2019 jako pohlednice
vydavatelstvi AMIGO. Pro pouziti se Sabotérem nebo Sabotérem -

rozsifenim vam staci pohlednice z této vyrocni edice.

Pfiprava hry:
Umistéte pohlednici s tunelovou

party do sité tuneld tak, jak ukazuje
schéma nize.

Pribéh hry:

Pokud jste prvnim hracem, ktery propoji tunelovou
party se startovni kartou, vezméte karty trpaslikd
vSech hracl, aniz byste se na né divali. Zamichejte
je a pridélte kazdému jednu kartu licem dold. Hraci
se smi na své karty podivat. Po zbytek kola se hraje
s nové pridélenymi kartami trpaslikd.




OVE CiLe

V siti tuneld na vas Cekaji nové cile! Naleznéte dalsi zlato
nebo se setkejte se zlymi nestvirami, jez vam preji vse
nejhorSi. Pro pouziti se Sabotérem nebo Sabotérem

- rozsifenim budete potrebovat novych 8 cilovych karet a Zetony
zlata ze Sabotéra - rozsireni.

Pfiprava hry:

Nahradte cilové karty za zakladni hry Sabotér 8 novymi
kartami. Ke karté se zlatem nahodné vyberte 4 ze zbyvajicich
7 cilovych karet. V3ech téchto

5 karet zamichejte dohromady

a rozlozte je dle schématu nize.

Zbylé 3 cilové karty nechte

stranou, budete je potfebovat v dalSim kole.

Priib&h hry: '
KdyzZ se dostanete k cilové karté, jako obvykle ji otocte a pokuste [

se ji napojit na sit'tunell. Poté vyhodnotte efekt vyobrazeny na
karté:

Pytel zlata: Vezméte ” Drak: Ihned zaplatte
siihned 1 nebo (A& 1 valoun zlata, pokud jiz
2 valouny zlata (podle Wi ey n&jaky mate.
vyobrazeni na karté) Yoo

ve formé Zetond.

ObFi pavouk: Kolo okam?zité kondi vitézstvim sabotérd.

Na zbyvajicich cilovych kartach se nachazi vam jiz znama cerna skala
(nema zZadny efekt) nebo zlato (kolo okamZzité kon¢i vitézstvim zlatokop().
Poznamka: Jestlize umistite kartu cesty tak, Ze dojde k soucasnému
propojeni startovni karty se 2 cilovymi kartami licem dol0, otocte jednu,
vyhodnotte jeji efekt a poté otocte druhou. Poradi otaceni si vybirate.
Dalsi kolo:

Vezméte vSech 8 cilovych karet a provedte pripravu hry vySe popsanym
zpUsobem.
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TRUHLY S POKLADY SOV

Kdyz byly objeveny prvni truhly s poklady, rychle se to v dolech rozkfiklo.
A jako spravni trpaslici je pfece nemUzZete nechat bez povsimnuti! Ale
pozor, ne vzdy obsahuji to, co si prejete.

Pro poufziti truhel s poklady se Sabotérem nebo Sabotérem

- rozsirenim budete potfebovat 17 karet z tohoto minirozsireni.

Priprava:
Zamichejte oddélené 7 karet cest (s Cernym rubem) a 10 truhel s poklady

(s tmavym rubem a symbolem truhly). 4 truhly s poklady umistéte do sité
tunell pfi pripravé hry. Poté kazdou z nich zakryjte licem doll kartou
cesty s Cernym rubem. Zbylych 10 truhel s poklady a 3 karty cest z tohoto
rozsifeni dejte stranou. Budou zapotrebi opét v nasledujicim kole.

Priklady moZného umisténi pri pripravé hry:

LN ¥ B

’@j‘disﬂy

@ U

Poznamka: Truhly s poklady muZete umistit do sité tunell libovolnym
zpUsobem za predpokladu, Ze spolu nebudou bezprostfedné sousedit.

Prabéh hry:

Jestlize propojite kartu cesty licem doll se startovni kartou, vezméte si
ji spolu s truhlou s pokladem pod ni. Kartu s truhlou poloZte licem dold
pred sebe. Otocte kartu cesty a umistéte ji zpét na jeji plvodni pozici
tak, aby spravné pasovala ke vSem okolnim kartam cest. Nakonec otocte
truhlu s pokladem a vyhodnotte jeji efekt (viz Efekty truhel s poklady).
Poté dejte truhlu s pokladem stranou.
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Zaval: Pokud zahrajete Zaval, mlzete odstranit kartu cesty
licem nahoru i licem dold. JestliZe odstranite kartu cesty licem
dold, odstranite i truhlu s pokladem pod ni.

Mapa pokladu: Pokud zahrajete Mapu pokladu, mdizZete se
misto na cilovou kartu podivat na kartu cesty licem dolt a pod
ni lezici truhlu s pokladem. Poté vratte obé prohlédnuté karty
licem dold na jejich pavodni pozici.

Efekty truhel s poklady:

Vezméte si 1 valoun zlata z banku.
Pozndmka: Pokud hrajete se zakladni hrou Sabotér, vezméte si
kartu zlata s 1 valounem.

Od této chvile nemdze nikdo pouzivat Mapu pokladu k tomu,
aby se podival na cilovou kartu. Nechte tuto kartu na stole,
abyste na to nezapomnéli. Pozndmka: Na karty cest licem dold
a truhly s poklady pod nimi se pomoci Mapy pokladu muZete
divat i naddle.

Na konci svého aktudiniho tahu si nedobirejte kartu.
Po zbytek kola se tak sniZuje pocet vasich karet v ruce o 1.

Na konci svého aktudlniho tahu si doberte 1 kartu navic.
Po zbytek kola se tak zvy3uje pocet vaSich karet v ruce o 1.

Odsuite 1 cilovou kartu licem doll o 1 pole dale od startovni
karty.

Na konci svého aktudiniho tahu si nedobirejte kartu z balicku.
Misto toho si ndhodné vezméte 1 kartu z ruky jiného hrace
a pridejte si ji do ruky. Po zbytek kola se tak danému hraci snizuje
pocet karet v ruce o 1.
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Na konci svého aktudlniho tahu si doberte 3 karty z balicku.
Jednu z nich si nechte v ruce a zbylé 2 odhodte licem dol{.

Podivejte se na kartu trpaslika jiného hrace (neukazujte ji
ostatnim).

Zamichejte odhazovaci hromadku. Poté si z ni doberte vrchnich
5 karet a jednu z nich si vezméte do ruky. Pokud se v odhazovaci
hromadce nachédzi méné nez 5 karet, doberte si tolik, kolik Ize. Na
konci svého aktualniho tahu si nedobirate dalSi kartu z balicku.

Vezméte vrchnich 5 karet z balicku a poloZte je licem doll na
odhazovaci hromadku.

Tuto variantu Ize hrat pouze se zakladni hrou Sabotér. Doporu€ujeme ji
zejména pro partie s mensim poctem hracd.

Pridélovani karet zlata:

Jestlize zvitézi zlatokopové, ti z nich, ktefi maji pred sebou vylozené karty
SabotaZz, nedostanou Zadné zlato.

Bez ohledu na to se bude obvyklym zplsobem rozdélovat tolik karet
zlata, kolik bylo zlatokopU. Zlatokopové s kartami Sabotéz vSak vyjdou
naprazdno. To znamend, Ze néktefi hraci zlatokopl mohou ziskat vice
nez 1 kartu zlata.

Poznamka: Jestlize maji pred sebou karty Sabotaz vSichni zlatokopové,
v daném kole nedostane zlato nikdo.
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URNAJOVA VARIA

Tuto variantu Ize hrat se zakladni hrou Sabotér. PouZiva se na oficialnich
turnajich v Sabotérovi ve hrach s 5 - 9 hraci. Kromé zakladni hry Sabotér
budete jesté potrebovat Zetony valount zlata ze Sabotéra - rozsireni a dvé
specialni karty chamtivy trpaslik z mistrovstvi svéta.

Priprava hry:
Misto karet zlata se pouZiji Zetony zlata ze Sabotéra - rozsireni.

V zavislosti na poctu hral budete potiebovat pro kazdé kolo nésledujici
karty trpasliku:

* 5 hracd: 1 sabotér + 3 zlatokopové + 1 chamtivy trpaslik

+ 6 hracl: 2 sabotéri + 3 zlatokopové + 1 chamtivy trpaslik

* 7 hracd: 2 sabotéri + 3 zlatokopové + 2 chamtivi trpaslici

+ 8 hracl: 3 sabotéri + 3 zlatokopové + 2 chamtivi trpaslici

* 9 hracd: 3 sabotéri + 4 zlatokopové + 2 chamtivi trpaslici

Hru pripravte béZznym zplsobem. Navic vSak vyberte nahodné 1 kartu
cesty a umistéte ji licem nahoru presné doprostfed mezi startovni kartu
a prostredni cilovou kartu. Poté zamichejte licem dolG zbylé karty cest se
viemi akénimi kartami a rozdejte hra¢tm nésledujici pocet karet:
* 5 hracua: kazdému 6 karet

: kazdému 5 karet

: kazdému 4 karty
Pridélovani zlata:
V turnajové varianté se nepridéluje zlato ve formé karet, ale Zetond. Kolik ho
bude, zavisi na tom, kdo v daném kole zvitézil.

Pokud zvitézi zlatokopové, dostane hrac, ktery dokoncil cestu mezi
startovni kartou a cilovou kartou se zlatem, 3 valouny zlata. VSichni ostatni
zlatokopové dostanou 2 valouny zlata. Jestlize cestu mezi startovni kartou
a zlatem dokonci sabotér, stale se jednd o vitézstvi zlatokop(. Kazdy z nich
v3ak dostane pouze 2 valouny zlata.

Pokud zvitézi chamtivy trpaslik, dostane 4 valouny zlata, zatimco vsichni
ostatni vyjdou naprazdno.

Poznamka: Aby chamtivy trpaslik zvitézil, musi to byt on, kdo propoji
startovni kartu s cilovou kartou se zlatem.

Pokud zvitézi sabotéfri, ziska kazdy z nich 3 valouny zlata.

Vyjimka: Ve hre 5 hracl je pouze 1 sabotér. Pokud zvitézi, ziska 4 valouny zlata.
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Nechcete Cist pravidla? Podivejte se na videonavod!

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasSich hrach popovidat s dalSimi
nadSenymi hraci? Pripojte se do skupiny ,Hry nas bavi"!

2 ]

Preklad: Vaclav Prazak
Produkce ceské/slovenské verze: Marek Vejborny
DTP: Petra Hochmannova

Chybi vdm komponenta nebo mate néjakou poskozenou?
Napiste ndm na info@albi.cz, radi Vam zdarma zasleme novou!




© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, 2004-2024

Version 1.0

02402EAST2401




