
ČASTO KLADENÉ DOTAZY

Mohu zahodit kartu se slovem, pokud se náš tým zasekne?
Podle kompjůtru ne, sorry. Jen dávej pozor, ať se co nejmíň 
zasekáváš ty, a hlavně nesmíš říct „hmm“!

Musí náš tým zakřičet slovo A a slovo B najednou?

Ano, jistě. A nedělejte mezi nimi žádné pauzy, prosím.

Mohu popisovat slovo na kartě B před slovem na kartě A?
Ne, ne a do třetice ne.
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Obal si ponechte pro další informace. Varování: Nehrajte tuto 
hru v hotelové lobby, jinak tam bude personál pobíhat jako 
slepice bez hlavy. 
Vyrobeno v Číně.
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CÍL HRY
Popisujte náhodné dvojice slov svému týmu bez použití „hmm“, 
„éé“ nebo jiné slovní výplně či zvuků! Každá správná odpověď 
posune váš tým o jedno políčko vpřed na herní desce. Vaši 
soupeři se posouvají, kdykoli uděláte chybu a ozve se zvonek.

Poté si vyměníte role – soupeři popisují a hádají a vy jste pány 
zvonku. První tým, který dojde na konec herní desky, vyhrává!

ZAČÁTEK HRY

BODOVÁNÍ

KARTY PODMÍNEK

Vyberte tým, který bude hrát první. Jeden hráč z týmu 
bude toto kolo popisovat slova. Táhne si po jedné kartě 
z balíčků karet se slovy A i B.

Nyní bude jeho úkolem popsat nezvyklou kombinaci slov 
na kartách, aniž by řekl „hmm“, „éé“, „aa“, „noo“, 
„uuu“ nebo kteroukoliv část ze slov na kartách. Jakmile tým dorazí na políčko se symbolem karty 

podmínek, otočí odpovídající kartu a podmínka začne 
okamžitě platit. Od této chvíle se touto podmínkou musí 
tým řídit až do konce hry. Pokud je druhý tým přistihne, 
že podmínku porušují, zazvoní na zvonek a posune svou 
figurku o jedno políčko dopředu.

POZOR: Podmínka zákazu „hmm“ a „éé“ platí po 
celou hru. Každá nová podmínka z karet podmínek 
též platí do konce hry, ale týká se pouze týmu, 
který kartu otočil.

VÍTĚZ

1 pohyb figurkou za každé správné zazvonění
1 pohyb figurkou za každý správně uhodnutý pár slov

NEBEZPEČNÁ
ZÓNA

PŘÍPRAVA HRY
Rozdělte se na dva týmy a postavte obě figurky na 
odpovídající políčko „START“ na herní desce. Každý tým si 
nejprve vezme šest karet podmínek a tajně se na ně 
podívá. Následně vybere tři karty, které předá druhému 
týmu, a zbytek karet odloží. Oba týmy si tyto tři nové karty 
položí na svoji stranu u herní desky, aniž byste se na ně 
podívali.

Příklad: Tým 1 začíná a bere si karty se slovy. 
Tým 2 si bere zvonek a přesýpací hodiny.

Tým, který jako první dosáhne konce herní desky, 
… hmm… vyhrává. CINK!

DŮLEŽITÉ: Nezadrhávej se! Snaž se nepoužívat žádné
z podobných zvuků a vyplňujících slov.TÝM 1 Karty podmínek

(odhazovací balíček, 
mimo hru)

Karty
podmínek 
(vybraných
opačným 
týmem)

Zvonek

Figurky

Přesýpací hodiny

Karty
se slovy

Figurky

TÝM 2

NESMÍŠ ŘÍCT

„JAKO“

Hmm... Ééé... No... Uuu...Hmm...Hmm... No...No... Uuu...Uuu...Ééé...Ééé...

Jakmile tým dorazí na políčko        ,
vstupuje do Nebezpečné zóny. Teď už nikdo z jejich 
týmu nesmí říct „éé“ nebo „hmm“ – a to ani při hádání!
Pokud je druhý tým přistihne, může zazvonit 
a posunout svoji figurku o jedno políčko dopředu.

Druhý tým si před sebe umístí přesýpací hodiny a zvonek 
a je připravený zazvonit, kdykoli popisující hráč 
z opačného týmu udělá chybu.

Jakmile jsou oba týmy nachystané, otočte 45sekundové 
přesýpací hodiny. Hráč na tahu začne svému týmu 
popisovat slovo na kartě A, pak pokračuje slovem na kartě 
B. Ve chvíli, kdy jeho tým vykřikne obě slova správně a ve 
správném pořadí, posune svou figurku o jedno políčko 
dopředu. Hráč na tahu ihned zahodí uhodnuté karty, 
vezme si nový pár a popisuje dál.

Tým se zvonkem posune svou figurku o jedno políčko 
pokaždé, když správně zazvoní. Po uplynutí 45 sekund 
předá zvonek a přesýpací hodiny druhému týmu a vybere 
si nového hráče na popisování. Jakmile se otočí 
přesýpací hodiny, začíná další kolo.

Drzý Koláč
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