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BiL HRY

Popisujte nahodné dvojice slov svému tymu bez pouziti ,,hmm",
66" nebo jiné slovni vyplné i zvuki! Kazda spravna odpoved
posune vas tym o jedno policko vpred na herni desce. Vasi
souperi se posouvaji, kdykoli udélate chybu a ozve se zvonek.

Poté si vymenite role - soupefi popisuji a hadaji a vy jste pany
zvonku. Prvni tym, ktery dojde na konec herni desky, vyhraval

PRIPRAVA HRY

Rozdélte se na dva tymy a postavte obé figurky na
odpovidajici policko ,START* na herni desce. Kazdy tym si
nejprve vezme Sest karet podminek a tajné se na né
podiva. Nasledné vybere tfi karty, které preda druhému
tymu, a zbytek karet odlozi. Oba tymy si tyto tfi nové karty
poloZi na svoji stranu u herni desky, aniZ byste se na né
podivali.

Karty podminek
(odhazovaci baliéek,

ZAEATEK HRY

Vyberte tym, ktery bude hrat prvni. Jeden hrac z tymu
bude toto kolo popisovat slova. Tahne si po jedné karté

z halicki karet se slovy Ai B.

Nyni bude jeho tkolem popsat nezvyklou kombinaci slov
na kartach, aniz by rekl ,.hmm", ,.é¢", ,aa", .noo",
Luuu” nebo kteroukoliv ¢ast ze slov na kartach.

DOLEZITE: Nezadrhavej se! Snaz se nepouzivat Zadné
z podobnych zvuki a vypliujicich slov.

Drzy

Tym se zvonkem posune svou figurku o jedno policko
pokazde, kdyz spravné zazvoni. Po uplynuti 45 sekund
preda zvonek a presypaci hodiny druhému tymu a vybere
si noveho hrace na popisovani. Jakmile se otoCi
presypaci hodiny, zacina dalsi kolo.

BODOVANI

o 1 pohyb figurkou za kazdé spravné zazvonéni
o 1 pohyb figurkou za kazdy spravné uhodnuty par slov

KARTY PODMINEK

Jakmile tym dorazi na policko se symbolem karty
podminek, otoCi odpovidajici kartu a podminka zacne
okamzité platit. Od této chvile se touto podminkou musi
tym fidit az do konce hry. Pokud je druhy tym pristihne,
ze podminku porusuji, zazvoni na zvonek a posune svou
figurku o jedno policko dopredu.

POZOR: Podminka zakazu ,.,hmm"“ a ,.éé" plati po
celou hru. Kazda nova podminka z karet podminek
tez plati do konce hry, ale tyka se pouze tymu,

ktery kartu oto€il.
Jakmile tym dorazi na policko o :
vstupuje do Nebezpecné zony. Ted' uz nikdo z jejich
tymu nesmi fict ,.6é“ nebo ,hmm"” — a to ani pfi hadani!

Pokud je druhy tym pfistihne, mize zazvonit
a posunout svoji figurku o jedno policko dopredu.

NEBEZREENA ~ )
Z20NA

VITEZ
Tym, ktery jako prvni dosahne konce herni desky,
... hmm._.. vyhrava

sg%‘g},’y mimo hru) Druhy tym si pred sebe umisti pesypaci hodiny a zvonek
Karty @ a je pripraveny zazvonit, kdykoli popisujici hrac

podminek z opacného tymu udéld chybu.

(vybranych

o:,ae,.%n Jakmile jsou oba tymy nachystané, otocte 45sekundove
tymem) presypaci hodiny. Hrac na tahu zacne svému tymu

popisovat slovo na karté A, pak pokracuje slovem na karté
B. Ve chvili, kdy jeho tym vykfikne obé slova spravné a ve
spravném poradi, posune svou figurku o jedno policko
dopfedu. Hrac na tahu ihned zahodi uhodnuté karty,
vezme si novy par a popisuje dal.

.& PFesypaci hodiny
ZvonekE

Priklad: Tym 1 zacina a bere si karty se slovy.
Tym 2 si bere zvonek a presypaci hodiny.
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CEASTO KLADENE DOTAZY

o Mohu zahodit kartu se slovem, pokud se nas tym zasekne?

Podle kompjtru ne, sorry. Jen davej pozor, at se co nejmin
zasekavas ty, a hlavné nesmis fict ,,hmm”!

o Mohu popisovat slovo na karté B pred slovem na karté A?

Ne, ne a do tretice ne.

o Musi nas tym zakficet slovo A a slovo B najednou?

Ano, jisté. A nedélejte mezi nimi Zadné pauzy, prosim.
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