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1 houpacka

1 pravidla
1samolepky

CiL HRY

Kolo vyhrava tym, ktery dostane kuli¢ku do své vitézné zény, a to tak, ze vymysli vice
odpovédi nez souper. Celkové vitézi tym, ktery vyhraje étyfi kola!

PRIPRAVA HRY

Na ramena a zakladni dil houpacky VloZte ramena do zakladniho dilu Najdéte pole se Sipkami. Do
1 @ nalepte samolepky. Do spodnich 2 o a pak zatlacte kolicky do ramen. 3 @ obou z nich postavte plastovy
rohti zakladniho dilu houpacky dilek.

nalepte pénové podlozky, jez
zabrani posouvani celého zafizeni
po stole.
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VITEZNA ZONA / \
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Houpacka

Balicek karet
kategorii

Rozdélte se na dva tymy a posad'te se na opac¢né strany houpacky. Nevadi, pokud tymy
nemaji stejny pocet hract. Pokud je v tymu dva a vice hraci, vyberte poradi,
kdo bude odpovidat prvni, druhy atd. Vyrovnejte houpacku a vlozte

do otvoru kuli¢ku.




PRUBEH HRY o

Prvni kolo

Tahnéte si tri karty kategorii a polozte je na stil stranou s obrazkem nahoru.

Ujistéte se, Ze hraci odpovidajici jako prvni jsou na zacatek hry pripraveni.
Hrag, ktery byl na naposledy na houpacce, si vybere kartu z nabidky a oto¢i ji.

Hrag, ktery odpovida prvni, vykrikne
svou odpovéd’ (bez pomoci svého
tymu) a preklopi houpacku na svou
stranu. To zplsobi, Ze se kulicka
zacne kutalet smérem k nému.

Hrac na tahu z druhého tymu musi nyni
vykFiknout dalSi odpovéd’ v rdmci stejné
kategorie. Musi to stihnout, nez kuli¢ka

spadne do vitézné zény soupere.

Jakmile zakfici svou odpovéd’, preklopi
houpacku na svou stranu. Otoci tim smér
kulicky a ta se zacne kutalet smérem k jeho
tymu.

Pozor

Nejdriv musis zakricet svou odpovéd’ a teprve potom k sobé

Nejdriv to vyklop a pak ji naklop!

k2%




Nyni je na Ffadé opét zacinajici tym. Hrac, ktery je jako druhy na tahu, vykfikne
novou odpovéd’ a pireklopi houpacku zpét na svou stranu. Hradi se stridaji

v odpovédich a hra pokracuje, dokud jeden z tym( nezvladne véas odpovédét
a kuli¢ka nespadne do vitézné zény druhého tymu.

. Priklad .
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Tym A vyhrava, protoze tymu B

dosly odpovédi.

~— CESTAKVITEZSTVI ——

Ve Vyklop to! plati, ze éim lépe t)’/m
Tym, ktery vyhral prvni kolo,
posouva svUj plastovy dilek o jedno
pole bliz ke své vitézné zéné.

To zplisobi, Ze se kulicka smérem

k nému zaéne kutalet pomaleji,

a druhy tym tak dostane vice ¢asu na
své odpovédi.
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Druhé kolo

Houpacku vrat'te do plivodniho stavu a kulicku vloZte zpét do otvoru. Zahod'te kartu
kategorie, kterou jste pravé hrali, a nahrad'te ji novou kartou — opét ji vylozte
obrazkem nahoru vedle dvou nepouzitych karet.

Tym, ktery prohral, nyni rozhodne, kterou kartu chce hrat, a nominuje nového
hrace, ktery ma odpovidat jako prvni. Hra¢ otodi kartu kategorie a za¢ina se znovu!

Tym, ktery toto kolo vyhraje, posune svij dilek o jedno pole vpred.
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Treti kolo a tak dale % h

Pokracujte stejné jako doposud s tim, Ze tym, ktery prohral, vzdy vybira kategorii
a zacina nové kolo. Tym, ktery vyhral, vzdy posune svj dilek o jedno pole bliz ke své

vitézné zéné. Cim blize je dilek k vitézné zéné tymu, tim pomaleji se k nému bude
kutalet kuli¢ka a tim vice ¢asu bude mit druhy tym na své odpovédi.

— VITEZSTVI ¥ .

Tym, jenz jako prvni vlozi
svdj plastovy dilek na
posledni pole, vyhrava.

A PRECTETE SI, NEZ ZACNETE HRAT

Mohu svym spoluhraéiim pomoct, kdyz se zaseknou?
Ne, miiZe$ pouze tiSe naznacovat napovédy, ale nic vic. Q}

Co kdyz si myslim, Ze hra¢ odpovédél spatné?

Zakri¢ ,Namitka!" a zastav houpacku. Urcete, zda byla odpovéd’ spravna
(pomoci intenzivni debaty... nebo internetu). Pokud byla spravnd, dany tym
vyhrava celé kolo. Pokud byla Spatnd, prohrava jej.

Co kdyz nékdo rFekne odpovéd, kterou uZ v tomto kole Fekl nékdo jiny?

Preklop houpacku zpét na jeho stranu. Musi fict novou odpovéd'.

Co kdyz nékdo zopakoval odpovéd, kterd uz zaznéla nebo odpovédél
spatné, ale nikdo nic nerekl?
Smudla, uz je pozdé. Musis davat lepsi pozor.

Co kdyz néco Feknu, uvédomim si, Ze to bylo Spatné, a Feknu néco jiného?
Pokud jste uz preklopili houpacku, odpovéd’ je dana - takze uz je pozdé!
V takovém pripadé muzes jen doufat, Ze si tvého prestupku nikdo nevsiml.
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