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L I N E 5 Nechce se vam
studovat pravidla?

Podivejte se na

pro 1-4 hrace od 8 let videonavod:

Kazdy hrac dostane sadu 8 hernich dilkél v jedné barvé. Na zacéatku kazdého kola hraci odkryjf jednu
kartu se zadanim a poté musf poskladat prislusné dilky tak, aby utvorily tvar vyznaceny na karté a to
ve dvou vrstvach. Hrac, ktery posklada své dilky jako prvni, zvold ,Ubongo!”, poté otoci presypaci
hodiny a ostatni maji jesté jednu minutu na vyreseni zadani. Za spravné feseni hraci ziskaj draho-
kamy. Vitézi hra¢, ktery po 9 kolech nasbird nejcennéjsi drahokamy.

Herni material

162 karet (se 324 rGznymi zadanimi)
32 barevnych dilkd (8 pro kazdého hrace) Piesypaci hodiny
1 presypaci hodiny
1 platény pytlik
1 ukazatel kol

58 drahokam
19 safird (modré) \
10 rubinti (¢ervené)
10 smaragdii (zelené) ~

Barevné dilky

Pytlik s drahokamy %

®Nopyy OOUW

Ukazatel kol

Herni karty

Priprava hry

= Kazdy hra¢ dostane sadu 8 riznych dilk e el e s
v jedné barvé. Pokud nehraji 4 hraci,
vratte prebyvajici barevné dilky zpét do
krabice.
Predni strany karet jsou ve tfech barvéch:

(obtiznost 2) a oranzova (obtiZnost 3). .
Zadnf strany karet jsou ervené (nejvyssi
obtiZnost 4).

Cislo dilku

Potiebné Pozadovany
dilky tvar

Uroven
obtiznosti

S—
-

Cislo zadéani

(zelend). MlZete hrét na stejné Urovni obtiznosti, nebo na rznych drovnich (napf. rodice si
mohou vybrat obtiznéjsi zadani a déti jednodussi).

Vezméte si 9 karet s vami zvolenou Urovni obtiznosti a umistéte je na hromadku doprostred
stolu s vybranou obtiZnostf licem dol(i. Pokud hrajete rdizné obtiZnosti, vytvotte si vice hroma-
dek. Nepouzité karty vratte zpét do krabice.

Vytdhnéte z pytliku 9 jantar( ( ) a 9 safirll (modrych). Umistéte je do pfislusnych otvord
na ukazateli kol. Téchto 18 drahokam(i slouzi jako odména a zérovenr pocitadlo kol.

Pfipravte presypaci hodiny.




Prabéh hry

Vezméte vrchni kartu z hromddky (pfipadné hromdadek, pokud hrajete s vice Urovnémi obtiZnosti)

a polozte ji doprostied stolu stranou se zvolenou obtiznosti tak, aby na ni vsichni hraci dobre vidéli.
Na karté jsou vyznacené herni dilky, kterd musi hraci pouzit (dilky od 1do 8).

Kazdy hrac tedy hledd ve své sadé co nejrychleji ur¢ené dilky.

Po nalezenf dilkd musf hra¢ sestavit tvar zobrazeny na karté z pohledu, jak na néj vidi. Vy-
sledny tvar musi byt piesny a ve dvou vrstvach. Zadna ¢ast dilku nesmi vyenivat, byt umisténa
pouze v jedné vrstvé nebo naopak vyssi nez dvé vrstvy. Dilky Ize libovolné obracet a otacet.

|

- Prvnf hrac, ktery dokonc¢i zadani, zakryje svoje reseni rukou a zvold ,Ubongo!’, zarover otoci

presypaci hodiny. Ostatni hraci ted’ majf jednu minutu na vyfesenf zadani.
- Prvnf hrd¢ sleduje presypaci hodiny a zakfici ,Stop!”, jakmile ¢as uplyne.

Odména
KaZzdy, kdo ve stanoveném casu splnil zadani, ziskavd odmeénu:

1. Nejrychlejsi hrac si vezme modry safir z nabidky na ukazateli kol
a také si ndhodné vytahne 1 drahokam z pytliku.

O >
. Druhy nejrychlejsi hrac si vezme z nabidky na ukazateli @ +
kol a také si ndhodné vytdhne 1 drahokam z pytliku. ’

Hraci, kteff nestihnnou vyresit zadani ve stanoveném case, neziskaji zadné drahokamy.

. Hra¢, ktery své zadani vyresil jako treti, si vytdhne ndhodné
1drahokam z pytliku.

. Hrag, ktery své zadani vyfesil jako Ctvrty, si ndhodné vytéhne
1 drahokam z pytliku.

Konec kola
Nabidka 9 safirti a 9 slouzi mimo jiné jako pocitadlo kol. Po kazdém odehraném kole musi
byt v nabidce vzdy o 1 modry safir a 1 méné.
- Pokud pouze jeden hrac spravné vyresi zadani, vezme si jeden safir z ukazatele kol a jeden
se vlozi zpét do pytliku.
- Jestlize nikdo z hracl spravné nevyresi zadani, jeden safir a jeden z ukazatele kol se vlozi
zpét do pytliku. Na konci kola se viechny pouzité herni karty vrati zpét do krabice.

Nové kolo
Hraci vezmou z hromédky novou herni kartu a znovu skladaji dilky dle zadan.

Autor:

Grzegorz Rejchtman, *1970, zije v Monaku.
Rodily Poldk, vystudoval informatiku a ekonomii,
ma rad hry, které se daji rychle naucit a nabizeji
hodné spolecné zabavy. Ve Skandinavii i na celém

svéteé jiz vydal mnoho her. a my vam zasleme nahradni.

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dalsimi nadsenymi hraci?
Pripojte se do skupiny ,Hry nas bav
Chybi vdm komponent nebo mate néktery
poskozeny? Napiste nam na info@albi.cz

Hra kon¢i po 9 kolech, tedy kdyZ na ukazateli kol nezbyva jiz Zddny drahokam. Kazdy hrac si nynf
secte hodnoty drahokamd, které ziskal:

cerveny = 4 body, modry = 3 body, zeleny = 2 body, .

Vitézi hrac, ktery ziska nejvice bodd. Pokud md vice hracd stejny nejvyssi pocet bod(, nastava
,rozstrel”. Kazdy z hracd si vezme jednu herni kartu se zadanim. Hrd¢, jenZ vyfesi zadani jako prvni,
se stava vitezem.

Priklad:

Hra¢ ma na konci hry 1 €erveny rubin,

1 modry safir, 3 zelené smaragdy

a
TudiZméd1x4+1x3+3x2+3x1=16bodu.

Varianta hry: Alternativni vyhodnoceni

Pokud chcete z bodovéni vypustit faktor ndhody, pouZijte nasledujici bodovaci systém:
Nejrychlejsi hrac ziska 1 ¢erveny rubin. Druhy nejrychlejsi hrac ziskd 1 modry safir, tieti hrac ziska
1 zeleny smaragd, Ctvrty hrac

Pokud chcete hrat Ubongo Lines bez spoluhract, budete potfebovat hodinky.

Zamichejte karty v jedné barvé (nebo i nékolika barvach) a snazte se vyfesit co nejvice zadani za
5,10 nebo 20 minut.

Pfipadné mizete zkusit vyresit 5,10 nebo 20 zadani v co nejkratsim case.

Pokud se vam nékteré zadani nedaif dokoncit, mdzete hernf kartu odlozit stranou a vzit si novou.
Vysledky si zapisujte a pokuste se piekonat své vlastni rekordy.

Vyrobce a distributor pro CR:
Albi Ceské republika a.s.
Thamova 13, 186 00, Praha 8
e-mail: info@albi.cz
eshop.albi.cz

Distributor pre SR:
ALBI s. r. 0.

Oravska ulica 8557/22
010 01 Zilina
www.eshop.albi.sk
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