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DODATECNA PRIPRAVA

@— Vlozte v8echny desti¢ky cesty z rozsifeni
Plavba do sa¢ku a zamichejte je.

@— Do spoleéné zdsoby hrala pridejte viechny

figurky gondol, mostt a Zzetony konce kanalu.

Chybi vdm komponenta nebo méte néjakou poskozenou?
Napiste ndm na info@albi.cz, rédi Vdm zdarma zasleme novou!

— PRIPRAVA KOLA

Béhem tazeni destic¢ek cesty musite dodrzet predem danou
kombinaci desti¢ek pochazejicich ze zakladni hry a téch

z rozsiteni. Kazdy ze sloupct musi i nadéle obsahovat pfesné
tolik desticek, kolik udavaji symboly ¢tvereckd vytisténé na
desce stanice nad jednotlivymi sloupci.

Poznamka: P¥i hrani sélové partie se pouzivaji pouze tfi sloupce.
Ze dvou sloupct se tfemi symboly ¢tvereckl pouzivejte ten, ktery
obsahuje dva dilky z rozsiteni (étvrty na obrazku).
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PRAZDNA STRANA

Desticky kanalt (které poznate podle pfitomnosti
kanalu) pfedstavuji novy druh destiéky cesty. Kromé
prazdnych stran, stran s dalnici a stran s zeleznici (jez se
fidi obvyklymi pravidly pro umistovani) maji také strany
s kandlem, které je mozné napojovat na jiné strany
s kanalem nebo na prazdné strany (viz Umistovdni
koncd kandlu na nasledujici strané).




— UMISTOVANI KONCU KANALU —

Pokud hra¢ napoji stranu s kanalem
na prazdnou stranu, musi na toto
napojeni ihned polozit Zeton
konce kanalu.

Konce kanalu umoznuji uzavfit
oteviené kandly, &mz se snizi
celkovy pocet otevienych koncd,
pocitanych na konci hry.

= UMISTOVANI MOSTU

Za kazdy Zzeton dopravniho ruchu v aktivn{

oblasti si mize kazdy hra¢ vzit ze spolecné

9 zasoby 1 figurku gondoly a polozZit si ji na
libovolnou desti¢ku obsahujici pfislusnou —

dosud neobsazenou — zna¢ku (namisto toho,

d aby umistoval figurku vyznaéenou na Zetonu).

Po umisténi gondoly na kanal ziska hrac ihned

1bod + 1 bod za kazdy most pres tento kanal. Na rozdil
od ostatnich figurek nema gondola omezeni pro maximalni
pocet prestiznich bodd.
UMISTOVANI MOSTU

Cesty na nékterych destickach jsou prerusené kanalem.
Jakmile se oba konce prerusené cesty napoji na jinou
desti¢ku, musi hra¢ ihned umistit figurku mostu, a cestu
tak dokondit.

— BODOVANI NA KONCI HRY —

BODY ZA KANALY
Kazda skupina navazujicich desti¢ek propojenych useky
kanald predstavuje kanal. Kazdy kanal prinasi hraci 1 bod
prestize za kazdou treti a dalsi desticku kandlu,
kterou obsahuje.

POSTIHY ZA OTEVRENE KANALY

Oteviené kandly se pfi pocitani postihd za oteviené
konce na konci hry pripocitavaji k celkovému poctu
otevrenych koncd (délnic a zeleznic).

Celkovy pocet otevrenych koncu
(ddlnic, Zeleznic a kandld) &ini 8.
O 3 vice, nezZ povolenych pét.
Hrdé¢ tedy ztrdaci 3 body.

Kandl A nalevo se sklddd z celkem 6 desticek = 4 body.

Kandl B napravo md pouze 2 desticky, takze neprindsi Zadné body.
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Toto rozsiteni pfindsi dalsi 3 sady desti¢ek dkold, které
funguji stejné jako v zdkladni hfe. Jejich bodovaci
podminky ale samozrejmé ladi s tématem kanald.

Pfi hfe s rozsitenim Plavba muzete vyuzit vSechny
ukoly zakladni hry, z tohoto rozsiteni, nebo kombinaci
obou. Doporucujeme zarfadit do hry alespon jeden kol
z rozsiteni. Hrajete-li pouze zékladni hru, &i hru s jinymi
roz$itenimi, ukoly z tohoto rozsifeni samozrejmé vyuzit
nelze.

BODOVACi PODMINKY
TURISTICKE NAMESTI

Turistické ndmésti musi
mit na destic¢kach, jez
jej obklopuji, alesporn

2 gondoly.

VODNI MLYN

Vodni mlyn musi byt
soudasti okruzniho kanélu:
cesty, ktera se vraci do
vychoziho bodu s tim, ze
kazdym usekem kanalu
prochazi pouze jednou.

DOZECI VEZ

Dézeci véz musi mit

ve své fadé a/nebo sloupci
v kazdém ze 2 rdiznych
sméru (v libovolné
vzdalenosti) alespor 1 most.
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PFi hrani sélové partie s timto rozsifenim muazes$ vyuzit
pouze nasledujici vyzvy:

VYIVA UKoL 1% 2% 3%
TURISTICKA Kazda gondola musi byt sou¢asti

2 diné sk le neb 45 | 85 de 65
SEIONA | Sodirownd sotsedics.

E Musi& mit alespori 1 destick
ﬁ\is\.{rg DE mgss,tlz r;::Ielaa isl:)pk(l)gpenisu Ilia rL:a'Iy. 40 50 | 60
IDYMADLA | 1076 Vieeorma kangiu. 35 | 45 | 55
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AUTORI HRY

NAVRH HRY A VYVOI: Hjalmar Hach, Lorenzo Silva

ILUSTRACE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis

GRAFICKE ZPRACOVANI: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl
SESIT PRAVIDEL: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’,
William Niebling

VEDOUCI PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli

DODATECNY VYVO!: Carola Corti

TYM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia
D’Abundo, Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla
Muschio, Laura Severino

% E Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
=y| hréch popovidat s dal$imi nadSenymi hraci?
:ully| Pripojte se do skupiny “Hry nas bavi”!
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@— Zamiedajte vietky dieliky tras kandlov vo vrecku
rozsirenia.

@— Do v8eobecnej zdsoby figurok pridajte figurky
gondol a zetény koncov kanalov.

Chyba vam komponent alebo je nejaky poskodeny?
Napiste ndm na info@albi.cz a my vdm zasleme nahradny.

— PRIPRAVA KOLA — DIELIKY KANALOV

Pri odhalovani dielikov tras musite dodrziavat vopred
uréend kombinaciu dielikov z vrecka zékladnej hry a vrecka
rozsirenia. Kazdy stlpec bude nadalej obsahovat tolko

PRAZDNA STRANA
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PRAZDNA STRANA

Dieliky kandlov (spoznéte ich podla pritomnosti
kanalov) si novym typom dielikov tras. Okrem
prazdnych stran, stran dialnic a stran zeleznic (ktoré
sa riadia beZznymi pravidlami umiestfiovania) maju

aj strany kanalov: tie mézu byt prepojené s inymi
Poznamka: Pri hrani sélovej partie sa pouzivaju len tri stlpce. stranami kandla alebo prazdnou stranou (pozrite si

Z dvoch stllpcov s tromi symbolmi Stvoréekov pouzivajte ten, &ast Umiestnenie konca kandla na dalej strane).
ktory obsahuje dva dieliky z rozsirenia (Stvrty na obrazku).




— UMIESTNENIE —
KONCOV KANALOV

Ak spojite stranu kandla s prazdnou
stranou, okamzite musite umiestnit
zZetdén konca kanala.

Konce kandlov umoznujd zatvorit
otvorené konce kanalov, ¢o ovplyvnuje
celkovy pocet otvorenych koncov
pocitanych na konci hry.

Za kazdy zetén umiestnenia v aktivnej oblasti
mozete umiestnit 1 figurku gondoly na
[ubovolny dielik, ktory m& zodpovedajlci
préazdny Spendlik namiesto toho, ktory je
oznaceny samotnym Zeténom.
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Ked' umiestnite gondolu do kanéla, okamzite
ziskate 1 bod + 1 bod za kazdy most cez ten
isty kanal. Na rozdiel od ostatnych figarok
nema gondola obmedzenie maximalneho poctu prestiznych
bodov.

UMIESTNENIE MOSTA

su oba konce prerusenej cesty spojené s inymi dielikmi,
okamzite musite umiestnit figlirku mosta, aby ste cestu
dokondili.

— BODOVANIE NA KONCI HRY —

BODY ZA KANALY

Kazdd skupina po sebe iddcich dielikov spojenych
segmentmi kandla tvori kandl. Kazdy kanal ziska
1 prestizny bod za kazdy dielik kanéla, ktory zahrffa nad
rémec poctu 2.

POKUTY ZA OTVORENE KONCE KANALOV

Otvorené konce kanalov sa zapoditavaju do celkového
poctu otvorenych koncov spolu s dialnicami a zeleznicami
pri vypocte pokut za otvorené konce na konci hry.

.
Celkovy pocet otvorenych 00 Eg
koncov (dialnice, Zeleznice E|

a kandly) je 8, o 3 viac ako
povoleny pocet 5 = -3 body.

Kandl A vlavo md celkovo 6 dielikov = 4 body.
Kandl B vpravo md iba 2 dieliky, takzZe neziska Ziadne body.

Niektoré dieliky maju svoju trasu prerusend kanalom. Ked'
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Toto rozSirenie obsahuje 3 dalSie série dielikov cielov.
Funguji presne ako tie v zdkladnej hre (samozrejme,
okrem ich podmienok bodovania s tematikou kanalov).

Pri hrani s rozsirenim Kandly mdzete pouzit vSetky ciele
zo zakladnej hry, z tohto rozsirenia alebo kombindciu
oboch. Odporic¢ame zahrnit aspon 1 ciel kanala. Nie je
mozné pouzit ciele z tohto rozsirenia, ak hrate iba so
zdkladnou hrou alebo s inymi rozsireniami.

PODMIENKY BODOVANIA

TURISTICKE NAMESTIE
Turistické ndmestie musi
mat na dielikoch, ktoré ho
obklopuju, aspori 2 gondoly.

VODNY MLYN

Vodny mlyn musi byt
sucastou slu¢ky kanala:
cesty, ktora sa vracia do
svojho vychodiskového
bodu a prechadza kazdym
segmentom kanéla iba raz.

DOZOVA VEZA

Dézova veza musi mat
asporn 1 most vo svojom
riadku alebo stlpci

v kazdom z 2 réznych
smerov, a to v akejkolvek
vzdialenosti.

1
' VYIVY PRE SAMOSTATNU HRU )

Ked hrate s tymto rozSirenim v samostatnom rezime,
mozete pouzit iba tieto vyzvy:

VYZIVA MISIA 1k 2% 3%
A Kazda dol Sej h j
TURSTICKA | gistsencaliosmteiterel | 45 | 55 | 65
susediacej skupiny.
Musit t i 1 dostick
mfﬁ;?ov m:ss’laedr;ﬁeaggﬁlgper?g Ilgnlglmi. 40 50 | 60
JVADLA Majte aspon 1 mesto Uplne
VIDUVADL obklopené kanalmi. 35 45 55
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AUTORI HRY

NAVRH A VYVOI HRY: Hjalmar Hach, Lorenzo Silva

ILUSTRACIE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis

GRAFICKY DIZAIN: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl
PRAVIDLA: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’,
William Niebling

VEDUCI PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli

DODATOCNY VYVO!: Carola Corti

TiM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia
D’Abundo, Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla
Muschio, Laura Severino

o nasich hrach porozprévat s dal$imi
nadSenymi hraémi? Pripojte sa do skupiny
,Hry nés bavi“.




