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PRO VETRNE TURBINY

DODATECNA PRIPRAVA

@— Vloite vSechny desti€ky cesty z rozsifeni Elektfina do s&cku
a zamichejte je.

@— Do spoleéné zdsoby hracl pridejte véechny figurky vétrnych turbin.

@— Odstrarite ze hry tfi Zetony dopravniho ruchu se znaékou automobilu,
vlaku a turisty (ty bez praporku) a pfidejte misto nich trojici Zetonu
dopravniho ruchu se znackami vétrnych turbin. Zamichejte je mezi
ostatni zetony dopravniho ruchu, utvorte z nich kominek a polozte jej
licem dold na poli¢ko s véznimi hodinami na desce stanice.

— PRIPRAVA KOLA

Béhem tazeni desti¢ek cesty musite dodrzet predem
danou kombinaci desti¢ek pochazejicich ze zakladni ﬁ

-

hry a téch z rozsifeni. Kazdy ze sloupcd musi i nadale
obsahovat presné tolik desticek, kolik udavaji symboly
Ctvereckl vytisténé na desce stanice nad jednotlivymi
sloupci.
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Poznamka: P¥i hrani sélové partie se pouzivaji
pouze tti sloupce. Ze dvou sloupct se tfemi
symboly étvereckd pouzivejte ten, ktery
obsahuje dva dilky z rozsiteni (étvrty na obrazku).

VETRNE TURBINY 1 SACEK

Chybi vdm komponenta nebo mate néjakou
poskozenou? Napiste ndm na info@albi.cz,

radi Vdm zdarma zasleme novoul!

PRAZDNA STRANA

drdtd na nasledujici strané).
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Desti¢ky elektfiny (které poznate podle dratu
elektrického vedeni) predstavuji novy druh desticky
cesty. Kromé prazdnych stran, stran s dalnici a stran
s zeleznici (které se Fidi obvyklymi pravidly pro
umistovani) na nich najdete také rohy s draty, které
nemusi byt propojené s jinymi draty (viz Propojovdni
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— PROPOJOVANI DRATU ——— ¢/ 1pa S DESTICKAMI UKOLD

Toto rozsifeni prinasi dalsi 3 sady desti¢ek ukold, které
funguji stejné jako v zdkladni hre. Jejich bodovaci
podminky ale samozrejmé ladi s tématem elektfiny.

Pfi hfe s rozsifenim Elektfina mdzete vyuzit vSechny
ukoly zakladni hry, z tohoto rozsiteni, nebo kombinaci
PROPOJENY! NEPROPOJENY! obou. Doporucujeme zarfadit do hry alespon jeden ukol
z rozsifeni. Hrajete-li pouze zékladni hru, &i hru s jinymi
rozsifenimi, Ukoly z tohoto rozsifeni samoziejmé vyuzit
nelze.

Kdykoli se desti¢ky cesty z rozsifeni Elektfina dotykaji
rohy s draty, povazuji se tyto draty za propojené.

Je-li drat propojeny s alespori 1 vétrnou turbinou, je

nabity. Kterdkoli desti¢ka, jeZz se rohem dotykd rohu BODOVAC' PODMINKY

s nabitym dratem, se taktéz povazuje za nabitou.

— UMISTOVANI VETRNYCH TURBIN —

Za kazdy Zeton dopravniho ruchu

\A v aktivni oblasti, ktery zobrazuje symbol
vétrné turbiny, si mGze kazdy hrad vzit
ze spole¢né zdsoby 1 figurku vétrné
turbiny a polozit si ji na libovolnou
desticku obsahujici pfislusnou - dosud
neobsazenou — znacku.

LABORATOR

Laboratof musi mit na
destic¢kach, jez ji obklopuiji,
alespon 3 propojené vétrné
turbiny.

SOLARNI FARMA

Kazdy drat v kazdém ze
4 roh solarni farmy musi
byt propojeny s alespon

1 vétrnou turbinou.

Po umisténi vétrné turbiny ziskd hrac¢ ihned 1 bod
+1bod za kazdou dalsi vétrnou turbinu propojenou

se znackou této figurky prostfednictvim dratu.
Takto |ze ziskat maximélné 5 bodu prestize.

KASINO

Kasino musi svisle nebo
vodorovné sousedit

s alespon 1 destickou
mésta, kterd je soudasti
metropole, jejiz vSechny
desticky mésta jsou nabité.

Kazda Sestd a dalsi propojend vétrnad turbina ma i tak
hodnotu 5 bodu prestize.

Poznamka: Hvézdy Ize vyuZit i pro umistovdni vétrnych Q
turbin. :
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Pri hrani sélové partie s timto rozsifenim muizes vyuzit
Za kazdou nabitou desti¢cku mésta (i kdyby nebyla pouze nasledujici vyzvy:
soucdsti metropole) utrzi hra¢ 1 bod prestize. i 1
PR e oo || VYZVA UKoL 1k 2% 3%
Navic pfi s¢itdni bodl za metropole ziskd — jsou-li -
vSechny desti¢ky mésta v metropoli nabité — za tuto NE NA MEM Tvidj nejvétsiobdélnk 45 el oo
metropoli 8 bodd namisto pé&ti. DVORKU neobsahuje zddné vétrné turbiny.
; Tvili neivatsi obdéinik musi
ELEKTRICKA | i lespor 3 rohy navzdiem | 40 | 50 [ 60
C SIT propojené pomoci dratd.
A i3 e : VytvoF metropoli obsahujici
¥ i B il || mesto oerah dersdor mista | 40 | 50 | 60
l ‘ o Lo A véechny nabité.
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B, B NAVRH HRY A VYVOJ: Hjalmar Hach, Lorenzo Silva

ILUSTRACE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis

: Q’QE 4 77 ET\\f‘vg GRAFICKE ZPRACOVANI: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl
| SESIT PRAVIDEL: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’,

‘A g @ B § William Niebling
i} ‘E’{V’ W ﬁ VEDOUCI PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli
DODATECNY VYVO): Carola Corti
Desticka mésta A nenf nabitd, takZe nepfindsi 2ddné body prestize. TYM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia

D’Abundo, Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla

Levy dolni roh (Q) desti¢ky mésta B je napojeny na drdt, ktery je propojeny R
uschio, ur everino

s vétrnou turbinou, takZe je nabitd a prindsi 1 bod prestiZe, i kdyz neni
soucdsti metropole.

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dal$imi nadSenymi hraci?
PFipojte se do skupiny “Hry nas bavi”!

Desticky mésta C, D a E jsou vsechny nabité diky napojeni’ v dolnich rozich
(O), takzZe kazdd z nich prinese hrd¢i 1 bod prestize. Navic, protoze tyto
3 desticky tvori metropoli slozenou vyhradné z nabitych desti¢ek mésta,
hrd¢ ziskd 8 bodii prestiZze namisto péti.
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ROZSIRENIE ENERGIA

KOMPONENTY
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e - . 3 ZETONY 15 FIGUROK
42 DIELIKOV 12 DIELIKOV : ;
, , UMIESTNENIA VETERNYCH VETERNYCH 1 VRECKO
TRAS ENERGIE CIELOV ENERGIE A e

ZMENY V PRIPRAVE HRY

@— Zamiesajte vietky dieliky tras energie vo vrecku rozsirenia.

@— Do vSeobecnej zasoby figurok pridajte figtrky veternych turbin.

@ Z hry odstrarite 3 Zetdny umiestnenia s autom, vlakom a cestujicim

(tie bez vlajky ciela) a namiesto nich pridajte 3 Zetény umiestnenia
veternych turbin. Predtym, ako vytvorite kopu na policku hodin

na hernom plédne stanice, zamieSajte ich s ostatnymi Zeténmi Chyba vam komponentialcbali e ies]

poskodeny? NapiSte ndm na info@albi.cz
a my vdm zasleme ndhradny.

— DIELIKY ENERGIE

umiestnenia.

— PRIPRAVA KOLA

Pri odhalovani dielikov tras musite dodrziavat vopred

uréenu kombinaciu dielikov z vrecka zékladnej hry a vrecka

rozéirenia. Kazdy stipec bude nadalej obsahovat tolko 17 \ PRAIDNA STRANA’ ﬁ
dielikov, kolko Stvorcovych ikon je v hornej casti daného -
stlpca. b4 4
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PRAIDNA STRANA
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Dieliky energie (spoznate ich podla pritomnosti kablov)
st novym typom dielikov trds. Okrem prazdnych stran,

BE8

z : 2 Bt : e stran dialnic a stran Zeleznic (ktoré sa riadia beznymi
Poznamka: Pri hrani sélovej partie sa pouzivaju Y R ! P 3 5
len tri stipce. Z dvoch stipcov s tromi symbolmi pravidlami umiestriovania) maju aj rohy s kablom, ktoré
Stvoréekov pouzivajte ten, ktory obsahuje dva nemusia byt prepojené s inymi kablami (pozrite si cast

dieliky z rozsirenia ($tvrty na obrézku). Prepojenia kdblov na dalsej strane).




— PREPOJENIA KABLOV

NEPREPOJENE!

PREPOJENE!

Vzdy ked sa dieliky energie dotykaji rohmi s kablom,
kéble st navzéjom prepojené.

Ak je kdbel pripojeny aspon k 1 figurke veternej turbiny,
je pod napatim. Akykolvek dielik s rohom dotykajicim
sa kébla pod napatim je takisto pod napatim.

UMIESTNENIE VETERNE) TURBINY —
Za kazdy Zetén umiestnenia v aktivnej

oblasti, ktory zobrazuje ikonu veternej
turbiny, mozete umiestnit 1 figidrku
veternej turbiny zo spolo¢nej zasoby na
[ubovolné polic¢ko, ktoré ma zodpovedajuci
préazdny Spendlik.

Ked umiestnite veternu turbinu, okamzite
ziskate 1bod + 1 bod za kazdt dalSiu veterni turbinu
pripojeni k Spendliku tejto figurky pomocou
kablov, maximélne vSak 5 prestiznych bodov. Kazda
pripojenad veternd turbina presahujica pocet 5 ma stéle
hodnotu 5 prestiznych bodov.

—
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HRA S CIELMI b

Toto rozsirenie obsahuje 3 dodatoéné série dielikov cielov.
Funguji presne ako tie v zdkladnej hre (samozrejme,
okrem ich podmienok bodovania s tematikou energie).

Pri hrani s rozsirenim Energia mézete pouzit vietky ciele
zo zdkladnej hry, z tohto rozsirenia alebo kombinaciu
oboch. Odporic¢ame zahrndt aspon 1 ciel energie. Nie
je mozné pouzit ciele z tohto rozsirenia, ak hrate iba so
zdkladnou hrou alebo s inymi rozsireniami.

PODMIENKY BODOVANIA

LABORATORIUM
Laboratérium musi mat
aspon 3 pripojené veterné
turbiny v dielikoch, ktoré ho
obklopuju.

SOLARNA FARMA

Kéble vo vietkych 4 rohoch
solarnej farmy musia byt
pripojené aspon k 1 veternej
turbine.

KASINO

Kasino musi byt

pravouhlo susediace aspon
s 1dielikom mesta, ktory

je sudastou velkomesta,
kde su vsetky dieliky mesta
pod napatim.

Poznamka: Na umiestnenie figurok veternych turbin
mozno pouzit aj figurky hviezd. .
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Ked hrate s tymto rozsirenim v samostatnom rezime,
Za kazdy dielik mesta pod napatim, aj ked nie je mézete pouzit iba tieto vyzvy:
sucastou velkomesta, ziskate 1 prestizny bod. i
Okrem toho, pri vypoéte bodov velkomesta, ak su ORI elill ; Tk 2k 3k
ety dilly s v vlomestepodnaptin stdte || sy | YRR s | 55| s
A V4% najvacéi obdiznik i
ELEKTRICKA | 1k aspo 3 rohy navzgiom | 40 | 50 | 60
C D E SIET prepojené kablami.
L= Tk ; i MESTO Vytvorte mesto obsahujlice
% Slan Y Qe NG HRIECHU a§ptcl>(ﬁ6§|ieliléov m“ets’ta,zktorych 40 50 | 60
§ o e 3 - vsetky st pod napatim. -
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ILUSTRACIE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis

GRAFICKY DIZAIN: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl
PRAVIDLA: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’,
William Niebling

VEDUCI PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli

DODATOCNY VYVOJ: Carola Corti

TiM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia
D’Abundo, Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla
Muschio, Laura Severino

Dielik mesta A nie je pod napétim, takzZe neziskava prestizne body.
Lavy dolny roh (O) dielika mesta B je pripojeny ku kdblu pripojenému
k veternej turbine, takZe je pod napdtim a ziskava 1 prestizny bod,
aj ked'nie je suicastou velkomesta.

Dieliky mesta C, D a E st vsetky pod napdtim prostrednictvom svojich
dolnych rohov (O), takZe kazdy z nich ziskava 1 prestizny bod. Okrem
toho tieto 3 dieliky tvoria velkomesto. KedZe toto mesto je zloZzené vylu¢ne
z dielikov mesta pod napdtim, ziskava 8 bodov namiesto 5.

o nasich hrach porozpravat s dalSimi
nadsenymi hraémi? Pripojte sa do skupiny
,Hry nas bavi“.




