X
.l

» -
(oCC
L
L0
Lot
38

0
TILES O
7 =

; .’ 'l I ..
) A fadef

: (i A

] " L 1 1 ] 3 & A
=
ROZSIRENI ELEKTRINA
HERNI SOUCASTI
15 figurek

42 desti ek cesty 12 desti ek Gkolu 3 etony AN ]

r0z5i eni Elekt ina o751 eni Elekt ina dopravniho ruchu v trne turbiny 1 SAEK

pro v trné turbiny

DODATECNA PRIPRAVA

@— VloZte viechny desti€éky cesty z roziifeni Elektfina do sacku
a zamichejte je.

@— Do spoleéné zasoby hrala pridejte viechny figurky vétrnych turbin.

@— Odstrante ze hry t¥i Zetony dopravniho ruchu se zna¢kou automobilu,
vlaku a turisty (ty bez praporku) a pfidejte misto nich trojici Zetont

dopravniho ruchu se znackami vétrnych turbin. Zamichejte je mezi Chybi védm komponenta nebo mate né&jakou
ostatni zetony dopravniho ruchu, utvorte z nich kominek a polozte jej poskozenou? Napiste ndm na info@albi.cz,
licem dold na poli¢ko s véznimi hodinami na desce stanice. rédi VAm zdarma za$leme novoul!
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— PRIPRAVA KOLA — DESTICKY ROZSIRENI ELEKTRINA -
Béhem tazeni desti¢ek cesty musite dodrzet predem
danou kombinaci desti¢ek pochazejicich ze zakladni 17 PRAZDNA STRANA "
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hry a téch z rozsiteni. Kazdy ze sloupcd musi i nadale % ]

obsahovat presné tolik desticek, kolik udavaji symboly z z
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PRAZDNA STRANA

Desticky elektfiny (které pozndte podle dratu
elektrického vedeni) predstavuji novy druh desticky
cesty. Kromé prazdnych stran, stran s dalnici a stran
s zeleznici (které se Fidi obvyklymi pravidly pro

Poznambka: P¥i hrani sélové partie se pouzivaji
pouze t¥i sloupce. Ze dvou sloupct se tremi umistovani) na nich najdete také rohy s draty, které

symboly &tverekl pouzivejte ten, ktery nemusi byt propojené s jinymi draty (viz Propojovdni
obsahuje dva dilky z rozsiteni (¢tvrty na obrazku). drdtd na nésledujici strang).




— PROPOJOVANI DRATU ———

NEPROPOJENY!

PROPOJENY!

Kdykoli se desticky cesty z rozsifeni Elektfina dotykaji
rohy s draty, povazuji se tyto draty za propojené.

Je-li drat propojeny s alespon 1 vétrnou turbinou, je
nabity. Kterdkoli desti¢ka, jez se rohem dotykd rohu
s nabitym dratem, se taktéz povazuje za nabitou.

UMISTOVANI VETRNYCH TURBIN —

Za kazdy zeton dopravniho ruchu

'A v aktivni oblasti, ktery zobrazuje symbol
vétrné turbiny, si mGze kazdy hrac vzit
ze spole¢né zdsoby 1 figurku vétrné
turbiny a polozit si ji na libovolnou
desticku obsahujici pfislusnou — dosud
neobsazenou — znacku.

Po umisténi vétrné turbiny ziskd hrac ihned 1 bod
+1bod za kazdou dalSi vétrnou turbinu propojenou
se znackou této figurky prostfednictvim dratd.
Takto Ize ziskat maximalné 5 bodl prestize.

Kazda Sestd a dalsi propojend vétrna turbina ma i tak
hodnotu 5 bodu prestize.

Pozndamka: Hveézdy Ize vyuZit i pro umistovdni vétrnych
turbin.

BODOVANI NA KONCI HRY —

Za kazdou nabitou desti€ku mésta (i kdyby nebyla
soudasti metropole) utrzi hra¢ 1 bod prestize.

Navic pfi séitdni bodii za metropole ziskd — jsou-li
vSechny desticky mésta v metropoli nabité — za tuto
metropoli 8 bodd namisto péti.

£ HRA S DESTICKAMI UKOLU
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nelze.

0

Toto rozsifeni prinasi dalsi 3 sady desti¢ek ukoll, které
funguji stejné jako v zdékladni hre. Jejich bodovaci
podminky ale samozrejmé ladi s tématem elektfiny.

Pfi hfe s rozsitenim Elektfina mulzete vyuzit vSechny
ukoly zakladni hry, z tohoto rozsitfeni, nebo kombinaci
obou. Doporucujeme zaradit do hry alespon jeden udkol
z rozsiteni. Hrajete-li pouze zékladni hru, &i hru s jinymi
rozsifenimi, ukoly z tohoto rozsifeni samozrejmé vyuzit

BODOVACI PODMINKY

LABORATOR

Laboratof musi mit na
destickach, jez ji obklopuji,
alespon 3 propojené vétrné
turbiny.

SOLARNI FARMA

Kazdy drat v kazdém ze
4 roht solarni farmy musf
byt propojeny s alespon

1 vétrnou turbinou.

KASINO

Kasino musi svisle nebo
vodorovné sousedit

s alespon 1 destickou
mésta, kterd je soudasti
metropole, jejiz vSechny
desticky mésta jsou nabité.
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Desticka mésta A neni nabitd, takZe neprindsi Zddné body prestize.

Levy dolni roh (O) desti¢ky mésta B je napojeny na drdt, ktery je propojeny
s vétrnou turbinou, takZe je nabitd a prindsi 1 bod prestiZe, i kdyZ nenf
soucdsti metropole.

Desticky mésta C, D a E jsou vSechny nabité diky napojeni v dolnich rozich
(O), takZe kazdd z nich pfinese hrdci 1 bod prestize. Navic, protoZe tyto
3 desticky tvori metropoli slozenou vyhradné z nabitych desti¢ek mésta,
hré¢ ziskd 8 bodi prestize namisto péti.

PFi hrani sélové partie s timto rozsifenim mudzes vyuzit
pouze nasledujici vyzvy:
VYIVA 1k 2%k 3%
NE NA MEM Tvéij nejvétsi obdéinik
DVORKU n\égjbr;?l‘:/fjes%gdng:éltrné turbiny. 45 55 | 65
K Tvlj nejvétsi obdélnik i
ELEKTRICKA | lctpoR 3 rohy navzsiem | 40 | 50 [ 60
SIT propojené pomoci dratd.
E VytvoF met li obsahujici
izl albspoft & destidek migsta, | 40 [ 50 [ 60
vSechny nabité.
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Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dal$imi nadSenymi hraci?
Pfipojte se do skupiny “Hry nas bavi”!




