
15 figurek 
v�trné turbíny

3 �etony  
dopravního ruchu 
pro v�trné turbíny

ROZŠÍŘENÍ ELEKTŘINA

42 desti�ek cesty 
rozší�ení Elekt�ina

12 desti�ek úkolu 
rozší�ení Elekt�ina 1 Sá�EK

HERNÍ SOUČÁSTI

DODATEČNÁ PŘÍPRAVA

Do společné zásoby hráčů přidejte všechny figurky větrných turbín.

Vložte všechny destičky cesty z  rozšíření Elektřina do sáčku 
a zamíchejte je.

Odstraňte ze hry tři žetony dopravního ruchu se značkou automobilu, 
vlaku a turisty (ty bez praporku) a přidejte místo nich trojici žetonů 
dopravního ruchu se značkami větrných turbín. Zamíchejte je mezi 
ostatní žetony dopravního ruchu, utvořte z nich komínek a položte jej 
lícem dolů na políčko s věžními hodinami na desce stanice.

Chybí vám komponenta nebo máte nějakou 
poškozenou? Napište nám na info@albi.cz, 
rádi Vám zdarma zašleme novou!

DESTIČKY ROZŠÍŘENÍ ELEKTŘINA
Během tažení destiček cesty musíte dodržet předem 
danou kombinaci destiček pocházejících ze základní 
hry a  těch z  rozšíření. Každý ze sloupců musí i  nadále 
obsahovat přesně tolik destiček, kolik udávají symboly 
čtverečků vytištěné na desce stanice nad jednotlivými 
sloupci.
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Destičky elektřiny (které poznáte podle drátů 
elektrického vedení) představují nový druh destičky 
cesty. Kromě prázdných stran, stran s  dálnicí a  stran 
s  železnicí (které se řídí obvyklými pravidly pro 
umisťování) na nich najdete také rohy s  dráty, které 
nemusí být propojené s  jinými dráty (viz Propojování 
drátů na následující straně).
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ZNAČKA 
VĚTRNÉ 
TURBÍNY

PŘÍPRAVA KOLA

Poznámka: Při hraní sólové partie se používají 
pouze tři sloupce. Ze dvou sloupců se třemi 
symboly čtverečků používejte ten, který  
obsahuje dva dílky z rozšíření (čtvrtý na obrázku).



Destička města A není nabitá, takže nepřináší žádné body prestiže.
Levý dolní roh ( ) destičky města B je napojený na drát, který je propojený 
s větrnou turbínou, takže je nabitá a přináší 1 bod prestiže, i když není 
součástí metropole.
Destičky města C, D a E jsou všechny nabité díky napojení v dolních rozích 
( ), takže každá z nich přinese hráči 1 bod prestiže. Navíc, protože tyto 
3 destičky tvoří metropoli složenou výhradně z nabitých destiček města, 
hráč získá 8 bodů prestiže namísto pěti.

PROPOJENÝ!

C

B

A
D E

Za každou nabitou destičku města (i  kdyby nebyla 
součástí metropole) utrží hráč 1 bod prestiže.

Navíc při sčítání bodů za metropole získá – jsou-li 
všechny destičky města v  metropoli nabité – za tuto 
metropoli 8 bodů namísto pěti.

BODOVÁNÍ NA KONCI HRY

Za každý žeton dopravního ruchu 
v  aktivní oblasti, který zobrazuje symbol 
větrné turbíny, si může každý hráč vzít 
ze společné zásoby 1 figurku větrné 
turbíny a  položit si ji na libovolnou 
destičku obsahující příslušnou – dosud 
neobsazenou – značku.

Po umístění větrné turbíny získá hráč ihned 1 bod 
+ 1 bod za každou další větrnou turbínu propojenou 
se značkou této figurky prostřednictvím drátů. 
Takto lze získat maximálně 5 bodů prestiže.

Každá šestá a další propojená větrná turbína má i  tak 
hodnotu 5 bodů prestiže.

Poznámka: Hvězdy lze využít i pro umisťování větrných 
turbín.

PROPOJOVÁNÍ DRÁTŮ

Kdykoli se destičky cesty z  rozšíření Elektřina dotýkají 
rohy s dráty, považují se tyto dráty za propojené.

Je-li drát propojený s  alespoň 1 větrnou turbínou, je 
nabitý. Kterákoli destička, jež se rohem dotýká rohu 
s nabitým drátem, se taktéž považuje za nabitou.

LABORATOŘ 
Laboratoř musí mít na 
destičkách, jež ji obklopují, 
alespoň 3 propojené větrné 
turbíny.

SOLÁRNÍ FARMA 
Každý drát v každém ze 
4 rohů solární farmy musí 
být propojený s alespoň 
1 větrnou turbínou.

KASINO 
Kasino musí svisle nebo 
vodorovně sousedit 
s alespoň 1 destičkou 
města, která je součástí 
metropole, jejíž všechny 
destičky města jsou nabité.

UMISŤOVÁNÍ VĚTRNÝCH TURBÍN

NEPROPOJENÝ!
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Hledáte inspiraci? Chcete si (nejen) o našich 
hrách popovídat s dalšími nadšenými hráči? 
Připojte se do skupiny “Hry nás baví”!

Toto rozšíření přináší další 3 sady destiček úkolů, které 
fungují stejně jako v  základní hře. Jejich bodovací 
podmínky ale samozřejmě ladí s tématem elektřiny.

Při hře s  rozšířením Elektřina můžete využít všechny 
úkoly základní hry, z  tohoto rozšíření, nebo kombinaci 
obou. Doporučujeme zařadit do hry alespoň jeden úkol 
z rozšíření. Hrajete-li pouze základní hru, či hru s jinými 
rozšířeními, úkoly z  tohoto rozšíření samozřejmě využít 
nelze.

HRA S DESTIČKAMI ÚKOLŮ

Bodovací podmínky

Při hraní sólové partie s  tímto rozšířením můžeš využít 
pouze následující výzvy:

VÝZVY PRO SÓLOVOU HRU
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Tvůj největší obdélník 
neobsahuje žádné větrné turbíny.

Vytvoř metropoli obsahující 
alespoň 6 destiček města, 
všechny nabité.

Tvůj největší obdélník musí 
mít alespoň 3 rohy navzájem 
propojené pomocí drátů.

VÝZVA ÚKOL 1 2 3


