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—_— ' L aa—— DOPRAVNIHO RUCHU ROZHLEDEN 1 SACEK
42 DESTICEK CESTY 12 DESTICEK UKOLU PRO ROZHLEDNY

ROZSIRENI LES ROZSIRENI LES

DODATECNA PRIPRAVA

Vlozte vSechny desticky cesty z rozsifeni Les do sacku a zamichejte je.

"—--i

@— Do spoleéné zasoby hraél pfidejte viechny figurky rozhleden. @ ) )

@— Odstrafite ze hry tfi Zetony dopravniho ruchu se zna¢kou automobilu, W @ W
vlaku a turisty (ty bez praporku) a pfidejte misto nich trojici Zeton
dopravniho ruchu se znackami rozhledny. Zamichejte je mezi ostatni Chybi vam komponenta nebo mate n&jakou
¥etony dopravniho ruchu, utvorte z nich kominek a poloZte jej licem poSkozenou? NapiSte ndm na info@albi.cz,
dold na poli¢ko s véznimi hodinami na desce stanice. radi Vdm zdarma zasleme novou!

— PRIPRAVA KOLA — DESTICKY ROZSIRENI LES —

Béhem tazeni destic¢ek cesty musite dodrzet predem ! ’
danou kombinaci desti¢ek pochazejicich ze zakladni hry PRAZDNA STRANA

-
-

a téch z rozsiteni. Kazdy ze sloupcd musii nadale obsahovat

o o
presné tolik desticek, kolik udavaji symboly &tvereckd z z
S . . T ' I < ,.
vytisténé na desce stanice nad jednotlivymi sloupci. ‘n‘ a
v v /
< < INACKA
z z ROZHLEDNY
: :
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PRAZDNA STRANA

Desti¢ky lesa (které poznate podle jejich pozadi)

predstavuji novy druh desticky cesty. Mohou mit
prazdné strany, strany s dalnici nebo strany s Zeleznici.

Poznénrv\.ka: Bian( sdlové partie; o5 p?ﬁ'fvaj', Mohou se napojit na kterykoli druh desticky dle

pouze tti sloupce. Ze dvou sloupct se tremi 5 ; e, i

B i pouivete tenaktery obvyklych pravidel pro umistovani: podobné strany se

obsahuje dva dilky z rozsifeni (¢tvrty na obrazku). napojuji na podobné.




— UMISTOVANI ROZHLEDEN ——

Za kazdy zeton dopravniho ruchu v aktivni
oblasti, ktery zobrazuje symbol rozhledny,
si maze kazdy hraé vzit ze spoleéné zasoby
1 figurku rozhledny a polozit si ji na
libovolnou desticku obsahujici pfislusnou —
dosud neobsazenou — znacku.

Rozhledny se povaZzuji za vzdjemné propojené,
lezi-li ve vzdalenosti 2 desticky ¢i méné. Skupina vzajemné
propojenych rozhleden tvofi sit.

Po umisténi rozhledny ziska hra¢ ihned 1 bod + 1 bod
za kazdou dalsi rozhlednu v dané siti. Takto Ize ziskat
maximalné 5 bodu prestize. Kazda Sestd a dalsi rozhledna
v siti ma i tak hodnotu 5 bodu prestize.

Poznamka: Hvézdy Ize vyuZzit i pro umistovdni rozhleden.

V' aktivni oblasti lezi Zeton dopravniho
ruchu se symbolem rozhledny. Jakmile
Olivie umisti vsechny své desticky, mize
umistit figurku vlaku a ndsledné si vybrat
mezi figurkou automobilu a rozhledny.

Nové polozend rozhledna je propojend s jiz existujici siti, protoze lezi
v dosahu 2 desti¢ek od ni. Olivie tedy utrzi 3 body (1 bod + 2 body:
1 za kazdou rozhlednu ve stejné siti).

Za kazdou skupinu 3 ¢&i vice svisle nebo vodorovné
sousedicich destiek lesa utrzi hra¢ 3 body (za lesy vétsi
nez 3 neziskava zadné dalsi body).

Olivie md na konci hry 2 skupiny obsahujici
3 ¢i vice desticek lesa, takze si pricte 6 bodli.

— BODOVANI NA KONCI HRY —

[/ 3 y A
£ HRA S DESTICKAMI UKOLU

N

Toto rozsifeni prinasi dalsi 3 sady desti¢ek ukold, které
funguji stejné jako v zdkladni hfe. Jejich bodovaci
podminky ale samozrejmé ladi s tématem lesa.

Pfi hfe s rozSifenim Les muzZete vyuzit vSechny udkoly
zdkladni hry, z tohoto rozsiteni, nebo kombinaci obou.
Doporucujeme zaradit do hry alesponn jeden ukol
z roz$ifeni. Hrajete-li pouze zékladni hru, ¢&i hru s jinymi
rozsifenimi, dkoly z tohoto rozsifeni samozfejmé vyuzit
nelze.

Poznamka: Desticky ukold rozsiteni Les se pri bodovdni
na konci hry povazuji za desticky lesa.

BODOVACI PODMINKY
CARODEJNY DUM
Carodéjny d&im nesmi mit
ve svislém, vodorovném
ani $ikmém sméru zadnou

rozhlednu (v libovolné
vzdalenosti).

KEMP

Kemp musi mit alespon
1rozhlednu v alespon
tfech kolmych (svislych
¢i vodorovnych) smérech
(v libovolné vzdalenosti).

PRIRODNI REZERVACE

Pfirodni rezervace musi byt
ve vsech ¢tyfech kolmych
(svislych &i vodorovnych)
smérech napojena na desticky
a musi byt soucasti lesa.

N
y ;
VYZVY PRO SOLOVOU HRU

Z
N

PFi hrani sélové partie s timto rozsifenim mudzes vyuzit
pouze nasledujici vyzvy:
VYIVA UkoL 1k 2%k 3k
Z4dné rozhledna nesousedi svisle
ITRACEN nebo vodorovné s jinou figurkou 40 50 60
Y LES|'CH (automobilem, vlakem, turistou
¢&i jinou rozhlednou).
N Kazdy tvij les musi obsahovat
HRANICNI alespof 1 desti¢ku lesa umisténou | 40 | 50 | 60
HVOIDY podél vnéjsiho okraje herni oblasti.
1 Vytvor jediny les, ktery obsahuje
Iki%«TIOVSTVi vsechny desticky lesa nachazejici 30 40 | 50
se ve tvé herni oblasti.
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AUTORI HRY
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PFipojte se do skupiny “Hry nas bavi”!
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‘ 3 ZETONY 18 FIGUROK
UMIESTNENIA VYHLIADKOVYCH 1 VRECKO
42 DIELIKOV 12 DIELIKOV VYHLADKOVYCH VEZi VEZi

TRAS LESA CIELOV LESA

IMENY V PRIPRAVE HRY

@®— Zamiedajte vietky dieliky tras lesa vo vrecku rozsirenia.
@— Do vSeobecnej zasoby figurok pridajte figtirky vyhliadkovych vezi

@— Z hry odstrante 3 Zetény umiestnenia s autom, vlakom a cestujicim

(tie bez vlajky ciela) a na ich miesto pridajte 3 Zetény umiestnenia
vyhliadkovych vezi. Predtym, ako vytvorite kopu na poli¢ku

hodin na hernom pléne stanice, zamie$ajte ich s ostatnymi zeténmi
umiestnenia.

Chyba vém komponent alebo je nejaky
poskodeny? NapiSte ndm na info@albi.cz
a my vdm zasleme ndhradny.

— PRIPRAVA KOLA — DIELIKY LESA

Pri odhalovani dielikov tras musite dodrziavat vopred
urc¢ent kombindciu dielikov z vrecka zékladnej hry a vrecka PRAZDNA STRANA

rozsirenia. Kazdy stfpec bude nadalej obsahovat tolko

VEZE

. . v s . . . v . 7 m m
dielikov, kolko Stvorcovych ikon je v hornej casti daného v Y
1 =z
stlpca. z :
p : :
o o
< < SPENDLIK
z z VYHLIADKOVE)
< <
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PRAZDNA STRANA

Dieliky lesa (spoznéate ich podla pozadia) si novym
typom dielikov tras. Mézu mat prazdne strany,

strany dialnice alebo strany zeleznice. Mozno ich
prepojit s akymkolvek inym typom dielika podla
bezného pravidla umiestriovania: spajajte podobné

Poznamka: Pri hrani sélovej partie sa pouzivaju
len tri stllpce. Z dvoch stllpcov s tromi symbolmi
Stvoréekov pouzivajte ten, ktory obsahuje dva
dieliky z rozirenia (8tvrty na obrézku). strany s podobnymi stranami.




— UMIESTNENIE

VYHLIADKOVE) VEZE

Za kazdy Zetén umiestnenia v aktivnej oblasti,
ktory zobrazuje ikonu vyhliadkovej veze,
mozete umiestnit 1 figurku vyhliadkovej
veze zo spoloénej zdsoby na lubovolny dielik,
ktory ma zodpovedajuci prazdny spendlik.

Vyhliadkové veze sa povazuju za navzdjom

prepojené, ak st vo vzdialenosti 2 alebo menej
dielikov. Skupina navzdjom prepojenych vyhliadkovych
vezi vytvara siet.

Ked umiestnite vyhliadkovi vezu, okamzite ziskate
1 bod + 1 bod za kazdu dalsiu vyhliadkovi vezu
v jej sieti, maximalne vSak 5 prestiznych bodov. Kazda
vyhliadkové veza v sieti presahujica pocet 5 mé stéle
hodnotu 5 prestiznych bodov.

Poznamka: Na umiestnenie figurok vyhliadkovych vezi sa
mézu pouzit aj figurky hviezd.

Zetén umiestnenia s vyhliadkovou veZou
je v aktivnej oblasti. Po umiestneni svojich
dielikov méze Olivia umiestnit figurku
vlaku a potom si vybrat medzi figdrkou
auta alebo vyhliadkovej veze.

Novoumiestnend vyhliadkovd veZa je pripojend k existujicej sieti,
pretoZze sa od nej nachddza do 2 dielikov. Olivia ziska 3 body
(1 bod + 2 body: 1 za kazdd dalsiu vyhliadkovd veZu v tej istej sieti).

BODOVANIE NA KONCI HRY —

Za kazdd skupinu 3 alebo viacerych pravouhlo
susediacich dielikov lesa ziskate 3 body; za lesy vacdsie
ako 3 neziskate Ziadne dalSie body.

Na konci hry md Olivia 2 skupiny po 3 alebo viacerych dielikoch
lesa, takze k svojmu celkovému poctu pridd 6 bodov.

7 HRA S CIELMI

Toto rozsirenie obsahuje 3 dalSie série dielikov cielov.
Funguju presne ako tie v zdkladnej hre (samozrejme,
okrem ich podmienok bodovania s tematikou lesa).

Pri hrani s rozsirenim Les mozete pouzit vsetky ciele zo
zdkladnej hry, z tohto rozsirenia alebo kombinéciu oboch.
Odporic¢ame zahrnut aspon 1 ciel lesa. Nie je mozné
pouzit ciele z tohto rozsirenia, ak hrate iba so zakladnou
hrou alebo s inymi rozsireniami.

Poznamka: Ciele lesa sa pri vypocte bodovania na konci
hry poditaju ako dieliky lesa.

PODMIENKY BODOVANIA

DOM CARODEJNICE

Dom &arodejnice nesmie
mat ziadne vyhliadkové
veze v ziadnej vzdialenosti,
¢i uz v pravouhlom, alebo
diagondlnom smere.

KEMP

Kempy musia mat aspon
1 vyhliadkovi vezu

v akejkolvek vzdialenosti
aspon v 3 pravouhlych
smeroch.

PRIRODNA REZERVACIA
Prirodna rezervacia musi byt
spojena s dielikmi vo vSetkych
4 pravouhlych smeroch a musi
byt sucastou lesa.

N
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“ WWIVY PRE SAMOSTATNU HRU

Ked hrate s tymto rozsirenim v samostatnom rezime,
mbzete pouzit iba tieto vyzvy:

A\

VYZIVA MISIA 1k 2% 3%k
% Ziadna vyhliadkova veza vo vaej
STRATENI hernej oblasti nie je pravouhlo 40 50 60
V LESE susediaca s inou figurkou (auto, vlak,
cestujuci alebo ind vyhliadkova veza).
. . | Kazdy les, ktory mate, musi
POHRANICNY | obsahovat aspor 1 dielik lesa 40 | 50 | 60
LES umiestneny pozd|z vonkajsieho
okraja vasej hernej oblasti.
'KY Vytvorte 1les, ktory obsahuje
VELKY LES vSetky dieliky lesa vo vasej hernej 30 40 | 50
oblasti.
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