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DODATECNA PRIPRAVA o

Vlozte viechny destic¢ky cesty z rozsifeni Jezera do sacku
a zamichejte je.
@— Do spole¢né zasoby hracu pridejte vsechny figurky trajektu
a zetony pfFistavu.
@®— Odstrarnte ze hry tfi Zetony dopravniho ruchu se znackou automobilu,
vlaku a turisty (ty bez praporku) a pridejte misto nich trojici zetont

dopravniho ruchu se znackami trajektu. Zamichejte je mezi Chybi vdm komponenta nebo méte né&jakou
ostatni zetony dopravniho ruchu, utvorte z nich kominek a polozte jej pogkozenou? Napiéte ndm na info@albi.cz,
licem doll na poli¢ko s véznimi hodinami na desce stanice. réadi VAm zdarma zagleme novou!

— PRIPRAVA KOLA — DESTICKY ROZSIRENI JEZERA —

Béhem tazeni desticek cesty musite dodrzet predem
danou kombinaci desti¢ek pochazejicich ze zékladni hry
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Desti¢ky jezera (které poznate podle pFitomnosti
vody) predstavuji novy druh desti¢ky cesty. Kromé
prazdnych stran, stran s dalnici a stran s Zeleznici (jez
Poznamka: Pri hrani sélové partie se pouZzivajf se Fdi obvyklymi pravidly pro tniiSte e
pouze tfi sloupce. Ze dvou sloupct se tfemi strany s jezerem, které je moZné napojovat na jiné
symboly &tverekd pouzivejte ten, ktery strany s jezerem nebo na strany s zeleznici/dalnici
obsahuje dva dilky z rozsiteni (¢tvrty na obréazku). (viz Umistovdni pfistavi na nasledujici strané).
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— UMISTOVANI PRISTAVU ———

Pokud hraé napoji stranu s jezerem
na zeleznici ¢&i dalnici, musi na
toto napojeni ihned polozit
zeton pfistavu. Ten naznaduje,
Ze je dana sit propojena s jezerem
prostfednictvim pFistavu.
Vsechny sité propojené diky
pristavim se stejnym jezerem se
povazuji za vzdjemné propojené,
jako by toto jezero predstavovalo
obfi nadrazi.

— DESTICKY JEZERA S MESTEM ——

Nasousaoi

souseqiﬁ

Nékteré desticky jezera obsahuji pozadi s méstem.
Pfi budovani metropole se desti¢ky jezera s méstem
nepovazuji za sousedici, pokud jsou napojené pouze svymi
stranami s jezerem.

— UMISTOVANI TRAJEKTU ———

Za kazdy zeton dopravniho ruchu v aktivn{
oblasti, ktery zobrazuje symbol trajektu, si
muize kazdy hra¢ vzit ze spolec¢né zasoby
1 figurku trajektu a polozit si ji na libovolnou
desti¢ku obsahujici pfFislusnou - dosud
neobsazenou — znacku.
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Po umisténi trajektu ziska hraé ihned 1 bod

+1bod za kazdy dalsi trajekt na stejném jezere. Takto

Ize ziskat maximalné 5 bodl prestize. Kazdy Sesty a dalsi
trajekt na stejném jezefe méa i tak hodnotu 5 bodu prestize.

Poznamka: Hvézdy Ize vyuzit i pro umistovdni trajektd.

— BODOVANI NA KONCI HRY —

Jezera se nepovazuji za cesty, takze se oteviené strany
jezer nepoditaji do postihl za oteviené konce.
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Jezera taktéz nepfinasi zddné body navic. Funguji jako
propojeni rlznych siti prostfednictvim pfistavi a poskytuji
znacky pro umistovani trajektd.

Tyto dvé skupiny
sousedicich desti¢ek
meésta jsou oddélené

Jjezerem, takze

netvori metropoli!
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Toto rozsifeni prinasi dalsi 3 sady desti¢ek ukold, které
funguji stejné jako v zdkladni hfe. Jejich bodovaci
podminky ale samozrejmé ladi s tématem jezer.

Pfi hfe s rozsifenim Jezera muzete vyuzit vSechny
ukoly zakladni hry, z tohoto rozsiteni, nebo kombinaci
obou. Doporucujeme zarfadit do hry alespon jeden kol
z roz$ifeni. Hrajete-li pouze zékladni hru, &i hru s jinymi
rozsitenimi, dkoly z tohoto rozsifeni samozrejmé vyuzit
nelze.

BODOVACI PODMINKY
MAJAK

Majak musi mit na destic¢kach, jez
jej obklopuji, alesporn 2 figurky
trajektd.

RYBARSKY OSTROV
Rybafsky ostrov musi byt soudasti
jezera s alespon 6 pfistavy.

VODNI ELEKTRARNA

Vodni elektrdrna musi byt soucasti
uzavreného jezera rozprostirajiciho
se alespon pres 4 desticky.

" VYIVY PRO SOLOVOU HRU

Pfi hrani sélové partie s timto rozsifenim muazes vyuzit
pouze nasledujici vyzvy:
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BIPECNE | Zidnessychiermrnens | 59 | 4 | 50
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stranami.
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AUTORI HRY

NAVRH HRY A VYVOJ: Hjalmar Hach, Lorenzo Silva
ILUSTRACE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis
GRAFICKE ZPRACOVANI: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl
SESIT PRAVIDEL: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’,
William Niebling
VEDOUCI PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli
# DODATECNY VYVO!: Carola Corti

TYM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia
D’Abundo, Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla
Muschio, Laura Severino

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dal$imi nadSenymi hraci?
Pfipojte se do skupiny “Hry nas bavi”!
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12 DIELIKOV
CIELOV JAZIER

TRAS JAZIER

ZMENY V PRIPRAVE HRY

@— Zamiesajte vietky dieliky tras jazier vo vrecku rozsirenia.

@— Do vieobecnej zasoby pridajte figurky trajektov a Zetény pristavov.

@®— Z hry odstrarite 3 Zetény umiestnenia s autom, vlakom a cestujucim (tie
bez vlajky ciela) a na ich miesto pridajte 3 Zetény umiestnenia trajektov.
Predtym, ako vytvorite kopu na poli¢ku hodin na hernom pléne stanice,

zamieSajte ich s ostatnymi Zeténmi umiestnenia.

@N ¢ \:55‘ l‘s=-k.§"l N
anl 78) . 14 FIGUROK
\@ S@ TRAJEKTOV

3 ZETONY
UMIESTNENIA

TRAJEKTOV I VRECKO

PRISTAVOV

%ol a- i
3 :&” *

$9%

Chyba védm komponent alebo je nejaky poskodeny? Napiste ndm na info@albi.cz a my vdm zasleme ndhradny.

— PRIPRAVA KOLA

Pri odhalovani dielikov tras musite dodrziavat vopred
uréend kombinaciu dielikov z vrecka zakladnej hry
a vrecka roziirenia. Kazdy stipec bude nadalej obsahovat
tolko dielikov, kolko Stvorcovych ikon je v hornej casti
daného stipca.

Poznamka: Pri hrani sélovej partie sa pouzivaju
len tri stllpce. Z dvoch stllpcov s tromi symbolmi
Stvoréekov pouzivajte ten, ktory obsahuje dva
dieliky z rozsirenia ($tvrty na obrazku).

— DIELIKY JAZERA

STRANA JAZERA

SPENDLIK
TRAJEKTU

STRANA ZELEINICE
STRANA ZELEINICE

PRAZDNA STRANA

Dieliky jazera (spoznéate ich podla pritomnosti vody) su
novym typom dielikov tras. Okrem prazdnych stran,
strén dialnic a strén zeleznic (ktoré sa riadia beznymi
pravidlami umiestriovania) maju aj strany jazier: tie
mozu byt prepojené s inymi stranami jazera alebo so
stranou zZeleznice/dialhice (pozrite si ¢ast Umiestnenie
pristavu na dalSej strane).
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— UMIESTNENE PRISTAVU ———— £/ HRA S CIELMI \

Ak prepojite stranu jazera so
Zeleznicou alebo dialnicou,
okamzite musite umiestnit
Zetén pristavu. To znamend, zZe
siet je teraz prepojend s jazerom Pri hrani s rozsirenim Jazerd mézete pouzit vSetky ciele
prostrednictvom pristavu. zo zdkladnej hry, z tohto rozsirenia alebo kombinaciu
oboch. Odporic¢ame zahrnit aspon 1 ciel jazera. Nie je
mozné pouzit ciele z tohto rozsirenia, ak hrate iba so
zékladnou hrou alebo s inymi rozsireniami.

Toto rozsirenie obsahuje 3 dalSie série dielikov cielov.
Funguji presne ako tie v zdkladnej hre (samozrejme,
okrem ich podmienok bodovania s tematikou jazier).

Vsetky siete prepojené s tym istym
jazerom prostrednictvom pristavov
sapovazuju zanavzajom prepojené,
akoby jazero fungovalo ako
velka stanica.

— DIELIKY MESTSKEHO JAZERA —

SUSEDIACE

PODMIENKY BODOVANIA

MAJAK

Majék musi mat na dielikoch,
ktoré ho obklopuju, aspon

2 figurky trajektu.

RYBARSKY OSTROV
Rybarsky ostrov musi byt
sucastou jazera aspon
so 6 pristavmi.

Niektoré dieliky jazera maju pozadie mesta. Pri
vytvérani mesta sa dieliky mestského jazera nepovazuju
za susediace, ak su prepojené iba prostrednictvom svojich
stran jazera.

— UMIESTNENIE TRAJEKTU ———

Za kazdy Zetdn umiestnenia v aktivnej oblasti,
ktory zobrazuje ikonu trajektu, mozete

VODNA ELEKTRAREN

Vodna elektraren musi byt
sulastou uzavretého jazera,
ktoré sa rozprestiera aspon
na 4 dielikoch.

iz

umiestnit 1 figurku trajektu zo vseobecnej 0 G . Q
Y zdsoby na akykolvek dielik, ktory ma VYZVY PRE SAMOSTATNU HRU
— jlci prézdny gpendlik.
N zodpovedajiici prazdny Spendli Ked hrate v rezime samostatnej hry s tymto rozsirenim,
Ked umiestnite trajekt, okamzite ziskate 1 bod moZete pouzit iba tieto vyzvy:
+1bod za kazdy dalsi trajekt na tom istom i
jazere, maximalne vSak 5 prestiznych bodov. VYIVA MISIA k2% 3%
Sdv trai - : R e . BEZPECNE Ziadne jazera nemaij fiad
Katdy ajekt o som jezee presahuiicpotetsms || SN | DSt 30 | 49| 50
Pozndmka: Na umiestnenie figurok trajektov. moZno OTVORENE Cf:g:raig’losir‘alsaz;r:’:zi f;ebO 40 | 50 | 60
pouzit aj figurky hviezd. MORE i y '
NEBEZPECNE | Neumiestni o
BODOVANIE NA KONCI HRY — I | Smssas 121%™

Jazerd nie su trasy. Znamena to, Ze otvorené strany jazier
sa nezapocditavaju do pokuit za otvorené konce.

Jazerd zaroveni neposkytuji Zziadne extra body. Ich AUTORI HRY
funkciou je poskytovat prepojenia sieti cez pristavy NAVRH A VYVOJ HRY: Hjalmar Hach, Lorenzo Silva

2 / . . . ILUSTRACIE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis
a Spendliky na umiestnenie trajektov.

GRAFICKY DIZAIN: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl
PRAVIDLA: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’,
William Niebling

d VEDUCI PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli

Tieto 2 série
susediacich
dielikov mesta su
oddelené jazerom,
takZe nevytvdraju
velkomesto.

DODATOCNY VYVOJ: Carola Corti

TiM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia
D’Abundo, Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla
Muschio, Laura Severino

o nasich hrach porozpravat s dal$imi
nadSenymi hra¢mi? Pripojte sa do skupiny
,Hry nés bavi“.




