
40 DESTIČEK ÚKOLU 
(4 DESTIČKY V KAŽDÉ SADĚ: BAŽINA, ZÁBAVNÍ PARK, 
DŮL, TRIBUNY ZÁVODIŠTĚ, OBSERVATOŘ, HŘBITOV, 

TOVÁRNA, HOTEL, VOJENSKÁ ZÁKLADNA, VRAKOVIŠTĚ)

HERNÍ SOUČÁSTI

76 SPECIÁLNÍCH FIGUREK A 19 PŘEHLEDOVÝCH DESTIČEK 
(4 FIGURKY A 1 DESTIČKA PRO KAŽDOU SADU: ZÁVODNÍ AUTO, AUTOBUS, 
ODTAHOVÝ VŮZ, MÍCHAČKA, TRAKTOR, TERÉNNÍ VŮZ, CIRKUSOVÝ VAGÓN, 
PARNÍ LOKOMOTIVA, TRAMVAJ, VAGÓN S JEŘÁBEM, NÁKLADNÍ VAGÓN, 

RYCHLOVLAK, RODINA, MECHANIK, POLICISTA, STAROSTA, ZLODĚJ, 
CESTOVATEL A PES)

ROZŠÍŘENÍ SVĚT

ZÁBAVNÍ PARK 
Zábavní park musí být 
propojen výhradně 
dálnicemi s alespoň 
2 metropolemi.

DŮL 
Důl musí být součástí 
souvislé cesty obsahující 
alespoň 8 propojených 
úseků železnice. V případě 
okružních cest se nesmí 
stejný úsek železnice 
počítat dvakrát.

Bodovací podmínky

HRA S DESTIČKAMI ÚKOLŮ
Toto rozšíření přináší dalších 10 sad destiček úkolů, které fungují stejně jako v základní hře.

Při hře s rozšířením Svět můžete využít všechny úkoly základní hry, z tohoto rozšíření, kteréhokoli dalšího rozšíření, 
nebo libovolnou kombinací těchto možností.

BAŽINA 
Bažina nesmí mít 
na destičkách, jež 
ji obklopují, žádné 
značky turisty.

TRIBUNY ZÁVODIŠTĚ 
Tribuny závodiště musí být 
součástí okružní dálnice: cesty 
tvořené úseky dálnice, která se 
vrací do výchozího bodu s tím, 
že každým úsekem prochází 
pouze jednou.

TOVÁRNA 
Továrna musí mít 
na destičkách, jež ji 
obklopují, alespoň 
3 vlaky.

VRAKOVIŠTĚ 
Vrakoviště nesmí 
mít na polích, jež jej 
obklopují, žádné destičky 
města.

HOTEL 
Hotel se musí nacházet 
ve stejné řadě a/nebo sloupci 
s alespoň 4 nádražími. 
Tato destička se považuje 
za destičku města.

OBSERVATOŘ 
Observatoř musí být 
umístěná ve stejné řadě 
či sloupci s alespoň 
6 dalšími destičkami.

HŘBITOV 
Hřbitov musí být zcela 
obklopený jinými 
destičkami (8 destiček).

VOJENSKÁ ZÁKLADNA 
Vojenská základna nesmí 
mít na destičkách, jež ji 
obklopují, žádná nádraží.

Chybí vám komponenta nebo máte nějakou poškozenou? 
Napište nám na info@albi.cz, rádi Vám zdarma zašleme novou!
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Hledáte inspiraci? Chcete si (nejen) 
o našich hrách popovídat s dalšími 

nadšenými hráči? Připojte se do 
skupiny “Hry nás baví”!

MÍCHAČKA 
Při umisťování míchačky si 
může hráč táhnout ze sáčku 
destičku cesty. Pokud tak 
učiní, musí ji umístit dle 
obvyklých pravidel.

STAROSTA 
Při umisťování starosty získá 
hráč další 2 body, pokud je 
umístěn v jeho největším 
obdélníku (v okamžiku 
umisťování).

TRAKTOR 
Při umisťování traktoru 
získá hráč další 2 body, 
nenachází-li se na  polích, 
jež jej obklopují, žádné 
destičky města.

ZLODĚJ 
Zloděje může hráč umístit 
na libovolnou destičku 
s nádražím i bez použití 
značky.TERÉNNÍ VŮZ 

Při umisťování terénního 
vozu získá hráč další 2 body, 
pokud je se značkou této 
figurky propojená (výhradně 
prostřednictvím dálnic) 
destička „slepé dálnice“.

TURISTA 
Turistu může hráč umístit 
na libovolnou destičku 
umístěnou v aktuálním kole 
i bez použití značky.

PES 
Psa může hráč umístit 
na libovolnou destičku 
obsahující turistu i bez 
použití volné značky.

VAGÓN S JEŘÁBEM 
Umístí-li hráč vagón 
s jeřábem, může přesunout 
dříve umístěnou destičku 
(neobsahující figurky) na 
nové místo své herní oblasti 
(dle obvyklých pravidel 
umisťování).

NÁKLADNÍ VAGÓN 
Při umisťování nákladního 
vagónu získá hráč další 
2 body, nenachází-li se 
na destičkách, jež jej 
obklopují, žádná nádraží.

RYCHLOVLAK 
Při umisťování rychlovlaku 
získá hráč další 2 body, 
pokud je se značkou 
této figurky propojená 
(výhradně železnicí) 
destička „přímé železnice“.

PRŮBĚH HRY

Pokud má hráč již alespoň 2 figurky určitého druhu (automobil, vlak, turista), 
může se při umisťování figurek rozhodnout namísto běžné figurky příslušného 
druhu umístit svou speciální figurku. Tu nemusí umisťovat ihned, může se 
k tomu odhodlat kdykoliv, avšak za podmínky, že speciální figurku umisťuje jako 
svou 3. či další figurku daného druhu.

Jakmile hráč umístí speciální figurku, získá body prestiže dle běžných 
pravidel bodování pro figurku daného druhu. Pokud tedy umístí například 
speciální automobil, utrží 1 bod + 1 další bod za každý další automobil propojený 
se značkou této figurky výhradně prostřednictvím dálnic.

Speciální figurky mohou navíc při umístění splňujícím určité podmínky 
poskytovat bonusové body nebo aktivovat zvláštní efekty. Podmínky pro 
umisťování každé ze speciálních figurek jsou popsané níže.

HRA SE SPECIÁLNÍMI FIGURKAMI

CIRKUSOVÝ VAGÓN 
Cirkusový vagón funguje 
po umístění jako značka 
turisty.

RODINA 
Při umisťování rodiny získá 
hráč další 2 body, pokud 
je se značkou této figurky 
propojený (výhradně 
prostřednictvím dálnice či 
železnice, bez přestupování 
na nádražích) alespoň 
1 turista.

PARNÍ LOKOMOTIVA 
Při umisťování parní 
lokomotivy získá hráč 
další 2 body, pokud je 
se značkou této figurky 
propojené nádraží v dosahu 
2 destiček, výhradně 
prostřednictvím železnic.

MECHANIK 
Mechanika může hráč 
umístit na značku vlaku. 
Pokud tak učiní, získá 1 bod 
navíc.TRAMVAJ 

Při umisťování tramvaje 
získá hráč další 2 body, 
pokud je se značkou 
této figurky propojená 
(výhradně železnicí) 
destička města, která je 
součástí metropole.

POLICISTA 
Policistu může hráč umístit 
na libovolnou destičku, na 
níž se protínají tři nebo více 
úseků dálnice, i bez použití 
značky. Pokud tak učiní, 
získá 1 bod navíc.

Pokud se rozhodnete hrát se speciálními figurkami, musíte si vybrat 1 sadu pro každou kategorii (automobil, vlak, turista). 
Chcete-li si sady vybrat náhodně, můžete zamíchat jejich přehledové destičky a náhodně pro každou kategorii vybrat 1 z nich.  
Speciální figurky lze používat i při hraní s jakýmkoli jiným rozšířením.

DODATEČNÁ PŘÍPRAVA

Položte přehledové destičky pro 
vybrané speciální figurky doprostřed 
stolu tak, aby na ně všichni hráči 
viděli. Poslouží vám jako připomínka 
pravidel vztahujících se ke speciálním 
figurkám, které jste si vybrali.

Poté si každý hráč vezme 1 speciální 
figurku od každého vybraného druhu 
a položí si ji před sebe: každý hráč by 
měl mít přesně 1 speciální automobil, 
1 speciální vlak a 1 speciálního turistu.

ZÁVODNÍ AUTO 
Při umisťování závodního 
auta získá hráč další 2 body, 
pokud nejsou se značkou 
této figurky propojené žádné 
další automobily v dosahu 
2 destiček, výhradně 
prostřednictvím dálnic. 

AUTOBUS 
Při umisťování autobusu 
získá hráč další 2 body, 
pokud je se značkou této 
figurky propojený (výhradně 
prostřednictvím dálnic) 
alespoň 1 turista.

ODTAHOVÝ VŮZ 
Při umisťování odtahového 
vozu může hráč odstranit 
libovolnou figurku 
automobilu propojenou 
se značkou této figurky 
výhradně prostřednictvím 
dálnic, a získat tak další 
2 body.

SPECIÁLNÍ FIGURKY AUTOMOBILŮ SPECIÁLNÍ FIGURKY VLAKŮ SPECIÁLNÍ FIGURKY TURISTŮ



40 DIELIKOV CIELOV 
(4 dieliky pre každú SÉRIU: močiar, zábavný park, 
kameňolom, pretekárske tribúny, observatórium, 

cintorín, továreň, hotel, vojenská základňa 
a vrakovisko)

´

KOMPONENTY

76 špeciálnych figúrok a 19 referenčných dielikov  
(4 FIGÚRKY A 1 DIELIK pre každú SÉRIU: pretekárske auto, autobus, 

odťahovka, miešačka cementu, traktor, terénne vozidlo, 
cirkusový vozeň, parný vlak, mestská dráha, žeriavový vagón, 

nákladný vozeň, rýchlovlak, rodina, mechanik, policajt, ​​starosta, 
zlodej, turista a pes)

RozŠírenie svet

ZÁBAVNÝ PARK 
Zábavný park musí mať 
aspoň 2 mestá prepojené 
iba diaľnicami.

KAMEŇOLOM 
Kameňolom musí byť súčasťou 
súvislej cesty aspoň
s 8 prepojenými železničnými 
úsekmi. V prípade slučkových 
trás sa ten istý železničný úsek 
nemôže započítať viac ako raz.

PODMIENKY BODOVANIA

HRA S CIEĽMI
Toto rozšírenie obsahuje 10 ďalších sérií dielikov cieľov, ktoré fungujú presne ako tie v základnej hre.

Pri hraní s rozšírením Svet môžete použiť všetky ciele zo základnej hry, tohto rozšírenia, akéhokoľvek iného rozšírenia 
alebo akúkoľvek kombináciu týchto možností.

MOČIAR 
Močiar nesmie mať žiadne 
špendlíky cestujúcich 
na dielikoch, ktoré ho 
obklopujú.

PRETEKÁRSKE TRIBÚNY
Pretekárske tribúny musia byť 
súčasťou diaľničnej slučky: 
cesty zloženej z diaľničných 
segmentov, ktorá sa vracia 
do východiskového bodu 
a prechádza každým 
segmentom iba raz.

TOVÁREŇ 
Továreň musí mať aspoň 
3 vlaky na dielikoch, 
ktoré ju obklopujú.

VRAKOVISKO 
Vrakovisko nesmie mať 
v priestoroch okolo neho 
žiadne dieliky mesta.

HOTEL 
Hotel musí byť v rovnakom 
riadku alebo stĺpci ako aspoň 
4 stanice. Tento dielik sa 
počíta ako dielik mesta. 

OBSERVATÓRIUM 
Observatórium musí byť 
umiestnené v rovnakom 
riadku alebo stĺpci ako 
aspoň 6 ďalších dielikov.

CINTORÍN 
Cintorín musí byť úplne 
obklopený ďalšími 
dielikmi (8 dielikov). 

VOJENSKÁ ZÁKLADŇA
Vojenská základňa 
nesmie mať žiadne 
stanice na dielikoch, 
ktoré ju obklopujú.
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Hľadáte inšpiráciu? Chcete sa (nielen) 
o našich hrách porozprávať s ďalšími 

nadšenými hráčmi ? Pripojte sa 
do skupiny „Hry nás baví“.

MIEŠAČKA CEMENTU 
Keď umiestnite miešačku 
cementu, môžete si z vrecka 
vytiahnuť dielik trasy.  
Ak tak urobíte, musíte dielik 
umiestniť podľa bežných 
pravidiel.

STAROSTA 
Keď umiestnite starostu, 
získate ďalšie 2 body, 
ak je v čase umiestnenia 
umiestnený vo vašom 
najväčšom obdĺžniku.

TRAKTOR 
Keď umiestnite traktor, 
získate ďalšie 2 body, ak sa 
v priestoroch okolo neho 
nenachádzajú žiadne dieliky 
mesta.

ZLODEJ 
Zlodeja môžete umiestniť 
na akýkoľvek dielik 
so stanicou aj bez špendlíka.

TERÉNNE VOZIDLO 
Keď umiestnite terénne 
vozidlo, získate ďalšie 
2 body, ak je k špendlíku 
tejto figúrky pripojený 
dielik „Diaľnica so slepým 
koncom“ iba diaľnicami.

TURISTA 
Turistu môžete umiestniť na 
akýkoľvek dielik, ktorý ste 
umiestnili počas aktuálneho 
kola, aj bez špendlíka.

PES 
Psa môžete umiestniť na 
akýkoľvek dielik s cestujúcim 
aj bez špendlíka.

ŽERIAVOVÝ VAGÓN 
Keď umiestnite žeriavový 
vagón, môžete presunúť 
predtým umiestnený dielik 
(bez akýchkoľvek figúrok na 
ňom) na novú pozíciu na vašej 
hracej ploche podľa bežných 
pravidiel umiestňovania.

NÁKLADNÝ VOZEŇ 
Keď umiestnite nákladný 
vozeň, získate ďalšie 2 body, 
ak sa na dielikoch, ktoré ho 
obklopujú, nenachádzajú 
žiadne stanice.

RÝCHLOVLAK 
Keď umiestnite rýchlovlak, 
získate ďalšie 2 body, ak je 
dielik „Priama železnica“ 
prepojený so špendlíkom 
tejto figúrky iba 
železnicami.

PRIEBEH HRY

Ak už máte aspoň 2  figúrky určitého typu (auto, vlak alebo cestujúci), pri 
umiestňovaní figúrok sa môžete rozhodnúť umiestniť svoju zodpovedajúcu 
špeciálnu figúrku namiesto bežnej figúrky daného typu. Špeciálnu figúrku 
nemusíte umiestniť hneď. Môžete tak urobiť neskôr, pokiaľ špeciálnu figúrku 
umiestnite ako svoju tretiu alebo ďalšiu figúrku daného typu.

Keď umiestnite špeciálnu figúrku, získate prestížne body podľa bežných pravidiel 
bodovania pre figúrku daného typu. Keď napríklad umiestnite špeciálne auto, 
získate 1 bod + 1 ďalší bod za každé ďalšie auto, ktoré je pripojené k špendlíku 
danej figúrky iba diaľnicami.

Okrem toho môžu špeciálne figúrky poskytovať bonusové body alebo aktivovať 
špeciálne efekty, keď sú umiestnené a spĺňajú špecifické podmienky. Požiadavky 
na umiestnenie každej špeciálnej figúrky sú opísané nižšie.

 HRA SO ŠPECIÁLNYMI FIGÚRKAMI

CIRKUSOVÝ VOZEŇ 
Po umiestnení sa cirkusový 
vozeň počíta ako špendlík 
Cestujúci.

RODINA
Keď umiestnite rodinu, 
získate ďalšie 2 body, ak je 
aspoň 1 cestujúci prepojený 
so špendlíkom tejto figúrky 
iba diaľnicami alebo 
železnicami (bez prestupu 
na staniciach).

PARNÝ RUŠEŃ 
Keď umiestnite parný rušeň, 
získate ďalšie 2 body, 
ak je k špendlíku tejto 
figúrky pripojená stanica  
do vzdialenosti 2 dielikov 
iba železnicami.

MECHANIK 
Mechanika môžete 
umiestniť na špendlík vlaku. 
Ak tak urobíte, získate 
1 ďalší bod.ELEKTRIČKA 

Keď umiestnite mestskú 
dráhu, získate ďalšie 
2 body, ak máte dielik 
mesta, ktorý je súčasťou 
veľkomesta a je prepojený 
so špendlíkom tejto figúrky 
iba železnicami.

POLICAJT 
Policajta môžete umiestniť 
na akýkoľvek dielik, kde 
sa pretínajú 3 alebo viac 
segmentov diaľnice, a to 
aj bez špendlíka. Ak tak 
urobíte, získate ďalší 1 bod.

Ak chcete hrať so špeciálnymi figúrkami, musíte si vybrať 1 sériu pre každý typ (auto, vlak a cestujúci). Ak chcete série, 
s ktorými budete hrať, vybrať náhodne, môžete zamiešať referenčné dieliky a vytiahnuť 1 pre každý typ. Špeciálne figúrky 
možno používať aj pri hraní s ľubovoľným iným rozšírením.

ZMENY V PRÍPRAVE HRY

Umiestnite referenčné dieliky pre 
vybrané špeciálne figúrky doprostred 
stola tak, aby boli viditeľné pre 
všetkých hráčov. Použite ich ako 
pripomienku pravidiel pre špeciálne 
figúrky v hre.

Potom si vezmite 1 špeciálnu figúrku 
každého zvoleného typu a položte 
ich pred seba: každý hráč by mal mať 
presne 1 špeciálne auto, 1 špeciálny 
vlak a 1 špeciálneho cestujúceho.

PRETEKÁRSKE AUTO 
Keď umiestnite pretekárske 
auto, získate ďalšie 2 body, 
ak nie sú žiadne iné autá 
prepojené so špendlíkom 
tejto figúrky do vzdialenosti 
2 dielikov iba diaľnicami.

AUTOBUS 
Keď umiestnite autobus, 
získate ďalšie 2 body, ak je 
aspoň 1 cestujúci prepojený 
so špendlíkom tejto figúrky 
iba diaľnicami.

ODŤAHOVKA 
Keď umiestnite odťahovku, 
môžete odstrániť akúkoľvek 
figúrku auta prepojenú 
so špendlíkom tejto figúrky 
iba diaľnicami, aby ste 
získali 2 body.

ŠPECIÁLNE FIGÚRKY ÁUT ŠPECIÁLNE FIGÚRKY VLAKOV  ŠPECIÁLNE FIGÚRKY CESTUJÚCICH


