40 DESTICEK UKOLU
(4 DESTICKY V KAZDE SADE: BAZINA, ZABAVNI PARK,
DUL, TRIBUNY ZAVODISTE, OBSERVATOR, HRBITOV,
TOVARNA, HOTEL, VOJENSKA ZAKLADNA, VRAKOVISTE)

— HRA S DESTICKAMI UKOLU

Toto rozsifeni pfinasi dalsich 10 sad desti¢ek ukold, které funguji stejné jako v zékladni hre.

BAZINA

BazZina nesmi mit
na destic¢kach, jez
ji obklopuji, zaddné
znacky turisty.

VRAKOVISTE

Vrakovisté nesmi

mit na polich, jez jej
obklopuji, zddné desticky
mésta.

TOVARNA

Tovarna musi mit
na desti¢kach, jez ji
. obklopuji, alespon
3 vlaky.

HOTEL

Hotel se musi nachazet
s alesponi 4 nadrazimi.

za desti¢ku mésta.

76 SPECIALNICH FIGUREK A 19 PREHLEDOVYCH DESTICEK

(4 FIGURKY A 1 DESTICKA PRO KAZDOU SADU: ZAVODNi AUTO, AUTOBUS,
ODTAHOVY VUZ, MIiCHACKA, TRAKTOR, TERENNI VUZ, CIRKUSOVY VAGON,
PARNi LOKOMOTIVA, TRAMVAJ, VAGON S JERABEM, NAKLADN| VAGON,
RYCHLOVLAK, RODINA, MECHANIK, POLICISTA, STAROSTA, ZLODEJ,

CESTOVATEL A PES)

ve stejné fadé a/nebo sloupci

Tato desticka se povazuje

ZABAVNI PARK
Zabavni park musi byt
propojen vyhradné
délnicemi s alespon

2 metropolemi.

OBSERVATOR
Observatof musi byt
umisténa ve stejné fadé

1 ¢&isloupci s alespor

6 dal$imi desti¢kami.

DUL

Dal musi byt soucasti
souvislé cesty obsahujici
alespori 8 propojenych
usekd zeleznice. V pripadé
okruznich cest se nesmi
stejny Usek zeleznice
poditat dvakrat.

PFi hfe s rozsifenim Svét mlzete vyuzit vSechny ukoly zékladni hry, z tohoto rozsifeni, kteréhokoli dalSiho rozsiteni,
nebo libovolnou kombinaci téchto moznosti.

BODOVACI PODMINKY

HRBITOV

Hrbitov musi byt zcela
obklopeny jinymi
desti¢kami (8 desticek).

VOJENSKA ZAKLADNA
Vojenska zdkladna nesmi
mit na desti¢kach, jez ji
obklopuji, zddna nadrazi.

TRIBUNY ZAVODISTE

Tribuny zavodisté musi byt
soudasti okruzni dalnice: cesty
tvorené useky dalnice, ktera se
vraci do vychoziho bodu s tim,
ze kazdym tsekem prochazi
pouze jednou.

Chybi vdm komponenta nebo mate néjakou poskozenou?
Napiste néam na info@albi.cz, rédi Vdm zdarma zasleme novou!



DODATECNA PRIPRAVA

Polozte ptehledové desticky pro
vybrané specidlni figurky doprostfed
stolu tak, aby na né vsichni hradi
vidéli. Poslouzi vdm jako pfipominka
pravidel vztahujicich se ke specidlnim
figurkam, které jste si vybrali.

Poté si kazdy hra¢ vezme 1 specidlni
figurku od kazdého vybraného druhu
a polozi si ji pred sebe: kazdy hrac by
mél mit pfesné 1 specialni automobil,
1specidlni vlak a 1 specidlniho turistu.

SPECIALNi FIGURKY AUTOMORBILU

ZAVODNI AUTO

PFi umistovani zavodniho
auta ziska hra¢ dalsi 2 body,
pokud nejsou se znackou
této figurky propojené zddné
dal$i automobily v dosahu

2 desticek, vyhradné
prostfednictvim dalnic.

TRAKTOR

PFi umistovani traktoru
ziska hraé dalsi 2 body,
nenachazi-li se na polich,
jez jej obklopuji, zadné
desti¢ky mésta.

ODTAHOVY VUz

PFi umistovani odtahového
vozu mize hra¢ odstranit
libovolnou figurku
automobilu propojenou

se znackou této figurky
vyhradné prostfednictvim
dalnic, a ziskat tak dalsi

2 body.

MiCHACKA

PFi umistovani michacky si
muze hrac tdhnout ze sacku
desti¢ku cesty. Pokud tak
uéini, musi ji umistit dle
obvyklych pravidel.

AUTOBUS

PFi umistovani autobusu
ziska hraé dalsi 2 body,
pokud je se znackou této
figurky propojeny (vyhradné
prostfednictvim dalnic)
alespon 1 turista.

TERENNI VUZ

PFi umistovani terénniho
vozu ziska hra¢ dalsi 2 body,
pokud je se znackou této
figurky propojena (vyhradné
prostfednictvim dalnic)
desti¢ka ,slepé délnice”.

— HRA SE SPECIALNIMI FIGURKAMI

Pokud se rozhodnete hrat se specidlnimi figurkami, musite si vybrat 1 sadu pro kazdou kategorii (automobil, vlak, turista).
Chcete-li si sady vybrat ndhodné, mlzete zamichat jejich prehledové destic¢ky a ndhodné pro kazdou kategorii vybrat 1z nich.
Specialni figurky Ize pouzivat i pfi hrani s jakymkoli jinym rozsifenim.

PRUBEH HRY

Pokud ma hra¢ jiz alespon 2 figurky uréitého druhu (automobil, vlak, turista),”
muze se pfi umistovani figurek rozhodnout namisto bézné figurky pfislusného
druhu umistit svou specialni figurku. Tu nemusi umistovat ihned, mize se
k tomu odhodlat kdykoliv, av8ak za podminky, ze specialni figurku umistuje jako
svou 3. €i dalsi figurku daného druhu.

Jakmile hra¢ umisti specidlni figurku, ziskd body prestize dle béznych
pravidel bodovani pro figurku daného druhu. Pokud tedy umisti napriklad
specidlni automobil, utrzi 1 bod + 1 dalsi bod za kazdy dalsi automobil propojeny
se znackou této figurky vyhradné prostrednictvim ddlnic.

Specidlni figurky mohou navic pfi umisténi spliujicim urcité podminky
poskytovat bonusové body nebo aktivovat zvlastni efekty. Podminky pro

umistovani kazdé ze specidlnich figurek jsou popsané nize.

SPECIALNI FIGURKY VLAKU

".ﬁ

PARNi LOKOMOTIVA
P¥i umistovani parni
lokomotivy ziska hra¢
dalsi 2 body, pokud je

SPECIALNI FIGURKY TURISTU

RODINA

PFi umistovani rodiny ziska
hra¢ dalsi 2 body, pokud
je se znackou této figurky

L se znackou této figurky propojeny (vyhradné
L o propojené nadrazi v dosahu prostfednictvim dalnice &i
2 desti¢ek, vyhradné zeleznice, bez pfestupovani
prostfednictvim Zeleznic. na nadrazich) alespon
1turista.
&7 5%y  CIRKUSOVY VAGON
\2 OL)S Cirkusovy vagén funguje MECHANIK
L w@ po umisténi jako znacka Mechanika mdze hraé¢
@ turisty. umistit na znacku vlaku.
Pokud tak u¢ini, ziskd 1 bod
TRAMVAJ navic.
Pfi umistovani tramvaje
[ ziskd hrag daldi 2 body, POLICISTA
le | |l pokud je se znackou Policistu mdize hra¢ umistit
_{D- této figurky propojena na libovolnou destic¢ku, na
e (vyhradné Zeleznici) niz se protinaji tfi nebo vice

desti¢ka mésta, kterd je
soucasti metropole.

VAGON S JERABEM
Umisti-li hra¢ vagén

s jefdbem, mlze presunout
dFive umisténou desti¢ku

usekd dalnice, i bez pouziti
znacky. Pokud tak ugini,
ziska 1 bod navic.

STAROSTA
PFi umistovani starosty ziska
hra¢ dalsi 2 body, pokud je

= (neobsahujici figurky) na umistén v jeho nejvétsim
\‘® W nové misto své herni oblasti obdélniku (v okamziku
(dle obvyklych pravidel umistovani).
umistovani).
) TURISTA
NAKLADNi VAGON Turistu mdze hra¢ umistit
l}‘v‘ PFi umistovani ndkladniho na libovolnou desti¢ku
=N/ vagoénu ziska hrac dalsi umisténou v aktualnim kole
.M X 2 body, nenachazi-li se i bez pouziti znacky.

. SWITA

Y000 99°

na desti¢kach, jez jej
obklopuji, zddna nadrazi.

RYCHLOVLAK

PFi umistovani rychlovlaku
ziska hrac dalsi 2 body,
pokud je se znackou

této figurky propojena
(vyhradné Zeleznici)
desticka ,pfimé zeleznice”.

TOHN» %N §

ZLODEJ

Zlodéje mlze hraé umistit
na libovolnou desti¢ku

s néddrazim i bez pouziti
znacky.

PES

Psa mize hraé¢ umistit
na libovolnou desti¢ku
obsahujici turistu i bez
pouziti volné znacky.

‘ AUTORI HRY

DODATECNY VYVO): Carola Corti

AN

NAVRH HRY A VYVOJ: Hjalmar Hach, Lorenzo Silva
ILUSTRACE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis
GRAFICKE ZPRACOVANI: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl

SESIT PRAVIDEL: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’, William Niebling

VEDOUCi PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli

TYM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia D’Abundo,
Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla Muschio, Laura Severino

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen)
o nasich hrach popovidat s dalsimi
nadsenymi hraci? Pfipojte se do
skupiny “Hry nas bavi”!




76 SPECIALNYCH FIGUROK A 19 REFERENCNYCH DIELIKOV
(4 FIGURKY A 1DIELIK PRE KAZDU SERIU: PRETEKARSKE AUTO, AUTOBUS,
ODTAHOVKA, MIESACKA CEMENTU, TRAKTOR, TERENNE VOZIDLO,
CIRKUSOVY VOZEN, PARNY VLAK, MESTSKA DRAHA, ZERIAVOVY VAGON,
NAKLADNY VOZEN, RYCHLOVLAK, RODINA, MECHANIK, POLICAJT, STAROSTA,
ZLODEJ, TURISTA A PES)

40 DIELIKOV CIELOV
(4 DIELIKY PRE KAZDU SERIU: MOCIAR, ZABAVNY PARK,
KAMENOLOM, PRETEKARSKE TRIBUNY, OBSERVATORIUM,
CINTORIN, TOVAREN, HOTEL, VOJENSKA ZAKLADNA
A VRAKOVISKO)

— HRA S CIELMI

Toto rozsirenie obsahuje 10 dalSich sérii dielikov cielov, ktoré funguju presne ako tie v zékladnej hre.

Pri hrani's rozsirenim Svet mézete pouzit vietky ciele zo zdkladnej hry, tohto rozsirenia, akéhokolvek iného rozsirenia
alebo akukolvek kombinaciu tychto moznosti.

MOCIAR

Modiar nesmie mat Zziadne
Spendliky cestujicich

na dielikoch, ktoré ho
obklopuju.

VRAKOVISKO
Vrakovisko nesmie mat
v priestoroch okolo neho
Ziadne dieliky mesta.

TOVAREN

Tovaren musi mat aspon
3 vlaky na dielikoch,

- ktoré ju obklopuju.

HOTEL

Hotel musi byt v rovnakom
riadku alebo stlpci ako aspor
4 stanice. Tento dielik sa
pocita ako dielik mesta.

PODMIENKY BODOVANIA

ZABAVNY PARK

Zabavny park musi mat
aspon 2 mesta prepojené
iba dialnicami.

OBSERVATORIUM
Observatérium musi byt
umiestnené v rovnakom
riadku alebo stlpci ako
aspon 6 dalsich dielikov.

KAMENOLOM

Kamenolom musi byt sucastou
suvislej cesty aspon

s 8 prepojenymi zelezni¢nymi
usekmi. V pripade slu¢kovych
tras sa ten isty zelezni¢ny usek
nemdze zapoditat viac ako raz.
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CINTORIN

Cintorin musi byt dplne
obklopeny dal$imi
dielikmi (8 dielikov).

VOJENSKA ZAKLADNA
Vojenska zakladna
nesmie mat Ziadne
stanice na dielikoch,
ktoré ju obklopuju.

PRETEKARSKE TRIBUNY
Pretekarske tribiny musia byt
sucastou dialni¢nej slucky:
cesty zlozenej z dialni¢nych
segmentoyv, ktora sa vracia
do vychodiskového bodu

a prechadza kazdym
segmentom iba raz.



ZMENY V PRIPRAVE HRY

Umiestnite referenéné dieliky pre
vybrané Speciélne figurky doprostred
stola tak, aby boli viditelné pre
vSetkych hracov. Pouzite ich ako
pripomienku pravidiel pre Specidlne
figurky v hre.

Potom si vezmite 1Specialnu figurku
kazdého zvoleného typu a polozte
ich pred seba: kazdy hra¢ by mal mat
presne 1 Specidlne auto, 1 Specidlny
vlak a 1 3pecidlneho cestujiceho.

SPECIALNE FIGURKY AUT

PRETEKARSKE AUTO

Ked umiestnite pretekarske
auto, ziskate dalSie 2 body,
ak nie su Ziadne iné autd
prepojené so Spendlikom
tejto figurky do vzdialenosti
2 dielikov iba dialnicami.

TRAKTOR

Ked umiestnite traktor,
ziskate dalSie 2 body, ak sa
v priestoroch okolo neho
nenachadzaju ziadne dieliky
mesta.

ODTAHOVKA

Ked umiestnite odtahovku,
mézete odstranit akuikolvek
figurku auta prepojenu

so $pendlikom tejto figdrky
iba dialnicami, aby ste
ziskali 2 body.

MIESACKA CEMENTU

Ked umiestnite mie$acku
cementu, mdzZete si z vrecka
vytiahnut dielik trasy.

Ak tak urobite, musite dielik
umiestnit podla beznych
pravidiel.

AUTOBUS

Ked umiestnite autobus,
ziskate dalSie 2 body, ak je
aspon 1 cestujuci prepojeny
so Spendlikom tejto figurky
iba dialnicami.

TERENNE VOZIDLO

Ked umiestnite terénne
vozidlo, ziskate dalSie

2 body, ak je k Spendliku
tejto figurky pripojeny
dielik ,Dialnica so slepym
koncom* iba dialnicami.

— HRA SO SPECIALNYMI FIGURKAMI

Ak chcete hrat so Specidlnymi figirkami, musite si vybrat 1 sériu pre kazdy typ (auto, vlak a cestujuci). Ak chcete série,
s ktorymi budete hrat, vybrat ndhodne, mézete zamiesat referenéné dieliky a vytiahnut 1 pre kazdy typ. Specidlne figirky
mozno pouzivat aj pri hrani s lubovolnym inym rozsirenim.

PRIEBEH HRY

Ak uz méate aspon 2 figurky urcitého typu (auto, vlak alebo cestujuci), pri
umiestriovani figurok sa mdzete rozhodnut umiestnit svoju zodpovedajicu
$pecidlnu figirku namiesto beznej figurky daného typu. Specidlnu figirku
nemusite umiestnit hned. Mézete tak urobit neskdr, pokial $pecidlnu figdrku
umiestnite ako svoju tretiu alebo dalSiu figurku daného typu.

Ked umiestnite Specidlnu figurku, ziskate prestizne body podla beznych pravidiel
bodovania pre figurku daného typu. Ked' napriklad umiestnite Speciélne auto,
ziskate 1 bod + 1 dalsi bod za kazdé dalSie auto, ktoré je pripojené k Spendliku

danej figurky iba dialnicami.

Okrem toho mdzu $pecidlne figurky poskytovat bonusové body alebo aktivovat
Specialne efekty, ked' st umiestnené a splnaju Specifické podmienky. Poziadavky
na umiestnenie kazdej Specialnej figurky s opisané nizsie.

SPECIALNE FIGURKY VLAKOV

PARNY RUSEN
Ked umiestnite parny rusen,
Wl ziskate dalSie 2 body,
] uTJ_—g ak je k Spendliku tejto
X figurky pripojena stanica
ﬂ“. dg vzcri:Ie:osti 2 dielikov
iba zeleznicami.

57w, CIRKUSOVY VOZEN
\2 SS Po umiestneni sa cirkusovy
N Q&C‘)/QB vozen pocita ako $pendlik
Cestujuci.
ELEKTRICKA
Ked umiestnite mestsku
drahu, ziskate dalsie
2 body, ak mate dielik
le @ mesta, ktory je sucastou
! ' velkomesta a je prepojeny
so $pendlikom tejto figurky
iba zeleznicami.

ZERIAVOVY VAGON
% Ked umiestnite Zeriavovy
\", vagdn, mézete presunit
G predtym umiestneny dielik
(bez akychkolvek figdrok na
L filom) na novu poziciu na vasej
hracej ploche podla beznych
pravidiel umiestriovania.

- NAKLADNY VOZEN
l’A‘ Ked' umiestnite nékladny
N/ W vozen, ziskate dalSie 2 body,
XX

3 ak sa na dielikoch, ktoré ho
\\5 0 obklopuju, nenachadzaju

Ziadne stanice.

RYCHLOVLAK
Ked umiestnite rychlovlak,
ziskate dalSie 2 body, ak je
"’Ill‘ dielik ,Priama ielezrzlica“J
L@@ wEE prepojeny so $pendlikom
tejto figurky iba
zeleznicami.

SPECIALNE FIGURKY CESTUJUCICH

RODINA

Ked' umiestnite rodinu,
ziskate dalSie 2 body, ak je
aspon 1 cestujuci prepojeny
so $pendlikom tejto figurky
iba dialnicami alebo
zeleznicami (bez prestupu
na staniciach).

MECHANIK

Mechanika mézete
umiestnit na $pendlik vlaku.
Ak tak urobite, ziskate
1dalsi bod.

POLICAJT

Policajta mézete umiestnit
na akykolvek dielik, kde

sa pretinaju 3 alebo viac
segmentov dialnice, a to

aj bez Spendlika. Ak tak
urobite, ziskate dalsi 1 bod.

STAROSTA

Ked umiestnite starostu,
ziskate dalSie 2 body,

ak je v ¢ase umiestnenia
umiestneny vo vaSom
najvaé¢som obdlZniku.

TURISTA

Turistu mdzete umiestnit na
akykolvek dielik, ktory ste
umiestnili pocas aktualneho
kola, aj bez $pendlika.

ZLODEJ

Zlodeja mozete umiestnit

na akykolvek dielik

so stanicou aj bez $pendlika.

PES

Psa mézete umiestnit na
akykolvek dielik s cestujicim
aj bez Spendlika.

‘ AUTORI HRY

DODATOCNY VYVO): Carola Corti

NAVRH A VYVOJ HRY: Hjalmar Hach, Lorenzo Silva

ILUSTRACIE: Marta Tranquilli, Francesco De Benedittis

GRAFICKY DIZAIN: Annachiara Rossi, Nicold Sala, Fabio Frencl

PRAVIDLA: Renato Sasdelli, Lorenzo Silva, Alessandro Pra’, William Niebling
VEDUCI PROJEKTU: Lorenzo Silva, Renato Sasdelli

TiM HORRIBLE GUILD: Davide Amici, Federico Corbetta Caci, Ylenia D’Abundo,
Federico Dossi, Andrea Lugli, Giulia Monte, Camilla Muschio, Laura Severino

o nasich hrach porozpravat s dal$imi
nadSenymi hraémi? Pripojte sa
do skupiny ,Hry nas bavi“.
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