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Kazdy hra¢ dostane sadu 10 hernich dilkd v jedné barvé. Na zac¢atku kazdého kola hraci odkryji karty - Zadéni na obou stranach kazdé karty majf stejnou Uroven obtiznosti. Urovné obtiznosti karet
se zadanim a poté musf prislusné dilky poskladat na kartu tak, aby skrz otvory v dilcich byla vidét jsou oznaceny rlznymi barvami. Ve hfe jsou 4 Grovné obtiznosti. Uroven 1je nejlehci a trover
vsechna barevnd pole. Hra¢, ktery dilky poskldda na svou kartu jako prvnf, zvold ,Ubongo!”, otoci 4 je nejtézsi. Na kartdch jsou také uvedena cisla dilkd, které budete potiebovat.

presypaci hodiny a ostatni hra¢i majf jesté jednu minutu na dokoncenf svych zadani. Za spravné
reSenf hraci ziskavaji drahokamy a karty. Viyhravé ten, kdo po 9 kolech nasbiré nejvice bodd, pocita-

nych podle hodnoty drahokam( a karet. Il:trgveﬁt.
obtiznosti
40 karet 1. trovné ( ) " I!
40 karet 2. arovné (modré karty) Cislo zadani
40 karet 3. urovné ( )
40 karet 4. urovné (cervené karty)
40 barevnych dilki (po 10 pro kazdého hrace) 1
9 drahokamui
Potiebné
iIky ——
3 smaragdy (zelené) diky "‘g
3 safiry (modré) 6
1 pfesypaci hodiny -
. Presypaci hodiny 9
—)

B

Herni dilky . |‘s"Drahokamy
% - Kazdy hra¢ dostane sadu 10 dilk ve své barvé, ocislovanych od 1do 10.

f t P t -V kazdém dilku jsou dva otvory. NiZe je uvedena ukazka jedné kompletni sady dilkd.
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Karty se zadénimi




- Vlyberte Uroven obtiZnosti a pfipravte si dané karty. Doporucujeme zacit prvnim stupném
(zelena barva karet). Vsichni hra¢i mohou plnit stejnou Uroven obtiZznosti, nebo mdZete zvolit
rlzné Urovné obtiznosti dle dohody (napf. rodice si mohou zvolit obtiznéjsi zadani nez déti).

- Kazdy hra¢ dostane sadu dilk ve zvolené barvé, kterou si ponecha az do konce hry. Pokud hrajf
méné nez 4 hraci, nepouzité dilky vratte zpét do krabice.

- Zamichejte karty vybrané Urovné obtiZnosti a poloZte je jako dobiraci bali¢ek doprostred stolu.
Pri rGiznych obtiznostech vytvorte vice balickd.

- Umistéte pfesypaci hodiny doprostfed stolu.

- Polozte drahokamy doprostfed stolu.

- Kazdy hrac si vezme jednu kartu z vrchu balicku a poloZi ji pred sebe.

- VSichni hraci soucasné otocf své karty.

- Karta urcuje, které dilky maji hraci k pfislusnému zadanf pouZit.

- Kazdy hrdc se snazi co nejrychleji umistit své dilky na kartu tak, aby vSechna barevné oznacena
pole na karté byla viditelna skrz otvory v dilcich. VSechny dilky musi zGstat uvniti obdélnikové
plochy karty. Z&dné ¢ast dilku nesmi piekryvat jiny dilek. Dilky méizete béhem sklddanf libo-
volné otacet.

> Hra¢, ktery splnf kol jako prvni, zvold ,Ubongo!” a otoci presypaci hodiny. Ostatni hraci majf
jesté 60 sekund na dokonceni svych zadan!.

- Prvnf hrac sleduje presypaci hodiny a zvold ,Stop!”, jakmile ¢as uplyne. Kolo kondi.

- Vsichni hradi, ktefi vyresili zadani, si ponechavaji své karty jako vitézné body.
drahokam, v kolech 4-6 zeleny drahokam a v kolech 7-9 modry drahokam).

- Hradi, ktefi nestihli zadani na karté vyfesit v¢as, musi odevzdat své karty vitéznému hraci.

- Pokud nenf mozné urcit, kdo jako prvni zvolal ,Ubongo!” (napf. nékolik hracd zakficelo sou-
¢asné), nikdo z nich nedostane drahokam ani karty od ostatnich hracd. Prislusny drahokam
k tomuto kolu i karty hrac, ktefi skldadacku nevyfesili, vratte zpét do krabice.

Produkce CZ verze: Michaela Streitova

AUt‘{” Grzegorz Rejshtman E @LE Hledéte inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
Grafika: Marek Jaro3 2~ hrach popovidat s dalsimi nadsenymi hraci?

Chybi védm komponenta nebo méte nékterou poskozenou?
Napiste nam na info@albi.cz, radi vam zdarma zasleme novou! E

Pripojte se do skupiny ,Hry nas bavi“!

- Hra konci po 9 kolech, tedy ve chvili, kdy uprostfed stolu nezlstane ani jeden drahokam.
- Kazdy hrac secte hodnotu ziskanych bod.
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Vitézi hrdc, ktery ziskal nejvice bodd. Pokud maji dva nebo vice hrdcd stejny pocet bodd, vyhrdvd
ten, kdo md vyssi pocet karet. Pokud je to stdle nerozhodné, hrdci se stejnym poctem bodu odehraiji
dodatecné kolo. Jeho vitéz vyhrdvd celou hru.

Jakmile za¢ne kolo, otocte presypaci hodiny. Otacejte je pokazdé, kdyz se pisek presype, az do
chvile, nez nékdo splni Ukol a zvold ,Ubongo!”. Aktudlni kolo konci ve chvili, kdy se po poslednim
otocen( pisek dosype.

- Doprostied stolu pfipravte dva balicky karet 3.a 4. Urovné obtiZnosti.

-V prvnim kole si vsichni vezmou kartu z bali¢ku 4. Grovné a hraji stejnym zptsobem jako v z3-
kladni hre.

- Ve druhém kole si vsichni vezmou kartu z bali¢ku 3. Urovné a opét odehraji kolo standardnim
zpUsobem.

- AZdo konce hry hrddi stfidaji karty 4. a 3. drovné. Je dlleZité, aby vsichni hraci hrali karty stejné
urovné jako ostatn.
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