Jak hrat s kartami vyzev

f
PRIPRAVA KARET VYZEV

1. kolo 2. kolo 3. kolo

Vyberte Sest karet vyzev, jednu pro kaZzdé kolo: dvé s hodnotou jedna, tfi s hodnotou
dva a jednu s hodnotou tfi. Umistéte téchto Sest karet vyzev do fady nad balicky karet
tvaru, stranou s hodnotou nahoru. Jesté se nedivejte na predni strany karet vyzev.
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4.kolo 5. kolo 6. kolo
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HRA S KARTAMI VYZEV

Hrajte dle pravidel popsanych drive, ale vezméte v Gvahu tyto zmény:

Bé&hem kola provedete 4 akce:

@® odhalenikarty vyzvy
® Vybér karty tvaru
©® stavbamodelu

® Ziskanibodiizakartutvaru
ikartuvyzvy

@® odhaleni karty vyzvy

Odhalte prvni kartu vyzvy v prvnim kole,
druhou kartu ve druhém kole atd. Karta
vyzvy plati pro v§echny tymy v daném kole.

® Vybérkarty tvaru
Stejné jako obvykle si kazdy tym vybere
jednu kartu tvaru.

© stavbamodelu

VSichni hraci musi dodrZovat pravidla karty
vyzvy. Hraci musi upozornit, kdyz néjaky tym
Vyzvu porusi.

Pokud tym vyzvu porusi, musi
rozebrat model, umistit LEGO® kostky pred
sebe a zacit znovu.

® 2Ziskanibodti za kartu tvaruikartu vyzvy
Jen tym, ktery vykiikne ,HOTOVO!, mlze
ziskat body za kartu vyzvy.

Pokud tym, ktery vykiikl ,HOTOVO!",
postavil sviij model spravné, ziskava
body za vyzvu za dané kolo a ponecha
si kartu vyzvy. Vdechny tymy, které
postavily své modely spravné, ziskaji
jako obvykle body za tvar a ponechaji si
své karty tvaru.

Pokud tym, ktery vykfikl ,HOTOVO!",
postavil sviij model nespravné, zadny
tym neziska body za vyzvu. Odhod'te
kartu vyzvy.

VSECHNY tymy;, které postavily svij
model spravné, stale ziskavaji body za tvar.

NiZKA OBTIZNOST

Model se musi neustdle
dotykat stolu alespori
jednou svou ¢asti.

Model nesmi obsahovat
vice nez Ctyfi barvy.

Model musi obsahovat
minimalné ¢tyfri barvy.

nesmi fikat
slovo ,.na".

nesmi
fikat z4dna &isla. Cisla je
vS§ak mozZné ukazat jinym
zpusobem.

nesmi Fikat
nazvy zadnych barev.

STREDNIi OBTiZNOST

musi mit
neustdle na hibetu jedné
ruky kostku rozméru1x 2.
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smi pouzivat
pouze jednu ruku.

musi mit na
obou rukdch prekrizené
dva prsty.

Obé ruce se musi
neustdle dotykat stolu. Mdze
to byt libovolna ¢dst rukou
kromé predlokti a zapésti.

musi stavét s
LEGO® kostkami obracenymi
vzhiru nohama. Vystupky
kostek musi smérovat dold.

musi drzet
model v rukach, zatimco
stavi.

muUze mluvit
pouze tehdy, kdyz ma
obéruce
prazdné a ve vzduchu.

muze fikat
pouze ,ano" a .ne". STAVITEL
muZe klast tolik otazek, kolik
chce.

VYSOKA OBTIZNOST

nesmi pfi
stavéni pouzivat palce
svych rukou.

musi mit model
skryty pod stolem, aby ho
nikdo (ani on) nevidél.

musi jednou
ruku drzet kartu tvaru
smérem od sebe a vzhlru
nohama a ukazovat ji
INSTRUKTOROVI.
STAVITEL samoziejmé
nesmi vidét lic této karty.

A
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musi mit
neustale zaviené oci.

nesmi vidét,
co STAVITEL stavi.

nesmi
vlbec mluvit. Poznamka:
INSTRUKTOR se nesmi
dotykat kostek ani
ukazovat prstem.
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PRAVIDLEA

Ve hie Brick Like This! soupefitymy
ve skladani modelli z LEGO® kostek.
Vitézi tym, ktery po Sesti kolech
ziska nejvice bodui!

Kazdy tym ma dva hrace:

Nechcete si
¢ist pravidla?
Podivejte se na
videondvod!

Pridejte si do hry
karty vyzev pro
jesté vétsi zabavu!




¥2 Piipravahry

Roztfidte karty tvarti podle Cisel:
5, 6,7 a 8. Kazdy balicek zvlast
zamichejte a vSechny polozte
stranou Cislem nahoru.

PoloZte LEGO® kostky na misto,
kde na né vsichni snadno
dosahnou.

Vedle nich polozte
presypaci hodiny.

Doporucujeme, aby si ¢lenové stejného tymu
sedli vedle sebe, nikoli naproti sobé.

Herni komponenty: 48 LEGO kostek, 92 karet tvard, 20 karet vyzev, 1 presypaci hodiny (30sekundové) a tato pravidla.
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¥ Rozdélte se na tymy

Vytvorte tymy po 2 hracich. Hrat mohou az 4 tymy. Pokud hraji détii dospéli,
doporucujeme vytvorit tymy slozené z jednoho ditéte a jednoho dospélého.

/
U Kazdy tym si s o sTAVITEL
{ urci, kdo bude pro prvni kolo.
v e INSTRUKTOR...

Po kazdém kole je dobré si tyto tilohy vyménit.

Hra 2 nebo 3 hracu?
Hra 2 nebo 3 hracu? Zahrajte si rodinnou variantu pro 2-3 hrace (vice na strané 5).

Hra 5 nebo 7 hracir?
Jeden tym bude sloZen ze 3 hracu, ktefi se budou stfidat v instruovani, stavéni a pozorovani.

¥ Hernikolo

Hra se hraje v prabéhu 6 kol, pficemz vsechny tymy hraji sou¢asné.

Bé&hem kola provedete 3 akce:

VYBER KARTY TVARU

Karty tvaru zobrazuji tvar, ktery musi tym sestavit z LEGO® kostek.
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Kazdy tym si vybere jednu kartu tvaru s &islem 5, 6, 7 nebo 8 na zadni strané. Toto Cislo
uddva minimalni pocet kostek potiebnych k sestaveni modelu a zaroveri pocet bodu,
které tym ziskd za spravné sestaveny model. V§imnéte si, Ze karty tvart s hodnotou

5 obsahuji obrysy jednotlivych kostek.
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INSTRUKTOR z kazdého tymu si vezme vrchni kartu z jednoho z balickl karet tvar(, ale
zatim se na ni nediva.

V prvnim kole si jako prvni vybira kartu tym, za ktery hraje nejstarsi hrac. Zbyvajici tymy
si berou své karty tvaru po sméru hodinovych ruci¢ek. V dalSich péti kolech si jako prvni
bude brat kartu tvaru tym, ktery jako prvni vykfikne ,HOTOVO". Zbyvajici tymy si pak
berou své karty tvaru po sméru hodinovych rucicek.

STAVBA MODELU

Kdyz si posledni INSTRUKTOR vezme kartu tvaru, fekne ,START". INSTRUKTOR
z kazdého tymu se podiva na svou vybranou kartu tvaru a okamzité za¢ne davat pokyny
svému STAVITELOVI, jak model sestavit. A stavitelé zacnou hned stavét!

Prvni tym, ktery si mysli, Ze dokoncil svij model, vykFikne .,HOTOVO!" a otoCi presypaci
hodiny, aby dostal ostatni tymy pod tlak. Tento tym ihned ukoncuje stavéni a musi

polozit sv(lj model na stll, aniz by ho zkontroloval. Ostatni tymy maji nyni 30 sekund na
dokonceni svych modell. Kdyz vyprsi ¢as v presypacich hodindch, v§echny tymy musi
prestat stavét.

Vsechny tymy musi dodrZovat tato pravidla:

e Pouze INSTRUKTOR se mUZe divat na kartu tvaru.
Karta tvaru nesmi byt odhalena, dokud vechny
tymy nedokonéi stavbu.

o INSTRUKTOR a STAVITEL mohou vzdjemné komunikovat,
ale nesmi na nic ukazovat prstem.

e Pouze STAVITEL se mUze dotykat LEGO® kostek.

¢ INSTRUKTOR mUZe fict STAVITELOVI, aby si vzal pouze
kostky, které INSTRUKTOR povaZuje za potfebné pro model. STAVITEL si
muUZe brat pouze kostky, které mu jsou pridéleny. NepouZité kostky vratte
zpét do hromadky.

Pokud tym porusi nékteré z téchto pravidel, STAVITEL musi rozebrat model,
polozit kostky pred sebe a zacit znovu.

ZiSKANi BODU
AZ vyprsi ¢asovy limit a tymy prestanou stavét, kazdy tym odhali svou kartu tvaru a umisti
na ni svdj model, aby zjistil, zda se shoduji. Vysledek ukdze ostatnim tymaim.

Spravné sestaveny Nespravné sestaveny
model: VSechny tymy © model: Tymy s nespravné
se spravné sestavenym TN - sestavenym modelem
modelem ziskaji body. = ‘_ Zﬂi neziskaji zadné body.

Tyto tymy svou kartu
tvaru odhodi.

Tyto tymy si ponechaiji
kartu tvaru, aby mély

prehled o svych :

bodech. Doporuéujeme _f\__‘ __#
skryt své body pred

ostatnimi.

Kazdy tym poté rozebere svij model a vrati kostky zpét na hromadku.

Nyni je Cas na dalsi kolo. Doporucujeme, aby si ¢lenové tymu po kazdém kole vymeénili role.

P Avitézem se stava...

Hra konci po Sesti kolech. KaZzdy tym spocita své body
a tym s nejvyssim poctem bodu vyhrava!

V pFipadé remizy se o vitézstvi podéli vSechny tymy 3
s nejvy3sim po&tem bodd! =3boda =

Hra s kartami vyzev

Volitelné karty vyzev piinaseji trochu obtiZznosti a spoustu zabavy!
Hru si nékolikrat zahrajte, nez do ni pridate karty vyzev.

20 karet vyzev (viz zadni strana téchto pravidel) nabizi riizné vyzvy, jako je napfiklad
stavéni se zavazanyma ocima nebo instruovani stavitele bez mluveni. V kazdém kole se
odhali nova karta vyzvy. Tato vyzva plati pro vSechny tymy.

Mince na karté oznaduji obtiZnost vyzvy a zaroveri udavaiji, kolik bodu karta pfinasi.
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