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Zaèátek hry

Zaèíná jeden
z hráèù hrající
za nebe. Vyloží
do sloupeèku
3 karty z ruky.
Horní karta
sloupeèku je
vyložena vpravo
vedle startovní karty.
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SVĚT HER A
HLAVOLAMŮ
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OBSAH
55 karet:  
1 startovní karta (s duhou)
54 karet nebe, v 6 barvách

CÍL HRY
Zhluboka se nadechni a foukni do své 
mýdlové bubliny tak, aby letìla co nejdál.
Ostatní hráèi (hrající za nebe) se budou 
snažit tvojí bublinu srazit k zemi.

PØÍPRAVA HRY
Jeden hráè hraje za bublinu, zatímco 
ostatní hráèi hrající za nebe, spolupracují 
proti nìmu.
Po každém kole se role hráèù vymìní.

1. položte startovní kartu do horního 
levého rohu pomyslné hrací plochy

2. zamíchejte všechny karty nebe a 
pøidìlte 12 karet hráèi hrajícímu za 
bublinu

3. pokud hrají 2 až 3 hráèi, dostane každý 
z hráèù hrající za nebe 9 karet, pokud 
hrají 4 hráèi, dostane každý z hráèù 
hrající za nebe 12 karet

4. zbylé karty položte lícem dolù a vytvoøte
z nich dobírací balíèek

5. karty hráèi drží skrytì a neukazují si je 
navzájem

Poté co zahraje hráè hrající za bublinu, 
pokraèuje ve høe opìt hráè za nebe. Pokud 
hraje víc hráèù za nebe, støídají se dokola 
(první hráè za nebe, hráè za bublinu, druhý 
hráè za nebe, hráè za bublinu, tøetí hráè za 
nebe, hráè za bublinu atd. )

Hráèi hrající za nebe spolu smí komuniko-
vat a domlouvat si strategii, ale nemìli by 
si øíkat jaké konkrétní karty drží v ruce (ani 
si je ukazovat).
Pokud hráèùm za nebe dojdou karty, líznou 
si nových 9 (12 pøi 4 hráèích) karet z 
dobíracího balíèku.
Hráè za bublinu si karty nikdy nedobírá, 
hraje pouze s tìmi kartami, které dostal na 
zaèátku hry.

Nyní pøichází na øadu hráè 
hrající za bublinu. Musí vyložit 
jednu kartu ze své ruky, lícem 
dolù (bublinou nahoru) na 
nìkterou z karet právì 
vytvoøeného sloupeèku.
Má dvì možnosti:

A) položí svou kartu na kartu 
stejné barvy - tím mùže zahrát 
svou kartu bubliny na stejnou 
úroveò nebo s ní vystoupat o 
jednu úroveò výš (pokud má 
tu možnost a odpovídající barvu)

B) nebo zahraje kartu libovolné barvy
a tím klesne s bublinou o jednu úroveò níž

Pøíklad: Hráè hrající za nebe vyloží první 
sloupeèek karet. Nyní má hráè hrající za 
bublinu dvì možnosti:
1. zahraje zelenou kartu (položí na vrchní 

zelenou kartu, rubovou stranou karty  s 
bublinou nahoru) – tím zùstane v horní 
úrovni

2 nebo položí libobolovnou kartu na 
fialovou kartu s motýlkem (bublina klesá 
smìrem k zemi)

Hráè hrající za bublinu musí vždy ukázat
hráèùm hrajícím za nebe, jakou barvu
karty z ruky vykládá. 
Bublina smí bìheme svého tahu vystoupat
nebo klesnout maximálnì o jednu úroveò.
 
Hráè nemusí zahrát 
kartu pro udržení 
úrovnì nebo 
vystoupání bubliny 
vzhùru, i když jí má 
na ruce. Mùže 
schválnì zahrát 
jinou kartu a klesnout 
níž, protože tak blafuje 
a narušuje tak propoèty 
hráèù hrajících za nebe.

KONEC KOLA
Kolo konèí dvìma možnými zpùsoby:
A) Hráè hrající za bublinu je donucen 
klesnout o úroveò níž, ale jeho bublina je 
již v nejnižší øadì, takže již nemá kam 
klesnout. Bublina se tím rozprskla o zem.
 
B) Nebo odehrál všechny karty z ruky a tím 
bublinu zachránit. 

V prvním pøípadì si hráè zapamatuje kam, 
až se dostal se svou bublinou (do jakého 
sloupce). 
V druhém pøípadì si zapamatuje, na které 
úrovni ve 12 sloupeèku skonèil – to je 
meta dosažená hráèem hrajícím za 
bublinu.

Nyní se role bubliny ujme další hráè v 
poøadí. Ostatní hrají za “nebe”. Hra se 
opakuje znovu od zaèátku.

KONEC HRY
Jakmile se v roli bubliny vystøídají všichni 
hráèi. Hra konèí. Hráè, jehož bublina se 
dostala nejdál, se stává vítìzem. 
Pokud se víc hráèù dostalo až na konec 
(dvanáctý sloupec), vyhrává hráè jehož 
bublina dosáhla vyšší úrovnì. Pokud 
remíza trvá, hráèi vítìzství sdílí.

Pøíklad: Hráè hrající za bublinu mùže udìlat 
jednu z následujících možností :
1. zahrát oranžovou kartu a položit jí na 

oranžovou kartu nebe o úroveò výš
2. zahrát fialovou kartu a položit jí na 

fialovou kartu uprostøed sloupeèku 
(zùstane na stejné úrovni)

3. zahrát kartu jakékoliv barvy a položit jí 
na èervenou kartu o patro níž (klesnout)


