PRUBEH HRY

Zacind jeden

Z hrdc hrajici
za nebe. Vylozi
do sloupecku
3 karty z ruky.
Horni karta
sloupecku je

e

vyloZena vpravo
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vedle startovni karty.

Nyni pfichdzi na fadu hraé
hrajici za bublinu. Musi vyloZi

llustrace:
Clara San Milldn
doli (bublinou nahoru) na
nékterou z karet pravé
vytvoreného sloupecku.
Md dvé moznosti:

OBSAH
55 karet:

1 startovni karta (s duhou)
54 karet nebe, v 6 barvdch

A) polozi svou kartu na kartu
stejné barvy - tim mize zahrd
svou kartu bubliny na stejnou
tiroven nebo s ni vystoupat o
jednu uroven vys$ (pokud ma

CiL HRY
Zhluboka se nadechni a foukni do své
mydlové bubliny tak, aby letéla co nejddl.
Ostatni hrdci (hrajici za nebe) se budou
snazit tvoji bublinu srazit k zemi.

PRIPRAVA HRY
Jeden hrd¢ hraje za bublinu, zatimco
ostatni hrdci hrajici za nebe, spolupracuji
proti nému.

Po kazdém kole se role hrd¢d vyméni.

bublinu dvé moznosti:

Grovni

1. polozte startovni kartu do horniho
levého rohu pomysiné hraci plochy

2. zamichejte vSechny karty nebe a
pridélte 12 karet hrdci hrajicimu za
bublinu

3. pokud hraji 2 az 3 hrdci, dostane kazdy
z hra¢i hrajici za nebe 9 karet, pokud
hraji 4 hrdci, dostane kazdy z hrdc
hrajici za nebe 12 karet

4. zbylé karty polozte licem dold a vytvoite
z nich dobiraci balicek

5. karty hrdéi drzi skryté a neukazuji si je

navzdjem

smérem k zemi)

karty z ruky vyklddd.

Hrdé nemusi zahrdt
kartu pro udrZeni
tirovné nebo
vystoupdni bubliny
vzhliry, i kdyzZ ji md
na ruce. Mize
schvdlné zahrdt
jinou kartu a klesnout
niz, protoze tak blafuje
a naruSuje tak propocty
hrdéi hrajicich za nebe.

jednu kartu ze své ruky, licem

Priklad: Hra¢ hrajici za nebe vyloZi prvni
sloupecek karet. Nyni md hra¢ hrajici za

Hrdé hrajici za bublinu musi vZdy ukdzat
hrdém hrajicim za nebe, jakou barvu

4

it

4

tu moznost a odpovidajici barvu)

B) nebo zahraje kartu libovolné barvy
a tim klesne s bublinou o jednu Uroveii niz

1. zahraje zelenou kartu (poloZi na vrchni
zelenou kartu, rubovou stranou karty s
bublinou nahoru) - tim z{stane v horni

2 nebo poloZi libobolovnou kartu na
fialovou kartu s motylkem (bublina klesa

Bublina smi béheme svého tahu vystoupat
nebo klesnout maximdlné o jednu Groven.

< Zaddtek hry

Priklad: Hra¢ hrajici za bublinu mize udélat

jednu z ndsledujicich moznosti :

1. zahrét oranzovou kartu a poloZit ji na
oranzovou kartu nebe o Grover vy

2. zahrét fialovou kartu a poloZit ji na
fialovou kartu uprostted sloupecku
(zlstane na stejné trovni)

3. zahrdt kartu jakékoliv barvy a poloZit ji

na éervenou kartu o patro niz (klesnout)

Poté co zahraje hrd¢ hrajici za bublinu,
pokracuje ve hie opét hrd¢ za nebe. Pokud
hraje vic hrdcti za nebe, stfidaji se dokola
(prvni hrd¢ za nebe, hrd¢ za bublinu, druhy
hrdé za nebe, hrdé za bublinu, tfeti hrd¢ za
nebe, hrd¢ za bublinu atd. )

Hrdci hrajici za nebe spolu smi komuniko-
vat a domlouvat si strategii, ale neméli by
si fikat jaké konkrétni karty drzi v ruce (ani
si je ukazovat).

Pokud hrdéim za nebe dojdou karty, liznou
si novych 9 (12 pfi 4 hracich) karet z
dobiraciho balicku.

Hrd¢ za bublinu si karty nikdy nedobird,
hraje pouze s témi kartami, které dostal na
zacdtku hry.

KONEC KOLA
Kolo kon¢i dvéma moZnymi zplsoby:

A) Hrd¢ hrajici za bublinu je donucen
klesnout o trovei niZ, ale jeho bublina je
jiz v nejnizsi fadé, takze jiz nemd kam
klesnout. Bublina se tim rozprskia o zem.

B) Nebo odehrdl vSechny karty z ruky a tim
bublinu zachrdnit.

V prvnim pfipadé si hra¢ zapamatuje kam,
az se dostal se svou bublinou (do jakého
sloupce).

V druhém piipadé si zapamatuje, na kieré
trovni ve 12 sloupecku skon€il - to je
meta dosazend hracem hrajicim za
bublinu.

Nyni se role bubliny ujme dalSi hrdc v
poiadi. Ostatni hraji za “nebe”. Hra se
opakuje znovu od zacdtku.

KONEC HRY
Jakmile se v roli bubliny vystfidaji vSichni
hrdéi. Hra konéi. Hrd¢, jehoz bublina se
dostala nejddl, se stdvd vitézem.

Pokud se vic hrdci dostalo az na konec
(dvandcty sloupec), vyhrdvd hrdc jehoz
bublina dosdhla vyssi Grovné. Pokud
remiza trvd, hrdci vitézstvi sdili.
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