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Jste majitelem proslulého podniku s hamburgery v retro stylu. Vasi specialitou jsou
svétoznamé burgery, malé a velké. Jsou cenény pro svou jednoduchost — vzdyt
obsahuji pouhé 4 pfisady! Je libo platek mletého masa, nebo veganskou nahrazku?
Bezlakt6ézovy syr, nebo ¢edar? Cherry raj¢atka, nebo susené italské tomaty? VSechno
je mozné. Komu se v zéplavé objedndvek podafi prodat nejvice spravné posklada-
nych burger?

Herni material ===
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60 karet prisad 16 specialnich 1 talif 1 burgerova
(4 druht - syr, maso, rajce, salat)  karet (pro variantu zemle
v riznych kombinacich Séfkuchaf) ze dreva
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Fr lp.l' ava hl' y Lo e D
Zamichejte 60 karet pfisad a rovhomérné je rozdélte mezi jednotlivé hréce. Karty si
neprohlizejte, ale vytvorte si z nich kazdy svlj osobni balicek licem dol( a polozte ho

na stal. Talit polozte mezi bali¢cky doprostred stolu a vedle néj pripravte i zemli, aby
na ni viichni dobre dosahli.

Jachym

Filip

ez Pritheh hiry =z

Kdo si jako posledni dal burger, bude zacinat. Hra¢ na tahu
otodi vrchni kartu ze svého bali¢ku a vyloZi ji licem vzhidru na
talif.

Karty otdcejte smérem od sebe, abyste neméli vyhodu, Ze lic uvi-

dite dfive nez ostatni. Cim rychleji budete otdcet, tim dFive kartu

uvidite i vy.

Poté je na fadé soupef po levici. Otoci vrchni kartu ze svého bali¢ku a také ji vylozi
licem vzharu tak, aby pokud mozno co nejlépe prekryl kartu pod ni a byla vidét jen
karta horni. Tak se hraje tak dlouho, dokud néktery z hraci nedojde k zavéru, ze je
hotov bud:

> 9 maly burger ...
#=. Maly burger je hotov, kdyz je na kartach na stole kazda pfi-
sada minimalné 2x.

P¥iklad: Jachym otoci svou vrchni kartu a vyloZi ji na talif. Jsou na ni 2 syry. Jednd se
o prvni kartu na talifi. Poté otoci svou prvni kartu Tdria, je na ni 1 rajée, 1 saldt a 1 syr,
a prekryje ji kartu Jdchymovu. Po Tdné je na fadé Filip — na jeho karté je 1 rajce a 1 maso.
Poté je zase na radeé Jdchym, pfilozi kartu s 1 saldtem a 1T masem.
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'I'Pozor: symboly omacek nehraji v zakladni varianté Zadnou roli, prihlizi se\l\

‘\k nim jen ve varianté PROFI, jak bude popsano dale. ,’
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Jakmile dojde nékdo k zavéru, Ze je hotov bud maly burger, nebo velky burger,
chniiapne co nejrychleji Zemli uprostied stolu, poloZi ji na karty na talifi a zvol3, o jaky
burger jde, takze bud,maly”, nebo ,velky”.

Pr¥iklad: Poté co prilozil svou kartu Jachym, chriapne Tdria co nejrychleji Zemli a poloZi ji
na karty. Tim burger dokon¢i a zvold ,,Maly!”.

Vsichni ostatni maji moznost bud véfit, nebo nevérit.

% Pokud vsichni hraci zvolajicimu véfi, vezme si viechny karty z talife a zasune je
licem dold dospodu svého balicku. Nikdo nezkouma, jaké prisady ve skutecnosti
v burgeru jsou.

% Pokud alespon jeden hra¢ nevéfi, musi to co nejrychleji zvolat. Jen ten, kdo zvola
,nevérim!” nejdfive, zucastni se provérovani burgeru.

Vezméte vsechny karty z talife, aniz byste ménili jejich poradi, balicek otocte a jednu
po druhé vykladejte karty na stll, od prvni po posledni. Spole¢né pocitejte prisady.

% Pokud byl burger sestaven spravné, vezme si hrag, ktery burger dokoncil, vdechny
karty burgeru a zasune si je licem dolG pod svij balicek. Hra¢, ktery mu nevéril,
mu navic musi odevzdat dvé vrchni karty ze svého bali¢ku jako pendle. Také ty
pfijdou dospod bali¢ku hrace, ktery burger dokondil.

* Pokud vsak burger spravné slozen neni, mél pravdu nevéfici hrac. V tomto pripa-
dé dostane vsechny karty on a zasune si je dospodu svého bali¢ku a navic dosta-
ne jesté 2 vrchni karty z balicku hrace, ktery burger dokoncil, jako pendle.

Pozor — pokud nemdte dost karet v balicku, abyste mohli odevzdat pendle, odevzddte
vsechny zbyvajici (v zdkladni hfe to bude jedna).

P¥iklad: Filip uz si nepamatuje, které vsech-

ny pfisady jsou v burgeru a rozhodne se Tdné
nevérit. VSechny karty burgeru se postupné
po jedné vylozi na stil licem vzhdru. V bur-
geru jsou celkem 3 syry, 2 saldty, 2 rajcata a

2 masa. ProtoZe kazdé prisady jsou skute¢né
nejméné 2 kusy, je maly burger sloZeny sprdvné, Tdria méla pravdu. Vezme si vsechny
karty burgeru a licem dol(i je zasune pod svdj balicek. Navic dostane 2 vrchni karty
z Filipova balicku.

Dokonéenim burgeru v kazdém pfipadé konéi kolo hry. Zemli polozte zase vedle
talite. Kdo z hracl ziskal karty v pravé skonceném kole, bude zacinat. VyloZzi na talif
vrchni kartu ze svého balicku a hra pokracuje vyse popsanym zpUsobem.

ey Honec hry e

Pokud se v pribéhu kola stane, Ze néktery z hracl prilozi posledni kartu ze svého
bali¢ku, kolo se normalné dohraje - i takovyto hra¢ pokracuje, smi chnapnout Zzemli
a burger dokoncit, jen pokud je na rfadé, prosté ho preskocte.

Jakmile néktery z hra¢d nema zadnou kartu na konci kola, hra kon¢i. To se m(ize stat
i v dasledku odevzdani karet jako penale. | v tomto pfipadé hra konci.

Kazdy hrac si spocitd svoje karty. Kdo jich ma nejvice, vyhral! V pfipadé shody se
dotceni hraci o vitézstvi déli. Chcete-li si zahrat na vice partii, mGzete si pocet zis-
kanych karet zapsat jako dosazené skdre a vitézem je ten, kdo dosdhne nejvyssiho
skére po nékolika partiich.

Tip autora: Specidlni karty muzete vyuZit jako pocitadlo kol.
PolozZte jejich balicek licem dol(i na stil a na konci kazdého
kola (bez ohledu na to, zda byl burger dokoncen sprdvné
nebo ne) jednu odhodte. Jakmile balicek dojde, partie konci.
Bude tedy mit maximdlné 16 kol, pokud neskonci dFive, jak je
popsdno vyse.
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Pokud uz méte pfipravu burgerd v mali¢ku, pfinese vam tato varianta novou vyzvu.
Zamichejte viechny specidlni karty dohromady (2 se zlatou hvézdickou, tzv. ,zlaté”
a 14 se stfibrnou, tzv. ,stfibrné”), vytvorte bali¢ek a polozte jej licem dold na stal.
Vedle néj ponechte misto pro 3 karty.

Plati véechna pravidla zdkladni hry s nasledujicimi upravami:

Na zac¢atku kazdého kola vylozte vrchni kartu z bali¢ku specidlnich karet vedle bali¢-
ku licem vzhlru. Kazda vylozena specidlni karta pfindsi urc¢itou zménu pravidel.

Jde-li o kartu stiibrnou i<, polozte ji hned vedle bali¢ku. PFijde-li pozdéji do hry
dalsi stfibrna karta, prekryjte ji kartu predchozi. Efekt predchozi stfibrné karty konc¢i
a je nahrazen efektem nové karty.

Jde-li o kartu zlatou 77, poloZte ji na druhou pozici vpravo vedle bali¢ku. Dal3i zlatou
kartu pak vylozte na tfeti pozici. Efekt obou zlatych karet tak vzdy trva az do konce
partie.

axzx7 Popis specialnich karet
Zlate karty <
Chilli kec¢up

Je-livyloZena tato karta, je aktivni efekt symbold cervené omacky «s=--
na vsech kartach.

Jakmile do burgeru pridate kartu s timto symbolem, pfidate do burge-
ru i palivy chilli kecup. Je tak péliva, ze zcela prebije chut viech pfisad
na karté, kterou zakryje. Karta pfimo pod touto kartou se nebude
vUbec pocitat.

Tip autora: Privykldddni karet v rdmci kontroly burgeru postupujte jako obvykle od spod-
ni karty k vrchni, dbejte na to, abyste nezménili pofadi vyklddanych karet. KaZzdou kartu,
za niz ndsleduje karta se symbolem chilli kecupu, otocte licem dold. Tak se vdm prisady
v burgeru budou pocitat sndz.

P¥iklad: Tdna vyklddd karty od spodni k vrchni zleva doprava. ProtoZe po karté s 3 masy
ndsleduje karta s chilli kecupem, otoci kartu s 3 masy licem dold. Tato 3 masa tedy uz
v burgeru nejsou a velky burger neni dokoncen sprdvné.

Pozor: Dalsi karta s kecupem zpétné nerusi efekt kecupu na predchozi, nyni zakryté karté
s kecupem, ani kdyz je pfedchozi karta otocena licem dold.

Majonéza
Je-li vyloZena tato karta, je aktivni efekt symbolu zluté omacky -.~== na
vsech kartach.

Jakmile do burgeru pfidate kartu s timto symbolem, pfidate do burge-
ru i jemnou ochucenou majonézu. Je tak chutnd, Ze chut nasledujicich
pfisad zdvojnasobi. VSechny pfisady na nasledujici karté se pocitaji
dvakrat.

Tip autora: Privykldddni karet v rdmci kontroly burgeru postupujte jako obvykle od spod-
ni karty k vrchni, dbejte na to, abyste nezménili pofadi vyklddanych karet. KaZdou kartu,
kterd ndsleduje po karté se symbolem majonézy, vysurite lehce nahoru z fady. Tak se vdm
prisady v burgeru budou pocitat sndz.

Priklad: Tdna vyklddd karty od spodni k vrchni zleva doprava.
ProtoZe karta s majonézou zdvojndsobuje prisady na ndsledujici |_

budou pocitat dvakrdt, jako 6 mas. Tim by byl velky burger dokoncen.

Pozor: Majonézy se ddle nendsobi. Pokud za kartou s majonézou ndsleduje dalsi karta
s majonézou, zdvojndsobuje se pocet prisad na ni, ale symbol majonézy se nijak nendso-
bi. Prisady na dalsi karté v poradi se tak budou opét pocitat ,jen” dvakrat.

P¥iklad: Dvakrdt se pocitd rajce a saldt na prvni vysunuté karté a syr na druhé vysunuté
karte.

Pokud jsou aktivni obé zlaté karty, plati obé zaroven.



\\n/'m zakryta karta s majonézou, nebude uz pisobit.

Pokud po karté s majonézou nasleduje karta, kterd je zakrytd plsobenim nasledujici
karty s ke¢upem, nebude se dvojnéasobit nic. Efekt majonézy se nepfenasi na dalsi
kartu v poradi.

Priklad: Hrdci vyhodnocuji tento
burger, pusobi obé zlaté karty.
Nejprve se vyhodnocuje efekt
karet s keCupem, takZe se efekt
Zddné karty s majonézou nepro-
jevi.

Stiibrné karty
Zlata obracecka

Vas podnik navstivi VIP osoba. Té obzvlast zalezi na spravné skladbé
burgeru. Penale pfi vyhodnoceni kola se zvySuje ze 2 trestnych karet
na 4.

Extra prisada

Je-li vylozena tato karta, plati na ni uvedend
pfisada jako pfidand do burgeru od zacatku.
Znamena to, ze pro dokonceni malého burgeru
staci pridat uz jen jednu pfisadu uvedeného
druhu a do velkého jen 6.

Pripalena prisada
Je-li vylozena tato karta, je jedna pfisada uve-
deného druhu pfipédlena a nebude se pocitat.
Znamena to, ze pro dokon¢eni malého burge-
ru je potfeba pfidat 3 pfisady daného druhu
misto 2 (a nadale po 2 pfisadach vsech ostat-
nich druht). Pro dokon¢eni velkého burgeru je
tedy tfeba pfidat do burgeru 8 pfisad daného
druhu misto 7.

Zolikova prisada
Tato karta predstavuje jednu pfisadu libovolného druhu navic.
Dokoncite-li burger, musite oznamit, kterou Zolikovou pfisadu chcete
pocitat.

P¥iklad: V burgeru lezi ndsledujici karty.

-
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Jdchym dokon¢i burger zvoldnim ,Maly!” a ozndmi, Ze Zolikovou pfisadu pocitd jako
maso. Tim jsou v burgeru 2 pfisady kazdého druhu a burger je dokoncen sprdvné. Pokud
by vsak Jdchym udal nesprdvnou Zolikovou pfisadu, burger by sprdvné dokoncen nebyl.

Détské menu

Je-li vylozena tato karta, znamena to, Ze je mozné kromé malého a velké-
ho burgeru dokon¢it i détsky burger. Ten se sklada z pfisad libovolnych
tii riznych druh (po min. 2 kusech), zatimco ¢tvrta prisada musi chybét
Uplné. Hra¢, ktery takovy burger dokondi, zvola ,Détsky!".

Priklad: V burgeru jsou tyto karty.

Neni v ném ani jedno rajce a vsechny ostatni pfisady v ném jsou minimdlné 2. Tdna
chniapne Zemli a zvold ,Détsky!”, ¢imz sprdvné dokoncila détsky burger.

Pozor: Pokud je néjakd prisada v burgeru zakryta plsobenim kecupu a jind v burgeru
neni, samoziejmé se jako vZdy nepocitd a je tedy mozné dokoncit détsky burger.

Maxi porce

Plati-li tato karta, je mozné dokoncit jen velky burger, maly ne, ani
kdyby pocet ptisad v burgeru jeho dokonceni umoznoval. Pokud
néktery hrd¢ omylem maly burger dokonéi, je mozné mu nevéfit
a budete mit pravdu.

Malé burgery

Plati-li tato karta, je mozné dokontit jen maly burger, velky ne, ani
kdyby pocet pfisad v burgeru jeho dokonceni umozroval. Pokud
néktery hra¢ omylem velky burger dokond¢i, je mozné mu nevéfit
a budete mit pravdu.
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