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38 od 8 rokov 3 pre 2-5 hracov cca 20 minut

a3 Clel hry ccce—

Ste majitefom vychyreného podniku s hamburgermi v retro Style. Vasou 3pecialitou
sU svetozndme burgery, malé a velké. SU cenené pre svoju jednoduchost - ved
obsahuju len 4 prisady! Rac¢i sa platok mletého masa, alebo vegansku nahradu?
Bezlaktézovy syr, alebo ¢edar? Cherry paradajky, alebo susené talianske rajciny?
Vietko je mozné. Komu sa v zaplave objednavok podari predat najviac spravne
poskladanych burgerov?

Herny

60 kariet prisad 16 Specialnych kariet 1tanier 1 burgerova
(4 druhy - syr, maso, raj¢ina,  (pre variant Séfkuchar) zemla
alat) v réznych kombinaciach zdreva

Pri

riprava hry =z
Zamie3ajte 60 kariet prisad a rovhomerne ich rozdelte medzi jednotlivych hracov.
Karty si nepozerajte, ale vytvorte si z nich kazdy svoj osobny bali¢ek licom nadol

a polozte ho na stol. Tanier polozte medzi bali¢ky do stredu stola a vedla neho pri-
pravte aj zemlu, aby na fiu vietci dobre dosiahli.

Jakub

Filip

ey Prieheh hry s

Kto si ako posledny dal burger, bude zacinat. Hra¢ na tahu
otoc¢i vrchnu kartu zo svojho bali¢ka a vylozZi ju licom nahor
na tanier.

Karty otdcajte smerom od seba, aby ste nemali vyhodu, Ze lic
uvidite skér ako ostatni. Cim rychlejsie budete otdcat, tym skér
uvidite kartu i vy.

Potom je na rade super po lavici. Otoci vrchnu kartu zo svojho bali¢ka a tiez ju vylozi
licom nahor tak, aby pokial mozno, ¢o najlepsie prekryl kartu pod riou a bola vidiet
len vrchnd karta. Tak sa hra tak dlho, pokial niektory z hrd¢ov nedéjde k zaveru, ze je
hotovy bud:

¥ Maly burger je hotovy, ked je na kartach na stole kazda pri-
sada minimalne 2x.

Velky burger je hotovy, ked je na kartach na stole 1 prisada
aspon 7x. Je jedno, ktora prisada to je a pocet prisad ostat- &
nych druhov je lahostajny.

Tatiana

Priklad: Jakub otoci svoju vrchnud kartu a vyloZi ju na tanier. St na nej 2 syry. Ide o prvu
kartu na tanieri. Potom otoci svoju prvt kartu Tatiana, je na nej 1 rajcina, 1 Saldt a 1 syr,
a prekryje riou Jakubovu kartu. Po Tatiane je na rade Filip — na jeho karte je 1 rajcina
a 1 mdso. Potom je zasa na rade Jakub, priloZi kartu s 1 Saldtom a 1 mdsom.

S e e e
"Pozor: symboly omacok nehraju v zakladnom variante ziadnu ulohu, pri—\l\

khliada sa k nim len vo variante SEFKUCHAR, ako bude opisané dalej. ,’




Len ¢o dojde niekto k zaveru, Ze je hotovy bud maly burger, alebo velky burger,
chnapne ¢o najrychlejsie zemlu v strede stola, poloZi ju na karty na tanieri a zvol3,
o aky burger ide, takze bud',maly”, alebo ,velky".

Priklad: Po tom co priloZil svoju kartu Jakub, chfiapne Tatiana ¢o najrychlejSie Zemlu
a poloZi ju na karty. Tym burger dokon¢i a zvola ,Maly!”.

Vsetci ostatni maju moznost bud verit, alebo neverit.

¥ Pokial vsetci veria hracovi, ktory zvolal, vezme si tento hrac vsetky karty z taniera
a zasunie ich licom nadol dospodu svojho balicka. Nikto neskima, aké prisady
v skutoc¢nosti v burgeri su.

% Pokial aspon jeden hra¢ neveri, musi to ¢o najrychlejsie zvolat. Len ten, kto zvolad
~,neverim!” najskor, sa zicastni preverovaniu burgera.

Vezmite vietky karty z taniera, bez toho, aby ste menili ich poradie, balicek otocte
a jednu po druhej vykladajte karty na stél, od prvej po poslednu. Spolo¢ne poditajte
prisady.

% Pokial bol burger zostaveny spravne, vezme si hrac, ktory burger dokoncil, vietky
karty burgera a zasunie si ich licom nadol pod svoj balic¢ek. Hra¢, ktory mu neveril,
mu navyse musi odovzdat dve vrchné karty zo svojho balicka ako penale. Aj tie
pojdu dospodu bali¢ka hraca, ktory burger dokoncil.

* Pokial vSak burger spravne zlozeny nie je, mal pravdu neveriaci hrac. V tomto
pripade dostane vietky karty on a zasunie si ich dospodu svojho balicka a navyse
dostane este 2 vrchné karty z bali¢ka hréca, ktory burger dokoncil, ako pendle.

Pozor - pokial nemdte dost kariet v balicku, aby ste mohli odovzdat pendle, odovzdd-
te vsetky ostdvajtce (v zdkladnej hre to bude jedna).

Priklad: Filip uz si nepamdtd, ktoré vsetky
prisady su v burgeri a rozhodne sa Tatiane
neverit. VSetky karty burgera sa postupne po
jednej vyloZia na stél licom nahor. V burgeri

st spolu 3 syry, 2 Saldty, 2 raj¢iny a 2 mdsd.
PretoZe z kazdej prisady su skutocne najmenej 2 kusy, je maly burger zloZeny sprdvne,
Tatiana mala pravdu. Vezme si vsetky karty burgera a licom nadol ich zasunie pod svoj
balicek. Navyse dostane 2 vrchné karty z Filipovho balicka.

Dokonéenim burgera v kazdom pripade konéi kolo hry. Zemlu polozte zasa vedla
taniera. Kto z hracov ziskal karty v prave skoncenom kole, bude zacinat. Vylozi
na tanier vrchnu kartu zo svojho bali¢ka a hra pokracuje vyssie opisanym sp6sobom.

ey Koniec hry s

Pokial sa v priebehu kola stane, Ze niektory z hracov prilozi poslednu kartu zo svoj-
ho balic¢ka, kolo sa normalne dohrd - i takyto hra¢ pokracuje, smie chnapnut Zzemlu
a burger dokondit, len pokial je na rade, jednoducho ho preskocte.

Len ¢o niektory z hra¢ov nema ziadnu kartu na konci kola, hra kon¢i. To sa méze stat
i v dosledku odovzdania kariet ako pendle. | v tomto pripade hra kon¢i.

Kazdy hrac¢ si spocita svoje karty. Kto ich ma najviac, vyhral! V pripade zhody sa
dotknuti hrdci o vitazstvo delia. Pokial chcete hrat na viac partii, mézete si pocet
ziskanych kariet zapisat ako dosiahnuté skére a vitazom je ten, kto dosiahne najvys-
Sieho skore po niekolkych partiach.

Tip autora: Specidlne karty méZete vyuzit ako pocitadlo kél.
Polozte ich balicek licom nadol na stél a na konci kazdého
kola (bez ohladu na to, ¢&i bol burger dokonceny sprdvne
alebo nie) jednu odhodte. Len ¢o sa balicek minie, par-
tia konci. Bude teda mat maximdlne 16 kél, pokial partia
neskonci skér, ako je opisané vyssie.
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Bernhard Speh

Pokial' uz mate pripravu burgerov v malicku, prinesie vam tento variant novu vyzvu.
ZamieSajte vietky Specidlne karty dokopy (2 so zlatou hviezdi¢kou, tzv. ,zlaté” a 14
so striebornou, tzv. ,strieborné”), vytvorte bali¢ek a polozte ho licom nadol na stél.
Vedla neho ponechajte miesto pre 3 karty.

Platia vsetky pravidla zakladnej hry s nasledujucimi upravami:

Na zaciatku kazdého kola vylozte vrchnu kartu z balicka Specidlnych kariet vedla
bali¢ka licom nahor. Kazda vylozena Specidlna karta prindsa urciti zmenu pravidiel.

' Ak ide o striebornu vy kartu, poloZte ju hned vedla bali¢ka. Ak pride neskér do hry
dalsia strieborna karta, prekryte riou predchadzajicu kartu. Efekt predchadzajucej
striebornej karty kon¢i a je nahradeny efektom novej karty.

Ak ide o zlati 77 kartu, poloZte ju na druhu poziciu vpravo vedla bali¢ka. Dal3iu zlatu
kartu potom vyloZzte na tretiu poziciu. Efekt oboch zlatych kariet tak vzdy trva az
do konca partie.

Opis specialnych kariet
Zlate karty <
Chilli kec¢up

Ak je vylozena této karta, je aktivny efekt symbolov cervenej omacky
=s=- na vietkych kartach.

Len ¢o do burgera pridate kartu s tymto symbolom, pridate do burge-
rov aj palivy chilli kecup. Je tak pélivy, Ze Uplne prebije chut vietkych
prisad na karte, ktoru zakryje. Karta priamo pod touto kartou sa nebu-
de vObec pocitat.

Tip autora: Privykladani kariet v radmci kontroly burgera postupujte ako obvykle od spod-
nej karty k vrchnej, dbajte na to, aby ste nezmenili poradie vykladanych kariet. Kazdu
kartu, za ktorou nasleduje karta so symbolom chilli kecupu, otocte licom nadol. Tak sa
vdm prisady v burgeri budt pocitat jednoduchsie.

Priklad: Tatiana vykladd karty od spodnej k vrchnej zlava doprava. PretozZe po karte
s 3 mdsami nasleduje karta s chilli ke¢upom, otoci kartu s 3 mdsami licom nadol. Tieto
3 mdisd teda uz v burgeri nie su a velky burger nie je dokonceny sprdvne.

Pozor: Dalsia karta s kecupom spédtne nerusi efekt ke¢upu na predchddzajicej, teraz
zakrytej karte s kecupom, ani ked je predchddzajuca karta otocend licom nadol.

Majonéza
Ak je vylozena této karta, je aktivny efekt symbolov Zltej omacky .=
na vsetkych kartach.

Len ¢o do burgera pridate kartu s tymto symbolom, pridate do burge-
ra i jemnu ochutend majonézu. Je tak chutnd, ze chut nasledujucich
prisad zdvojnésobi. Vietky prisady na nasledujucej karte sa pocitaju
dvakrat.

Tip autora: Privykladani kariet v radmci kontroly burgera postupujte ako obvykle od spod-
nej karty k vrchnej, dbajte na to, aby ste nezmenili poradie vykladanych kariet. Kazdu
kartu, ktord nasleduje po karte so symbolom majonézy, vysurite trochu nahor z radu. Tak
Priklad: Tatiana vykladd karty od spodnej k vrchnej zlava doprava.

sa vdm prisady v burgeri budt po¢itat jednoduchsie. .
X.

PretoZe karta s majonézou zdvojndsobuje prisady na nasledujtcej @
_

karte, vysunie Tatiana nasledujicu kartu trochu nahor. 3 mésd sa tak | <
budu pocitat dvakrdt, ako 6 mias. Tym by bol velky burger dokonceny.

Pozor: Majonézy sa dalej nendsobia. Pokial za kartou s majonézou nasleduje dalSia
karta s majonézou, zdvojndsobuje sa pocet prisad na nej, ale symbol majonézy sa nijak
nendsobi. Prisady na dalsej karte v poradi sa tak budu opdt pocitat ,len” dvakrat.

Priklad: Dvakrdt sa pocita rajcina a Saldt na prvej vysunutej karte a syr na druhej vysu-
nutej karte.

Pokial su aktivne obe zlaté karty, platia obe zaroven.



\\zakrytd karta s majonézou, nebude uz p6sobit.

Pokial po karte s majonézou nasleduje karta, ktora je zakrytd pésobenim nasledu-
jucej karty s ke¢upom, nebude sa zdvojnasobovat nic. Efekt majonézy sa neprendsa
na dalsiu kartu v poradi.

Priklad: Hrd¢i vyhodnocuju
tento burger, pésobia obe zlaté
karty. Najprv sa vyhodnocuje
efekt kariet s kecupom, takze sa
efekt Ziadnej karty s majonézou

neprejavi.
Striehorne karty ¢
Zlata obracacka

Vas podnik navstivi VIP osoba. Tej obzvlast zalezi na spravnom zlozeni
burgera. Pendle pri vyhodnoteni kola sa zvySuje z 2 trestnych kariet
na 4.

Extra prisada

Ak je vylozena tato karta, plati na nej uvedend
prisada ako pridand do burgera od zaciatku.
Znamena to, Ze pre dokoncenie malého burge-
ra staci pridat uz len jednu prisadu uvedeného
druhu a do velkého len 6.

Pripalena prisada
Ak je vyloZend této karta, je jedna prisada uve-
deného druhu pripédlena a nebude sa pocitat.
Znamena to, ze pre dokoncenie malého burge-
ra je potrebné pridat 3 prisady daného druhu
namiesto 2 (a nadalej po 2 prisadach vsetkych
ostatnych druhov). Pre dokoncenie velkého
burgera je teda potrebné pridat do burgera
8 prisad daného druhu namiesto 7.

Zolikova prisada

Tato karta predstavuje jednu prisadu lubovolného druhu navyse.
Ak dokoncite burger, musite oznamit, ktoru zolikovu prisadu chcete
pocitat.

Priklad: V burgeri leZia nasledujtce karty.

e | @ | @
o - - |

Jakub dokonci burger zvolanim ,Maly!” a ozndmi, Ze Zolikovu prisadu pocita ako mdiso.
Tym st v burgeri 2 prisady kaZzdého druhu a burger je dokonceny sprdvne. Pokial by vsak
Jakub udal nesprdvnu Zolikovu prisadu, burger by sprdvne dokonceny nebol.

Detské menu

Ak je vylozend tato karta, znamena to, Ze je mozné okrem malého a vel-
kého burgera dokoncit i detsky burger. Ten sa sklada z prisad fubovolnych
troch r6znych druhov (po min. 2 kusoch), zatial ¢o Stvrtd prisada musi
chybat Uplne. Hra¢, ktory taky burger dokonéi, zvold,Detsky!".

Priklad: V burgeri su tieto karty.

Nie je v nom ani jedna rajcina a vsetky ostatné prisady v iom st minimdlne 2. Tatiana
chriapne Zemlu a zvold ,Detsky!”, ¢cim sprdvne dokoncila detsky burger.

Pozor: Pokial je nejakd prisada v burgeri zakrytd pésobenim kecupu a ind v burgeri nie je,
samozrejme sa ako vzdy nepocita a je teda mozZné dokoncit detsky burger.

Maxi porcia
Ak plati tato karta, je mozné dokoncit len velky burger, maly nie,
ani keby pocet prisad v burgeri jeho dokonéenie umoznoval. Pokial
niektory hra¢ omylom maly burger dokonci, je mozné mu neverit
a budete mat pravdu.

Malé burgery

Ak plati tato karta, je mozné dokoncit len maly burger, velky nie,
ani keby pocet prisad v burgeri jeho dokonéenie umoznoval. Pokial
niektory hra¢ omylom velky burger dokonci, je mozné mu neverit
a budete mat pravdu.
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