Nedejte se!
Kooperativni dedukéni hra od Emanvela Briana

Slunce sviti na Cerstvé obarvené Idtky, které jste povésili na prddelni Sridru.
\ Iste vyrobci vysoce kvalitnich textilii a vasim spolecnym tikolem je vyridit objedndvky
zdkaznikii a dodat poZadované Idtky ve sprdvny cas. Budte vsak opatrni,
protoZe i pdr chyb miiZe zplisobit, Ze se pradelni Siidira pretrhne!

Obsah hry

72 karet, z toho

8 karet s ikolem 5 karet se specidlnim ikolem /
(pro drover 6-10)

1karta s nebezpecim

I I ‘\1‘! I ﬂ 1 pravidla hry
1l 8 o

25 kolickd na pradlo,
3 karty s prehledem Grovni po 6 v zelené, modré,
Zluté a cervené barvé a 1 riZovy
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Vasim spolecnym cilem je spinit vSechny tkoly dané drovné tim, Ze si navzdjem budete
napovidat pomoci kolickdi a v pravy cas rozmistite spravné karty s ubrusy.

Struktura vrovni

Pred kazdou hrou se dohodnéte, na jaké trovni chcete hrét. Pro prvni hru doporucujeme
zacit na trovni 1. Az zvladnete troven 1, zkuste droven 2 atd., az nakonec dosahnete trovné 10.

Pozndmka: obtiznost se zvysuje s kazdou drovni.

Popis karet s ubrusy

() Cislo v hornich rozich udva velikost ubrusu a zérover limit
- maximalni pocet kolickd, které Ize na tuto kartu pripevnit.

(2 Ubrus uprostied vétsinou predstavuje kombinaci dvou
barev. Bilé ubrusy jsou,Zoliky” a Ize je pouZit na jakoukoli
barvu nebo kombinaci barev.

( Pod isly jsou zobrazeny symboly. Ty slouzi jako pomiicka
pro lidi s poruchou barevného vidéni. Kazdy symbol odpovida
jedné barvé.

Popis karet s ukolem
() Vlevo nahofe jsou zobrazeny balénky v riiznych barvach,
které budete potiebovat k pfipravé Grovné.

(© Vpravo nahofe je uveden pocet karet,
které budete potiebovat ke spInéni dkolu.

C) Uprostfed je znazornén druh tikolu (A, B nebo C).

© Ve spodni ¢asti je zobrazena odména,
kterou ziskdte za spInéni dkolu.

(2)



Priprava hry

- Vezméte si kartu s prehledem, na které je zndzornéna véami zvolend troven.
Na karté naleznete v3echny informace, které k pfipravé hry potfebujete:

Tevel 1 : i Mt ) S
9 AN © 4kolicky ve Zluté, modré, zelené a cervené barvé.

Priklad: pro troveri 1 potfebujete ndsledujici:

 Vsechny karty s tikolem, na kteryich je zobrazen , zeleny baldnek”

@ Vsechny karty s ubrusy s ¢isly 2-5 v bilé, 2luté, zelené, cervené
amodré barvé. Pozndmka: karty s rizovymi ubrusy a karty
s cislem 1 této drovni jesté nepotrebujete!

« Rozdélte karty s ukolem podle druhu (A, B a €) a vyhledejte karty s Gkolem uvedené na
karté s pehledem. Polozte je vedle sebe doprostted stolu @. Pokud se v aktualni trovni
vyskytuje vice karet s ukolem stejného druhu, poloZte je na sebe v sestupném poradi
podle hodnoty a mirné posunuté tak, aby nejnizi ¢islo bylo vzdy nahote.

\ |

Pod kartami s ikolem nechte misto pro karty s ubrusy, které tam budete v pribéhu hry
odkladat.

«Vyhledejte karty s ubrusy, které jsou uvedeny na karté s prehledem aktudlni drovné.
Zamichejte karty licem doldi a rozdejte jich 12 nasledujicim zpGsobem:

P¥i hfe dvou hrdci dostanete kazdy 6 karet.
Pfi hfe tfi hrdci dostanete kazdy 4 karty.

Pfi hfe ¢tyi hrécl dostanete kazdy 3 karty.

©
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Diilefité: karty si vezméte do ruky tak, abyste NEZAHLEDLI pfedni stranu svyich
vlastnich karet. Vidite vzdy pouze zadni strany svyich karet a piedni strany karet ostatnich
hracdi. To plati po celou dobu hry!

« Zhjvajici karty s ubrusy pfipravte licem dolii doprostfed stolu do dobiraciho balicku €.

« Piipravte si tolik kolickti do spolecné zasoby, kolik je uvedeno na karté s prehledem
aktudlni irovné €.

- Kartu s nebezpecim polozte vedle tikolli doprostied stolu a vedle ni nechte trochu

mista pro nebezpecnou z6nu, kam budete v priibéhu hry odkladat karty s ubrusy €.

« Zbyvajici kolicky zatim odlozte stranou jako rezervu. Budete je potfebovat v pozdéjsi fézi hry.

« Urcete hréce, ktery zacind. Tento hrdc otoci 3 vrchni karty s ubrusy z dobiraciho balicku
amusi je rozdélit ndsledovné: 2 karty podle svého vybéru poloZi do nebezpecné zény
a 1 kartu k libovolnému tkolu.

Taktickd rada: hrdc by si mél dobre prohlédnout karty ostatnich hrdcd a rozmisténim 3 karet
s Idtkami tak fidit hru poZadovanym smérem.

Poté hra¢ provede jesté akei, 2. Napovéda” (vice v kapitole Pribéh hry).
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RozloZent hry trovné 1



Hra se hraje ve sméru hodinovych rucicek.
Hrdc, ktery je na fadé, provadi popofadé nasledujici akce:

1. Vylozeni karty s ubrusem
2. Ndpovéda (volitelné)

Poté je na fadé dalsi hrac.

Diilezité zdkladni pravidlo pro celou hru: nikdy nesmite mluvit o ¢islech nebo
barvdch na kartdch, které drZite v ruce!

1. Vylozeni karty s ubrusem

Vyberte si z ruky 1 kartu s ubrusem a pojmenuijte jeden z vylozenych tikold, ke kterému

chcete kartu umistit. Teprve poté vynesete vybranou kartu z ruky, odstrarite viechny

pfipadné kolicky, které jsou k ni pfipevnéné (kolicky vratite do spolecné zasoby) a kartu

umistéte ubrusem nahoru ke jmenovanému tkolu. Nyni zkontrolujte, zda se umisténd =
karta shoduje s druhem ukolu:

\" A U ikolu tohoto typu musi mit viechny vyloZené karty stejnou 7
} barevnou kombinaci.

Prni vylozend karta miZe mit libovolnou barevnou kombinaci.
Bilé ubrusy se zde mohou odkladat kdykoli. )

= =" B Ukolu tohoto typu musi mit viechny vylozené karty stejné
| TTBTL | dislo.
kea \;)/ Prvni vylozend karta miiZe mit libovolné islo.
A M.
"’—b



N, 14 C U kolu tohoto typu musi vechny vyloZené karty tvofit

=1 ’ , = souvislou vzestupnou nebo sestupnou fadu ¢isel
U 9’ (napf. 3-4-5 nebo 4-3-2). Mezery v fadé Cisel nejsou povoleny.
iRy
7 f i ’ ‘,I; Prvni vylozend karta mlize mit libovolné cislo.
ks ¥)) Pozndmka: od trovné 2 musi vSechny zde vyloZené karty obsahovat
= riZovou barvu.

x Pokud se vylozené karta neshoduje s druhem dkolu nebo bréni moznému spinéni tkolu,
musite ji umistit do nebezpecné zony.

J Pokud se vyloZend karta shoduje s druhem tkolu, ziistavd vyloZend u tkolu. N
V obou piipadech si liznete 1 kartu z dobiraciho balicku a vezmete si ji do ruky tak,
aby jeji predni stranu vidéli pouze ostatni hradi.

2. Ndpovéda (volitelné)
. Pokud chcete ostatnim napovédét, mate dvé moznosti:
a) Vlyberte vSechny kolicky od jedné barvy ze spolecné zdsoby nebo
b) Vyberte 3 kolicky riiznych barev ze spolecné zasoby.
Rozdélte vybrané kolicky tak, Ze je pfipnete ostatnim hraciim na jejich horni stranu karet
{ ubrusy. Pamatujte pfitom na nésledujici:
« Cislo na kartach s ubrusy je limit a udava maximélni pocet kolicki, které mohou byt na
karté piipevnény.
- Barva kolicku se musi shodovat alesponi s 1 barvou ubrusu na karté. Na karty s bilym —_—
ubrusem muzete pripevnit kolicky libovolné barvy.

« Kolicky mlzete rozdélit mezi libovolny pocet hréc a karet s ubrusy. V3echny vybrané
kolicky musite pfipnout. V pipadé, Ze nemiiZete vechny kolicky rozdélit, vratite
nepouZité kolicky zpét do spolecné zdsoby.



Splnéni vkolv

Pokud se u kolu nachdzi potiebny pocet karet s ubrusy, pak je tkol spInén.

« Pfipadné ziskdvéte bonus, ktery je uveden v dolni ¢dsti karty s ikolem. (AZ od tirovné 2!)
« Poté odstranite ze hry kartu se spinénym tkolem a k tomu pfislusejici karty s ubrusy.

Pokud se pod kartou se ikolem, kterou jste prévé odstranili, nachdzi dal3i ukol stejného typu,
musite ho nyni splnit.

Bonusy
7 4. 4 4, Ziskate 1 dalsi kolicek v zobrazenych barvach
///j/ (= celkem 4) z rezervy a pridate je do spolecné zdsoby.
“«
16s Zvoltessi 1libovolnou kartu s latkou z nebezpecné
w: 20ny a odeberte ji ze hry.
“«
Libovolny hré¢ mdze vrétit 1 kolicek, ktery se nachazi na
/‘7 /"‘f/ karté s ubrusem, zpét do spolecné zasoby a libovolné
na tuto kartu pfidat dali 1 kolicek ze spolecné zésoby.
“«
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NebezpecCnd zéna

Pokud soucet Cisel na kartdch v nebezpecné zoné dosahne nebo prekroci hodnotu 16,
$iitira na pradlo se pretrhne a hra okamzité konci!

Konec hry
Hrajte do té doby, dokud bud
a) nesplnite v3echny dkoly, nebo
b) jeden z hracti si nemdize liznout dal3f kartu s ubrusem, nebo
¢) soucet Cisel na kartdch v nebezpecné zdné dosdhne nebo pirekroci cislo 16.

a) VsSechny ukoly splnény? J
Blahopfejeme, vyhrdli jste!

Zkuste rovnou, jestli zvlddnete i dalsi Groven.

b) nebo c)x

Ach jo, bohuzel jste prohrdli!
Spolecné prodiskutujte, co nefungovalo tak dobfe, a poté zkuste stejnou Uroveri znovu.

Zde najdete prehled toho, co potfebujete k pfipravé jednotlivych trovni.

o Uroveni 1 - Zacitky jsou snadné
(ZY

0 AN « Po 4 koliccich ve Zluté, modré, zelené a cervené barvé.

«VBechny karty s ikoly, na kterych je zndzornény zeleny baldnek.

«V3echny karty s ubrusy s €isly 25 v bilé, Zluté, zelené,
cervené a modré barvé.

Pozor: karty s riZovymi ubrusy a karty s islem 1v této drovni
nepotfebujete!

(8




o Uroven 2 - Novd barva
evell2

0 AN

SED

« Po 4 koliccich ve Zluté, modré, zelené a Cervené a také riizové
barvé.

«V3echny karty s tikoly, na kterych je znézornény Zluty balonek.

«Viechny karty s ubrusy s cisly 2—5 v bilé, Zluté, zelené, cervené,
modré a riizové barve.

Pozor: karty s ubrusy s ¢islem 1 této rovni nepotfebujete!

A ~ Urovei 3 - Ukoly se mnoii

a teel3 ARGt st L Y b

« Po 4 koliccich ve Zluté, modré, zelené a Cervené a riizové barvé.

«VBechny karty s ikoly, na kterych je zndzorény oranzovy
baldnek.

«Viechny karty s latkami s cisly 25 v bilé, Zluté, zelené, cervené,
modré a rizové barve.

Pozor: karty s ubrusy s ¢islem 1 této Urovni nepotfebujete!

\ |

| Uroven 4 — Malé ubrousky

Tevel't o e e T
o <Po4 !(ollcach ve Zluté, modré, zelené, cervené a také rizové b
== barvé.
«Viechny karty s tikoly, na kterych je znazornény oranzovy
_ baldnek.

- Sechny karty s ubrusy s cisly 1-5.




Uroveni 5 - Velkd objedndvka
« Po 4 koliccich ve Zluté, modré, zelené, Cervené a takeé rlizové barvé.
«V3echny karty s tkoly, na kterych je znézornény cerveny balének.
«V3echny karty s ubrusy s cisly 1-5. e

~ Uroveni 6,7, 8,9,a10 - Specidlni tikoly
¢ Tevel 6-10 L S R el o i Bt e
A ‘ « Tuto troven piipravite stejné jako trover 5. Navic v zavislosti na LA
=] Grovni, obdrZite jesté 1 specialni ukol (viz dalsi kapitola).
—
N Specidlni ukoly
0d tirovné 6 budete dostavat dalsi specidini tkoly, které vylozite vedle béznych dkold jako
ctvrty druh tkold. Abyste hru vyhréli, musite také splnit pislusny specidIni dkol.
|
Uroveri 6 — Magickd slavnost za soumraku
+ Pro spInéni tohoto tikolu musite odloZit 6 karet s ubrusy, —

z nichZ viechny obsahuji modrou barvu. Na islech nezélezi.
Diilezité: karty s bilymi ubrusy nejsou povoleny!




Uroven 7 - Novorocni slavnost

« Pro spInéni tohoto kolu musite vyloZit 5 karet s ubrusy
v sestupném ciselném poradi.

Na prvni karté musi byt ¢islo 5, na druhé cislo 4 atd.
Na barvdch nezdlezi.

Diilezité: pokud vyloZite éislo, které neodpovidd poradi,
okamité hru prohrdvdte!

Uroven 8 — Svatebni oslava

« Pro spInéni tohoto tkolu musite vyloZit 2 karty s bilym ubrusem.
Na Cislech nezélezi.

e
Uroven 9 - Festival hedvdbi
+ Pro spinéni tohoto kolu musite vyloZit 4 karty s ubrusy, na //
kterych je na kazdé z téchto karet zndzornéna jedna z ndsledujicich
barevnych kombinaci: Zluta/rtizovd, zelena/riizova, modra/
riizova a cervena/riizova. Na cislech nezdlezi. b

Diilezité: karty s bilou Idtkou zde nejsou povoleny!

Uroveii 10 - Karneval

« Pro spinéni tohoto tkolu musite vyloZit 4 karty s ubrusy,
znichz viechny ukazuji cislo 1. Barvy nejsou dilezité.



i

Bonusovd vroven
Pro ty, kteii hledaji jesté vétsi vyzvu, vymyslel Emanuele dalsi Groven:

Uroveii 11 - Tuto Groven pfipravte stejnym zpiisobem jako Grovert 5. Zamichejte viechny
specidIni tkoly a pipravte je do balicku licovou stranou dol. Teprve az kdyz splnite alespor
1 ukol od kazdého druhu, otocte vrchni specidlni ukol z balicku a umistéte ho tak, jak jiz
bylo popsano, jako ctvrty druh tkolu. Ostatni specidlni Gkoly vratte do krabice.

Dikuvzddni
Autor dékuje vSem prdteltim a testerim, ktefi pfispéli k rozvoji této myslenky,

zejména Stefanii za bezpocet her, které jsme spolecné odehrali, /
a také Marcovi a vsem hraciim Atlantide.

Mate-li dotazy nebo pfipominky ke hfe,,CLIPS", Najdete nas na:
prosim, kontaktujte nds:

Piatnik Praha s.r.0., K Vypichu 1087, 252 19 Rudné,
info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Piatnik (Z

piatnikez

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti,
které by mohly byt spolknuty. Nebezpeci uduseni.
Uschovejte kontaktni adresu.

PiatnikSpiele
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Zadna cast téchto pravidel nesmi byt pouZivana ani reprodukovéna jakymkoli zpisobem pro
lcely Skoleni technologii nebo systémi umélé inteligence.
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