PRIPRAVA HRY

1. Zamicheite viechny karty kofeni
(€erné) a rozdeijte kazdému
hraéi do ruky 6 karet.

2. Ze zbyvaijicich karet kofeni vytvorte

dobiraci balicek.

” 3. Podrzte kartu konce svéta (modrd)

u dobiraciho baligku. Poté ji vlozte do
bali¢ku na misto, které zhruba odpovida
znaéce poctu hréct na karté.

Pocet hrdaco na karté
konce svéta

hromadka korem

Karfy frofeii
4. Vedle dobiraciho balicku polozte 3 karty trofe|| (bilé).

5. Pro beznou hru nechte stranou
karty OKOREN TO (&ervené).
Nebudete je potfebovat.

6. Nejmladsi hré¢ zahdii hru.

HRANI HRY

Hra probihé po sméru
hodinovych rucigek, dokud
nedojde ke konfrontaci
karty. MiZete zahrat

kartu kofeni nebo miZete
pasovat. Hraci hraji své karty na vriek hromdadky kofeni a po
kazdé konfrontaci vytvoFi novou hromddku kofeni.

B ZAHRANI KARTY [@

Zvédavost zabila kocku
Nediveijte se na zadné karty
zahrané licem doli! (Trest:
Doberte si do ruky 1 kartu.)

Zahrajte 1 kartu ze své ruky licem dolb na hromddku kofeni

a oznamte jeji &iselnou hodnotu a druh kofeni.

Poznémka: Mizete Fict pravdu, ale nemusite.

e Prvni karta na hromddce koreni:
Oznamte hodnotu 1, 2 nebo 3
a koreni dle vasi volby.
Priklad: ,2 ¢ili”.

* Kazda dalsi karta:
Oznémend hodnota musi

kofeni. Po &isle 10 musi byt

ozndmena hodnota 1, 2 nebo

3 a stejné koren.
Poznédmka: Pokud ¢islo nebo kofeni
ozndmite 3patn&, vezméte si kartu zpét a pasuijte.

Bl PASOVANI [&

Misto zahrani karty feknéte ,pasuiji” a doberte si 1 kartu
z dobiraciho baliéku. Poté ve hfe pokraéuje dalsi hraé.

B KONFRONTACE KARTY [Q

Vichni karta hromadky kofeni mize b)'/t vzdy konfrontovana.
Pokud nékdo pasuje, vrchni karta mize byt stc:le konfrontovana

Kterykoliv hré& mize polozit
svou tlapku na hromddku
kofeni a konfrontovat bud'
&islo, nebo koteni
Priklad: 9 cili.”

,Neni to ¢ili.”

Poznémka: Pokud odhalite =
kartu bez ozndmeni &isla
nebo kofeni, konfrontaci automaticky prohrévdte.

% 5] Divoké karty @&

Vyfe3eni konfrontace:
Odhalte vrchni kartu hromadky

kofeni. Vyhodnocuije se pouze
konfrontovany atribut (Gislo nebo
kofeni). Pokud konfrontovany
atribut nesouhlasi, vyzyvatel
vyhravé. V opaéném piipadé
vyhravé konfrontovany hréé.
Priklad: Po konfrontaci ,Neni &ili”

se odhali karta 5 ¢ili. Hrég, ktery ji
zahrdl vyhrdvé konfrontaci.

Divoké karty jsou bud'
viechny druhy kofenf
nebo viechny hodnoty
&isel, ale automaticky
prohravaii konfrontaci,
pokud je cilena na

o Vitéz konfrontace:
Vezméte si celou hromdadku
kofeni a polozte ji licem dold

pred sebe jako své body. Na

a.Ichybé]ici atribut.
karty se nedivejte.

* Porazeny:
Doberte si do ruky 2 karty a pokradujte ve hie vytvorenim
nové hromédky kofeni. .

@ TROFEJE [

V okamziku, kdy zahrajete posledni kartu z ruky, nahlas to
oznamte.

Pozndmka: Pokud zapomente oznamit, Ze jste zahrdli svou
posledni kartu, vezméte si i zpét do ruky a pasuijte (doberte
si 1 kartu).

Dal3i karta mize byt zahrdna az poté, co se vichni hrédi
rozhodnou zahranou kartu nekonfrontovat.

Trofej ziskate:

* Pokud vase posledni karta nebyla
konfrontovéna.

* Pokud vyhrajete konfrontaci vasi posledni
karty (porazeny hrdé si jako obvykle
dobere do ruky 2 karty).

Pozndmka: Pokud konfrontaci prohrajete,
hra normdlné pokraéuje.

Karty trofe,: =

Polozte kartu trofeje vedle vasich vyhranych karet kofeni,
ieji hodnotu si pFictete k ziskanym bodim na konci hry.

Efekty frofeij:

Trofeje mohou ukonéit hru:

* Pokud néjaky hraé ziska svou druhou trofe;.
e Pokud byly ziské&ny viechny 3 trofeje.
Jinak hra déle pokraéuje a hrég, ktery
ziskal trofej, si do ruky dobere

6 karet.



BT

KONET HRY

Hra okamzité skonéi v téchto 3 pripadech:

» Jeden hrag ziskd druhou trofe;.

e Hrd&¢ ziskd posledni trofej.

* Na vrchu dobiraciho balicku se odhali karta konce svéta.

Pozndmka: Pokud se odhali karta konce svéta, okamzité
ukonéete dobirdni karet. Kartu konce svéta si neberte.

Bodovéni
Pokud md hré& dvé trofeje, okamzit& vitézi. Jinak si v3ichni
hréci spocitaji body z vyhranych karet kofeni (1 karta =

1 bod) a trofeji (10 body kazdd). Odeététe 1bod za kazdou
kartu, kterou stale drzite v ruce.

Priklad: 1 frofei + 24 vyhranych karet - 4 karty v ruce:
10 + 24 - 4 = 30 bodu.

Hré¢ s nejvy3sim podtem bodd vyhrava hru.
V pipadé shody se hrédi o vitézstvi déli. &
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DOKORENENA VARIANTA HRY

Béhem pfipravy hry polozte licem vzhiru vedle dobiraciho
bali¢ku jednu néhodné vybranou kartu OKOREN TO. Karty
OKOREN TO méni zékladni pravidla hry. Pokrogili hrééi si
mohou pfidat vice karet.

KARTY OKOREN TO

Bl Milujeme cilit (1-3 <ili) [Q]

Pokud miZete podle pravidel ohldsit hodnotu
karty 1,2, 3 od libovolném koreni, mizete
misto tohoto kofeni ohldsit ¢ili. Tato akce
zméni druh hromdédky kofeni na €ili.

[© Odstartuj to! (1-3) A

Hodnotu 1, 2 a 3 mizZete ohldsit nejen
po 10, ale i po 8 a 9. Druh kofeni zménit
nemizete.

Bl Ostry najezdnik (4) [&

Pokud ohldsite 4, polozte tlapku na
hromdadku kofeni. Pokud vase karta
nebude konfrontovdana, ihned poté, co
nékdo zahraje dalsi kartu, vyhrévate
viechny karty pod vasi tlapkou. Hra
pokraéuje pouze s nové zahranou kartou
na hromddce kofeni.

[l Obrat' stésténu (5) [

Pokud ohlasite 5, okamzité pod tuto kartu
na hromdadku kofeni pridejte dal3i az 2
karty zesvé ruky, poté si doberte stejny
pocet karet z dobiraciho balicku. Tyto
navic pfidané karty nemohou byt konfrontovany.

e
X _opsl

: B Otoc to! (6, 9) [
S| 6 muzete ohlasit jako 9 a 9 jako 6. Pokud
? ie konfrontovéna 6 nebo 9, 6 i 9 vyhravaii

i tn,g konfrontaci. :
[ Kopirka (1-10) &

Poté, co jiny hré¢ zahraje kartu, miZete
zahrdt dalsi kartu s ohlésenim stejného
Gisla, a to i v pripadé, Ze nejste na fadé.
Hra pokraéuje daliim hraéem po levici
hréce, ktery kartu “zkopiroval”. Kartu miZe kopirovat i dal3i
hré&. (Sami nemizZete kopirovat svou vlastni kartu.)

Specidlni konfrontace po zkopirovani karty:
Pouze v tomto pFipadé moze fict

vyzyvatel jednoduse “Lez!”
a odhalit konfrontovanou
kartu. Pro vyhru musi mit
konfrontovany sprévné oba
atributy (¢islo i koFent).
Konfrontace neovliviivje
drive zahrané zkopirované
karty, ani povodni kartu, e >
kterd byla kopirovdna. o

[T [ [ [
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OPRAVDU OSTRY SOUBO)

Bylo nebylo, tii velké kocky se rozhodly jednou
provzdy ukonéit vy&erpdvaijici soutéz o nejvéfii Selmu.
Usnesly se, Ze okoreni svych devét Zivotd pikantnim
kulinaFskym soubojem! Bohuzel se nevyhnuly
podvadéni, a tak daly vzniknout velmi ostré blafovaci
hre, kterd vdm &asto vzene slzy do o¢i.

HERNI SOUCASTI

e 3 karty trofeji (bilg)
o 6 karet OKOREN TO (&ervend)

* 100 karet koreni (¢erné)
e 1 karta konce svéta (modrd)
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