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Hra se hraje na nékolik kol tak dlouho,
az prvni z hracu dosahne alespon 200 bodu
a vyhraje!

V kazdém kole budete sbirat karty a scitat
jejich hodnotu. Musite ovSem védét, kdy
zvolat ,STOP", abyste nedostali kartu,
kterou uz mate. V takovém pripadé jste
trop a z kola vypadavate, aniz byste ziskali
jediny bod. Cim vys$si hodnota karty, tim
castéji je v balicku zastoupena.

Podari-li se vam mit pred sebou vylozeno
7 ruznych karet s Ciselnymi hodnotami,
gratulujeme. Pravé jste ziskali Stastnou

sedmu — kolo tim ukoncite. Sectéte
hodnotu svych karet a navic ziskate
15 bod jako prémii. Zaslouzite si
velky aplaus souperu!




) Balicek karet obsahuje dvanact 12, jedenact 11,
deset 10 atd., az po jednu 1.

b JevnémijednaO.

) V balicku je i nékolik akénich karet (DALSI TR,
A DOST! a DRUHA SANCE) a modifikatord.

b Je vhodné si v pribéhu hry pamatovat, které karty
se uz objevily.

79 KARET CiSEL s hodnotami 0 az 12

KARTA S HODNOTOU 0 JE KARTA CiSLA, KTERA MA HODNOTU 0 BODU.

6 MODIFIKATORU

kazda trikrat




PRIPRAVA HRY {

b Zamichejte balicek vSech karet.
» Nahodné urcete rozdavajiciho hrace v prvnim kole
hry.

Hraje-li vas vice nez 18,
doporucujeme pouZzit 2 sady hry.

PRUBEH HRY {

Rozdavajici hra¢ zacne od soupere po levici a dale
po sméru hodinovych rucicek nabizet kazdému hraci
vzdy po jedné karté. Kazdy hra¢ musi pred prevzetim
karty zvolat bud

’NEBO

Vystupujete z kola.
Pootocte jednu (kteroukoli)
svou kartu o 90 stupnd,
aby vsichni védéli, ze uz
nehrajete. Na konci kola
prictete hodnoty svych
karet ke svému
pribéznému souctu.

Rozdavajici hrac
vam da jednu
kartu licem vzhuru,
kterou si vylozite
pred sebe na stll.



) Prijde-li vam karta Cisla,
které jesté nemate, je
vSe OK. Zustavate ve
hre.

) Prijde-li vam karta, kterou
uz mate, jste trop. V tomto
kole koncite a neziskate
v ném zadné body. Otocte
vSechny své karty licem
doll, aby bylo vidét, ze uz
nehrajete (a Ze zadné body
nedostanete).

) Mate-li ve své shirce 7 rGznych karet Cisel, pravé
jste ziskali Stastnou sedmu! Kolo konéi pro vechny
a vSichni hraci, ktefi nejsou trop, se¢tou hodnoty
svych karet.

Vy navic ziskate jeSté prémii 15 bod.

= 1
DEVET

3191~
= [TRW AT S

SEDR




) Kazdou kartu si
vyloZte do rady
pied sebe na stull,
aby mohl kazdy
zkontrolovat, jaké
karty vam prisly.

) Kdyz vam prijde modifikator, vylozte ho nad
svou radu karet Cisel. Bude se pocitat, az z kola
vystoupite, pokud nebudete trop.

Modifikatory se
nepocitaji jako karty
Cisel a nepomohou vam
v zisku Stastné sedmy.
Ovsem ani nezpusobi,
Ze budete trop.

b Prijde-li vam akéni
karta, musite ihned
provést jeji efekt
(podrobnosti viz
dale).




KONEC KOLA {

Kolo kon¢im splnénim jedné z téchto podminek:

) VSichni hraci z kola vystoupili, bud proto, Ze
zvolali ,STOP", nebo proto, Ze jsou trop.
NEBO _
) Jeden z hracu ziskal Stastnou sedmu.

Hraci, ktefi nejsou trop, sectou hodnoty svych
karet licem vzhuru a tento soucet prictou ke svému
celkovému prabéznému skore:

) Nerrve sectéte hodnotu karet Cisel.

) Pokud jste ziskali Stastnou sedmu, pfictéte si
jesté prémii 15 bodu.




NOVE KoLO {

Odlozte stranou vSechny karty z pravé skonc¢eného
kola. Nemichejte je zpatky do balicku. Rozdavajici
hrac preda balicek hraci po levici, ktery se stane
novym rozdavajicim hracem.

DOBRANI BALICKU {

Jakmile balicek dojde, zamichejte vSechny stranou
odlozené karty z predchozich kol a vytvorte novy
balicek. Probiha-li praveé kolo, vSechny vylozené karty
vSech hracl zistanou na stole, véetné karet hracu,
ktefi jsou trop nebo z kola uz vystoupili.

KONEC HRY {

Pokud na konci kola ma néktery z hracu celkové
200 nebo vice bodu, hra kon¢i. Hrac, ktery dosahl
nejvyssiho souctu, vitézi.

Hru muze vyhrat jen jeden hrac. V pripadé shody
hrajte jesté jedno kolo za ucasti vSech. Kdo

z kandidatd na vitézstvi z predchoziho kola v ném
ziska vice bodu, vyhraje.

Je vas méné nez 3? Zkuste
si individualni vyzvu:
Dokazete ziskat 200 bodu
za nejvyse 4 kola?




AKCNI KARTY

Urcete jednoho z hracu, ktefi jsou jesté
ve hre (muze to byt i ten, ktery dosud
nema ani jednu kartu). Tento hra¢ musi

z kola vystoupit a kartou A DOST! prekryt
svoje ostatni karty, aby kazdy vidél, Ze jiz
nehraje. Na konci kola si secte hodnotu
svych karet a vysledek pricte ke svému
pribéznému skore. Pokud jste poslednim
hracem ve hre, musite efekt aplikovat
sami na sebe.

PoloZte tuto kartu pred sebe. Pokud

vam pozdéji prijde karta, kterou uz

mate, nejste trop. Odhodte jia s nii

kartu DRUHA SANCE. Nikdo nesmi mit
sougasné vice nez jednu kartu DRUHA
SANCE. Pokud vam pfijde druha, musite ji

predat jednomu z hracu, ktefi jsou jeste ve hre. Pokud
uz ji vSichni maji, musite druhou kartu DRUHA SANCE

V&echny karty DRUHA SANCE musite odhodit na
konci kola, at uz jste je vyuzili, nebo ne. To se mlze
stat, pokud nékdo ziska Stastnou sedmu, nebo je
cilem efektu karty A DOST!




ve hre (mUzete to byt vy sami). Pokud
jste poslednim hracem ve hre, musite to
byt vy. Rozdavajici tomuto hraci rozda
postupné jednu po druhé 3 karty. Pokud

sedmu, rozdavani ukoncete. Prijde-li mezi nimi karta
A DOST! nebo dalsi karta DALSI TRI, provede se
jejich efekt az po dobrani vsech 3 karet (o jejich uziti
rozhodne aktivni hrac, i kdyby byl v pribéhu dobirani
3 karet trop).

MODIFIKATORY
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Prictéte jejich hodnotu ke svému skore.

Zdvojnasobuje hodnotu vasich karet (pred
zapocitanim ostatnich modifikator( a pred
zapoctenim prémie 15 bodu za zisk Stastné
sedmy).




