PozoRruiTe PTAKY a HLEDeJITE JeJICH SPOLECNEé VLAaSTNOSTI.
Cim vice pTaKi se PopaRi VRATIT ZPET DO JeJICH PRIROZENEHO
PROSTRREDI PReD seTménim, Tim vice BODU zisKkaTe na KONCI HRY.

WWW.HRAS.CZ
Obsah: 42 karet (33 ptakd, 6 sov, 4 dalekohledy) SVET HER A
4 desky prostredi @0 °
16 karet vlastnosti (4 karty pro jeden jazyk) :-':-: .“. m@g, HLAVOLAMU

PRiPRava HRY

Ze 4 karet vlastnosti si vyberte 3 a jednu odloZte stranou, v této hie nebude potreba. Podivejte se na karty E o

@O secsramsions -

vlastnosti a zvolte si jednu stranu karty: tyto vybrané vlastnosti budete sledovat béhem celé hry.
Existuji 2 druhy vlastnosti: viditelné vlastnosti, které lze pfimo pozorovat na ptacich, a skryté vlastnosti, které
jsou zobrazeny pomoci piktogramd.

Zamichejte zbyvajici karty a poloZte je licem dold na stil tak, aby vam vznikl obdélnik 6x7

karet. PoloZte 4 desky prostfedi a 3 karty vlastnosti na stdl, aby je kazdy vidél. %ﬁ%“ desky prostredi Hﬂ.ﬁ
Jak HRAT
Hradi hraji postupné ve sméru hodinovych rucicek. Jidlo
Hradi spolu mohou komunikovat. 42
l/arrcr::‘;bé\<u B hmyz .Barva pefi Karet

.. . . . li :
Kdy? jste na fadé, odkryjte 3 karty. p > dold :
Peclivé je pozorujte: pokud maji \ \ s
v3ichni tfi ptaci na odkrtych kartach @ s e ® 2 3 karty
jednu z vybranych vlastnosti spolecnov, vlastnosti
muZete jednoho z nich umistit na desku = R

4J§J desky prostredi ,"‘ff“%‘:‘l

jeho pfirozeného prostfedi. - Q @ e

Poznamka: Ve hie je 16 druhi ptakd, vZdy po dvou kartach od jednoho druhu. Do jejich
pfirozeného prostiedi miZete pfivést zpét pouze jednoho ptaka daného druhu.

Spolecné jako tym umistéte vybraného ptaka na urcené pole v jeho pfirozeném prostredi.
Zapamatujte si ostatni karty a znovu je otocte. KdyZ nemUzZete najit Zadné spolecné
vlastnosti, smala! Nyni je fada na hraci po vasi levici.

Bonus: Pokud na desce prostredi zaplnite vSechna ¢tyFi pole, miizete jako bonus umistit
jiného ptdka do jeho prostredi, a to za podminky, Ze se tam dany ptdk nevyskytuje.

Kachna chocholatd
je zpét ve svém prostredi u vody.

ZvLasTni prRipapy: Pokud béhem vaseho tahu odhalite tyto karty...
#= _%~ Dva stejni ptaci: Smila! Vas tah okamzité& konéi.

Sova: Sova oznamuje noc. OdloZte kartu a otocte jiného ptaka (dalsi informace najdete v ¢asti Konec hry).

Dalekohled: MiZete se podivat na kartu, ktera je otocena licem dold. Nesmite kartu ukazat ostatnim, ale mzZete jim ptaka
L 5] popsat nebo ho dokonce nazvat jménem. Ptaka vratte zpét licem doll na stejné misto, kde jste ho nasli, a otocte jinou kartu,
abyste vidéli celkem tfi ptaky. Karta dalekohledu je poté vyfazena ze hry.

Pozndmka: Béhem svého tahu miiZete otocit vice nez jednu specidlni kartu. Pokud tomu tak je, dokoncete akce v daném poradi, dokud
nebudou na stole tFi karty ptdku licem nahoru.

Konec HRY
Hra kondi, pokud...
* Byla odhalena 3esté sova:

Zachranéni ptaci

Nastala noc! Spo¢itejte ptaky, ktefi se vratili domG do svého 0-4 ptaci: Budouci pozorovatelé ptactva
prostfedi, a podivejte se do tabulky, abyste zjistili své skore. 5-8 ptaka: Skutecni profici!
nebo 9-12 ptaka: Ornitologové v zacviku

* Vsichni ptaci se bezpe¢né dostali domU do stanovisté pied

setm&nim: Bravo, jste opravdovi ornitologove! 13-16 ptaku: Svét ptakd pred vami neskryva Zadna tajemstvi!
im: Bravo, j ravdovi orni vé!

VarianTa PRO DOBRE LeTce
Pokazdé, kdyz pfivedete ptaka zpét do jeho pfirozeného prostiedi, otocte tabulku pouZitych vlastnosti. V pribé&hu hry budete muset
ménit mezi 6 druhy vlastnosti. S touto variantou si otestujete vasi pamét a vase pozorovaci schopnosti! §

Tuto variantu doporucujeme, jakmile se s hrou vice sezndmite.
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