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ZA
SEVERNI LES!

solova Stychovka




Za Severni les! je sélovd hra kombinujici sprdvu
karet v ruce a presné hrani Stychd. Vasim cilem
je pokojné sjednotit krdlovstvi Severniho lesa.
Toho dosdhnete tak, Ze navstivite osm panstvi
a povedete rozhovory (Stychy) s jejich viddci,
abyste je ziskali na svou stranu.

.

Na zacdtku hry mdte k dispozici Ctyfi spojence,

z nichZ kazdy md schopnost, kterou smite pouZit
jednou za ndvstévu. Tyto schopnosti vdm umozriuji
dobirat, odhazovat nebo jinak upravovat vasi ruku
a pomdhaji vam dosdhnout presného skére, které
vlddce pozaduje.

Jakmile si nékterého viddce ziskdte, mtize docasné
nahradit spojence, coz vdm poskytne nové
mozZnosti a schopnosti, diky kterym si poradite



32 karet rozhovord,

o hodnotach 1-8 a ve
ctyfech barvach: tlapky &,
kvéty &, aoli ®.

24 karet postav, Sest
od kazdé barvy. Dvanact &

KRALOWA/
gy

karet ma v pravém spodnim ¢ g
T

[o

rohu symbol koruny.
Tyto karty pouZijete
az v pokrocilé verzi hry. D

1 karta navstévy se Sipkou * *sﬂv

na predni strané a bodovaci

tabulkou na rubu. ®
¥

8 karet panstvi e

s ¢isly 0-7 a bodovou

hodnotou jedna g, \fm
az Ctyri hvézdicky. g’s

1 sesit scéna¥h (obsahujici 12 scéndrii)



“ |
expewory (@ eypewoly

1>eaopog 1Pepepo
(imsued u
waopzeyeu | ... | [
uapal) ‘.‘
PPRIAC | T G

(® povoss ©) | & uzoss o

s o | sy @) © nowos

=

Angasaeu 9 "L Op 0 po

" DAuazeyas 1nysued
T L » e oy



Priprava hry pro zacatec¢niky na predchozi strané
vés uvede do hry pomoci jednodussich schopnosti
a doporucujeme vam ji pro nékolik ivodnich partii.
Na konci pravidel najdete Gplnou pfipravu hry.

a) 8karet panstvi vyskladejte do fady od 0 do 7.

« Odlozte stranou 12 karet postav se
symbolem koruny. V této varianté hry je
nepouzijete.

&

4 karty spodk( umistéte do fady pod karty
panstvi jako vase spojence. Poradi mUize byt
libovolné.

(@

Zamichejte 8 karet krélti a kréloven a poté je
rozdejte na karty panstvi. Tyto karty jsou vladci
jednotlivych panstvi. VIadce umistéte tak, aby
bylo vidét ¢islo ve spodni ¢asti karty panstvi.

&

Kartu navstévy otocte Sipkou vzhiru
a umistéte ji kamkoliv nad fadu karet panstvi.

e

Zamichejte 32 karet rozhovoru a umistéte je
licem doll pod vase spojence. Vytvorite tak
dobiraci balicek.

=

Ponechte dostatek mista na odkladaci
hromadku a bodovaci hromadku.

g) Doberte si do ruky osm karet z balicku.



Kazdd z 8 navstév se sklada z péti krokl
popsanych nize:

Viyberte libovolné, ale dosud nenavstivené panstvi.

Smite si vzit diive spiateleného vladce
a nahradit jim pro dané kolo spojence.

Hrajte karty rozhovoru s vlddcem daného panstvi
a pokuste se dosahnout pozadovaného skoére.

Pokud doséhnete pozadovaného skore zcela
presné, spratelite si daného viadce.

Opakujte body A-D, dokud nenavstivite
vsechna panstvi.

Kazdy z téchto bod je popsan podrobnéji déle.

Béhem partie musite navstivit vSech osm panstvi,
ale kazdé jen jednou. VSichni vladci jsou vici vam
na zac¢atku hry neutralni a pokud si je chcete
spratelit, musite do konce navstévy dosdhnout
pozadovného skore zcela presné.

Pozadované skére je uvedeno na kazdé karté panstvi
(vZdy ve spodni cdsti od 0 vlevo po 7 vpravo).



1. Prohlédnéte si karty na ruce a vyberte dosud
nenavstivené panstvi.

2. Kartu navstévy presurite nad vybrané panstvi
(na prikladé nize panstvi 2).

Rozhodnuti o panstvi by se mélo zaklddat
na kartdch ve vasi ruce, barvé viddce a vasich
schopnostech. Vse vdm postupné vysvétlime.

Hru zacinéte se ¢tyfmi spojenci, ale sprateleni
vladci vam také mohou pomoci. Pfed navstévou
si smite vybrat libovolny pocet dfive spfatelenych
a nepouzitych vladct a do¢asné jimi nahradit
své spojence.



Kazdy vladce nahradi jednoho spojence a umozni
vam pro dané panstvi (a pouze pro néj) vyuzit jeho
schopnost. O schopnostech a sprateleni vladcl se
dozvite pozdéji.

1. Vyberte libovolny pocet

spratelenych vladct - T
(nebo zddného). Sl ﬁ

2. Kazdého takto vybraného £ 34
vlddce umistéte na jednu S'[‘,bf} R
ze svych karet spojencdl. N
Libovolny vladce mGze A
nahradit libovolného
spojence.

Jakmile vyberete spojence, musite postupné
odehrét rozhovory (Stychy) s vlddcem zvoleného
panstvi, dokud vam nedojdou karty na ruce.

Kazdy rozhovor se sklada z karty, kterou zahraje
vladce, a vy na ni zareagujete jednou kartou

z ruky. Kazdy vladce ma také rad oblibené téma
rozhovoru (to muzZete chdpat jako trumf).



. Smite aktivovat schopnost jednoho

spojence (viz ddle).

. VIadce zahraje horni kartu z dobiraciho balicku -

vezmeéte ji, otocte ji licem vzh(ru a umistéte
na odkladaci hromédku. To je tvrzeni vladce.

. Vyberte jednu karty z ruky, kterou zahrajete

jako odpovéd: Karty, které smite zahrat, se drzi
tradi¢nich $tychovych pravidel.

« Vase odpovéd musi tzv. ctit barvu, takze
pokud mate v ruce kartu ve stejné barvé,
kterou zahrél vladce, musite ji zahrat.

- Pokud v ruce nemate kartu v dané barveé,
miiZete zahrat jinou kartu.

. Stych vyhrajete pokud:

« Vase odpovéd ma vyssi hodnotu nez
vladcovo tvrzeni a je ve stejné barvé (silny
argument drzici se tématu!), nebo

« vladcovo tvrzeni neni v barvé vlddcovy karty,
ale vase odpovéd ano, tzn. hrajete trumf. (Zména
tématu na néco, co se viddcovi libi. Dobrd prdce!).

. Pokud vyhrajete stych, umistéte svou odpovéd

na bodovaci hromadku, licem vzhuru. Jinak ji
umistéte na odkladaci hromadku.



Reknéme, Ze toto
jsou karty, které mdte q
vruce. A viddcem je @ )
Sova (tzn. trumfovd =
barva jsou oci). )
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Mohou nastat tfi rizné situace. Pokud Sova
zahraje...

7 ... musite ctit barvu. Vase jedina
je 5, musite ji zahrat. 5 je méné
nez 7, takze $tych prohrajete.

~

... musite ctit barvu, ale mate

2 moznosti. Pokud zahrajete

7@ stych vyhrajete, protoze 2@ je
nizsi. Odpovéd 1@ stych prohraje.
... nemate zadné &, takze muzete

~

o~

e odpovédét libovolnou kartou.
@ Pokud zahrajete 1® nebo 7®,
22 Stych vyhrajete, protoze se jedna

' o trumf @.

Odpovéd kartami 8% nebo 5 vam
Stych prohraje, protoze nejsou

v barvé tvrzeni & ani v barvé
trumfu @. Na hodnoté v tomto
piipadé nezalezi.



Vasimi klicovymi pomocniky jsou ctyfi spojenci.
Kazdy spojenec méa schopnost, kterou smite
vyuzit jedenkrat za navstévu.
Predtim neZ vlddce zahraje
tvrzeni, mizete pouzit

jednoho spojence (nebo Tttt S
sprdteleného viddce umisténého '
naném). Spojence pouzijete
tak, Ze otocite kartu 0 90
stupnu doprava - vyéerpate
ji. Dodrzte instrukce na karté
spojence a vyhodnotte celou
jejich schopnost.

Spojenci jsou srdcem celé hry. Schopnosti se

po kaZdé ndvstéve obnovi, tak je sméle pouzijte!
MuiZete treba jednoho spojence pouZit na zacdtku
ndvstévy, dva uprostred a jednoho nepouZit.
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Pokud dokoncite rozhovor nebo zcela
vyhodnotite schopnost a vase ruka nebo bali¢ek
jsou prazdné, navstéva ihned konci. Navstévu
nelze ukoncit pfedcasné. Schopnosti nelze pouzit
po konci navstévy.



1. Jakmile navstéva skonci, spocitejte karty
na bodovaci hromadce.
- Pokud pocet karet presné

odpovida hodnoté panstvi, ZASEYRNILES
podafilo se vdm vladce o cé

spratelit. Posunte jeho kartu

o kousek niz. 0.0
Od ted bude hldsat:,,Za Severni v g
les!” Smite jej povolat na pomoc

od pristi ndvstévy!

« Pokud pocet neni roven
hodnoté panstvi, vladce se
k vam obrati zady. Odstrarite
jej ze hry a kartu panstvi ¢

o [ g FR
otocte licem dold.

= a—
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2. Pokud véam jako spojenci pomohli sprateleni
vladci, odstrarite je ze hry, nezavisle na tom, jestli
jste je béhem navstévy vyuzili. BEhem nasledujici
navstévy zacinate s poc¢atecnimi spojenci, pokud
nepovolate nové spratelené vladce!

3. Vycerpané spojence vratte do pGvodni pozice.

4. Pokud jste pravé dokoncili osmou navstévu
panstvi, prejdéte na vyhodnoceni konce hry,
jinak pokracujte opét od bodu A. Zamichejte
vsechny karty rozhovoru, vytvorte novy balicek
a doberte si novych osm karet.




Jakmile ukondite navstévu osmého panstvi,

hra konci. Kazdé panstvi, které se pfipojilo

ke kralovstvi, vdm pfinese vitézné body. Vitézné
body se rovnaji hvézdickdm na kartach. Nezalezi
na tom, zda je na panstvi vladce nebo ne.

Body sectéte dohromady a ziskate své konec¢né
skore. Vyhravate, pokud mate alespon 16 body.
Na zacétku hry si také mizete zvolit obtiznost hry,
kterd méni pocet bodd potiebnych k vitézstvi.

Medaile Obtiznost Min. skére
Bronzova Zéakladni 16
Stfibrna Stiedni 18

4 3 2 X 1 2 X 4
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4+3+2+1+2+4=16 (Bronzovd medaile!
Vyhra, pokud hrajete na zdkladni obtiZnost, prohra,
pokud hrajete na stredni nebo profika.)




Nejtézsi je presvédcit viddce na okrajich. Zdrover
jsou ale mnohem cennéjsi nez ti uprostred a na vyssi
obtiznosti je ziskat musite. Nejprve si tedy zajistéte
spojence, které budete potrebovat!

Pokud ztratite panstvi a zjistite, Ze vitézstvi
uz neni mozné, muzete hru ukoncit, nebo
pokracovat a ziskat alespon co nejvice bod(.

Uvodni ptiprava vam jako spojence déva

spodky. Jejich schopnosti jsou silné a vhodné
pro zacatecniky. Jakmile se s hrou seznamite,
zkuste plnou variantu, kde pouzijete cely balicek!
Panstvi pripravte jako obvykle, s touto vyjimkou:
vyberte jednoho ndhodného spojence z kazdé
barvy a dva ndhodné vlddce z kazdé barvy.

1. Zamichejte vSech 24 karet postav. Vykladejte je
licem vzharu jednu po druhé a sledujte jejich
barvu.

2. Prvni kartu, kterou od kazdé barvy otocite,
pouzijte jako spojence. Druhou a treti kartu
stejné barvy umistéte jako vladce na nejnizsi
volné panstvi. Kazdou dalsi kartu stejné barvy
ihned odstrarite ze hry.



3. Jakmile méte Ctyfi spojence a osm vladct,
dalsi karty neotécejte. Zbylych 12 karet postav
odstrarite ze hry.

- V této hie nejde o pamét. Do odhazovaci
nebo bodovaci hromadky se mlzete kdykoliv
podivat. Stejné tak muzete ovérit zbyvajici
pocet karet v dobiracim balicku. Nesmite ale
ménit poradi karet.

« Pokud aktivujete schopnost a existuje alespon
jeden platny zpUsob jejiho vyhodnoceni, musite
ji provést. Pokud to neni mozné, nic se nestane.

Kdyz pfesouvate vice karet nardz (napr. ,odhod
2 karty”), muzete vybrat poradi, ve kterém je
pfesunete.

.

Pokud méte dobirat nebo presunout karty
z bali¢ku, ve kterém neni dostatek karet
(napf. ,dober 3 karty’, ale v balicku jsou jen 2),
provedte alespon to, co je mozné, a zbytek
preskocte.
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Velké podékovéni vydavatelstvi Side Room Games!

Diky Bernardovi, Charlesi W., Charlesi P, Emmy, Justinovi,
Kevinovi, Taylorovi, Veselkovi, Mattovi a vsem, kdo véfili
hite uz ve fazi prototypu, i kdyz to byl jesté pofadny chaos.
Dékuji také Clintovi, Ronovi, Mykeymu, Nicovi a celé
komunité Unpub PH / Solo Boardgamers PH

za podporu a nadseni.

A konecné: Kat (rytitka @) a Nate (3asek &),
Ze jste v tom jeli se mnou.





