i, kdo by chtél vypustit balén do oblak tohoto krasnéh
 svéta.

otil, zajistéte si oblibena startovisté a budte rychlejsi
m a vasim barevnym horkovzdusnym baléndm! =
= . .:.E.

KaZda ve 4 hernich barvach:

4 x 20 balénku 4 x 3 specialni balonky
Sousedstvi Vitr Sdileni

4 x 1 bodovy Zeton
(na Zetony nalepte
samolepky odpovidajici
barvy).

Vpfedu: lezici
balon

Zpét: vypusteny balon

Zpét: vypustény balon 4 x 1 pytel s piskem


http://www.pegasus.de/ersatzteilservice
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Jak sestavim vzducholod™?

velmi zadana a nabizej v
ve spravny Cas a ziskejte pro svi




Hraci deska je oboustranna a na kazdé strané jsou zobrazeny jiné krajiny. Obé strany se liSi usporadanim

- Herniplan / nastaveni

regionu i pavilond.

Jedna se o pavilony. V
prubéhu hry ziskate
body, pokud vedle nich
umistite jeden ze svych
balénkd.

Tato mista slouZi jako startovaci stanovisté, kam béhem hry umistujete
alény. Nachazeji se ve 4 rliznych oblastech.

? Pisecna dun‘ Tulipanové Louka O Stérkova
cesta ~

Vyberte pfedni nebo zadni stranu herni desky
a umistéte ji doprostfed stolu.

Pozndmka: Pro prvnich  nékolik  her
doporucujeme pouzit stranu A{S desky.
Je to dobry zpUsob, jak se s hrou seznamit.

@Umistéte vzducholod na vyznaéené startovni

ﬁ;’g misto v horni ¢asti drahy a umistéte ji na
misto
kostku pobliz.

3. Kazdy si vybere barvu hry a vezme si

odpovidajici herni material.

Poznamka: Pfi hfe 4 hrach vraci kazdy 3
balénky své barvy zpét do krabice.

Jakykoli oﬂﬁﬁf?“é‘-’ v téchto pravidlech
se vzdy vztahuje na . Pravidla tykajici se
specialnich balond budou vzdy vyslovné
uvedena.

Umistéte bodovy Zeton na pole 0 bodoveho

ZebfiCku. Na tomto misté budete b&hem hry
sledovat své skore. Umistéte svUj pytel s piskem
na koS horkovzdusného balénu (pole 40
bodového Zebficku).

@Zamichejte karty s vysledky na konci hry.

Nahodné si vylosujte 2 karty a polozte je
licem nahoru na poli¢ka na hraci desce.

6. Hra pouze pro 2 hrace: Na hraci plose

oznacené viajkouffl) zakryjte mista startu
balonky nepouzivané hemi barvy. Tato startovaci
mista se povazuji za obsazena jinym hracem. Ve
hfe s vice nez 2 hraci nemaji vlajky zadny
vyznam.

Nepouzity herni materidl vratte do krabice,
protozZe pro tuto hru nebude potfeba.



Hru zacina hrac, ktery néco spustil jako
posledni.

Na tahu provedte nasledujici kroky:

1. Hodte kostkou a posunte vzducholod o
prislusny pocet poliCek po jeji draze ve
sméru hodinovych rugi¢ek.

2. Umistéte jeden ze svych balénl na volné
misto startu v jedné ze dvou linii
viditelnosti vzducholodé. Muze se jednat i
o0 specialni balén. Pokud je to mozné,
muzete nyni vypustit i balony flotily.

3. Body ziskané za umisténi baldnku
zaznamenejte posunutim zetonu bodud po
bodovém zebficku.

Poté pride na fadu dalsi hra¢ v poradi ve
smeéru hodinovych rucicek.

Presun vzducholodi

Vzducholod' neni pfidélena jednomu hradi,
ale fidi ji vSichni. Vzducholod se vzZdy
pohybuje po své draze vpfed po sméru
hodinovych ruci¢ek podle hodu kostkou.

Kazdé misto na draze poskytuje 2 rGizné
zorné uhly, ve kterych muzete umistit
jeden z balonl na dostupné misto startu.

Pokud vzducholod ukonéi svlj pohyb na
jednom z rohovych policek, budete mit k
dispozici 2 dlouhé pozorovaci linie podél
okraje hraci plochy. Bila oblast v kaZzdém 5
rahy je povaZzovana za sjedno ¢§




Umisténi balonku

Balonek vzdy umistite lezicim balénkem nahoru.

Misto startu balonu muzete zvolit dvéma zplisoby.
leZici balonky

1. Umistéte balén na volné startovaci misto v
primé viditelnosti.

Umistéte jeden ze svych baléni na libovolné
volné startovaci misto, které se nachazi v jedné
ze dvou linii viditelnosti vzducholodi. Na misté
vypusténi nesmi byt Zadny jiny balén. Balén
nikdy nesmite umistit na pavilony nebo na drahu
vzducholodé.

NEBO

2. Umistéte svlj balon, pocinaje pFimkou
pohledu, vedle jednoho z vlastnich baloni ve
stejné oblasti nebo vytvoite Ci rozSiite skupinu
tohoto baldnu ve stejné oblasti.

Vyberte si misto startu v dosahu 2 linii dohledu
vzducholodi, na které se jiz nachazi jeden z
vaSich balénl. Nezalezi na tom, zda tento balén
leZi nebo jiz byl vypustén. Pocinaje timto balonem
muZzete umistit svdj balén na sousedni startovaci
misto ve stejné oblasti. Pfipadné muzete vytvorit
nebo rozSifit skupinu v rdmci stejného regionu.
Toto misto vypudténi nemusi byt v pFfimé
viditelnosti.

V praibéhu hry se mlze stat, Ze pro vas nebudou k dispozici zadna startovaci mista. V takovém
pripadé posouveijte vzducholod po 1 policku na draze, dokud nebudete moci umistit jeden z balénu.
V této situaci nejste nuceni pouzit jeden ze svych specialnich baléna.




B4 .
dvani skupin

-

U vedle pavilon(

y na konci hry

holoZte jej pred

y dosahnete vrcholu ZebFicku, vezméte pyt
podni te vrcholu,

ahoru. Poté zacnéte znovu.od spodni
el s piskem tak, aby na ném bylo uy

Poznamka: V téchto pravidlech rozliSujeme mezi "flotilou" a "skupinou".

Flotila se sklada z nékolika vasich baléni, které jsou propojeny v nékolika oblastech. Zpocatku
jsou vSechny balény ve vasi flotile lezici balony. Mizete je nechat jednou vypustit.

Vytvorite skupinu s nejméné tfremi balény, které jsou propojeny v ramci jedné oblasti. To mize
zahrnovat balony, které jiz byly vypustény, ale také balodny, které jesté lezi.

1. Vypousténi balénu flotily

Ihned po umisténi balonu mizete vypustit balony

flotily. Musite mit na paméti nasleduijici:

+ Balon, ktery jste pravé umistili, musi byt
soucasti flotily. Drfive vypusténé balony
nemohou byt soucasti flotily.

Alespon jeden z balon( této flotily musi byt na
Stérkové cesté. Muze to byt balén umistény v
predchozim tahu.

Priklad: Pres pravé umistény balén (zvyraznény
Zluté) muzete vypustit balény flotily, protoZe jste
navazali spojeni se $térkovou cestou. Cervené
oznaceny balén na pise¢né duné nelze vypustit,
protoZe nepatri do flotily.

Stérkové cesta ¥

Balony flotily musi byt propojeny.




Ziskate ruzny pocet bodl podle toho, z kolika riznych regiont svou flotilu vypustite. Otocte balény ve

sve flotile tak, aby nyni byly zobrazeny vypusténou stranou. Nemusite obracet vSechny balény ve své

flotile, pouze ty, které jsou nezbytné nutné k ziskani pfislusnych bodd. Mezi né musi patfit i balon, ktery

jste pravé umistili, abyste spustili vypusténi flotily. Velikost vasi flotily nesouvisi s poétem bodu, které
\_ ziskate za vypusténi. Mize vSak mit vliv na jednu z bodovacich karet na konci hry.

Rl . Y SRR NS S a . P =T S
Stérkova cesta + louka: 4 body Stérkova cesta + louka + tulipanové pole: 8 bodi

Poznamka: V téchto prikladech je misto startu pravé umisténého balonu zvyraznéno

Balbénky oznacené ou musite vypustit, {j. otocit, abyste mohli spustit flotilu a ziskat
body.
MuZete také otocit balénky oznacené prerusovanymi Carami. Ty vSak za tuto flotilu

neziskavaji zadné body navic.




Vozovy park mize presahovat nékolik stran
Stérkové cesty. Mate moznost vypustit vSechny
balény této flotily najednou. Pro kazdou stranu
Stérkové cesty zvlast zvazte, z kolika oblasti flotila
startuje, a sectéte prislusné body. Méjte vSak na
paméti, ze kazda strana ziskava body pouze
jednou.

Na stranée A@ herniho planu mizete vypoustét
balénky az ze dvou stran sou¢asné, jeden napravo a
jeden nalevo od $térkové cesty. Na strané B
O , mGzete vypoustét balonky dokonce az ze 3
stran souc€asné.

Priklad: Pravé jste umistili balon (misto startu je
zvyraznéno Zluté). Nyni mizete vypustit vSechny
oznacené balény najednou. Za vypusténi flotily
obdrzite 8+12+8=28 bod(.

2. Vytvareni a rozSirovani skupin

Pokud umistite balén vedle jinych balond v
oblasti, mlzete vytvofit skupinu. Skupina se
skldda z nejméné 3 vasich balénkd, které jsou
propojeny v ramci stejné oblasti. Ziskate body
rovnajici se velikosti skupiny: Pokud pozdé&ji
skupinu rozsifite na skupinu 4 balonu, ziskate
opét body, tentokrdt 4 body. Pokud pozdéji
rozsifite skupinu 4 na skupinu 5, ziskate 5 bodl
atd. Nezalezi na tom, zda balonky ve skupiné jiz




3. Umisténi balonka vedle pavilont

Kazdy pavilon vam okamzité prinese 3 body, jakmile k nému poprvé umistite jeden ze svych balén(.
Tyto body muzete za kazdy pavilon ziskat pouze jednou.

Poté zkontrolujte, zda obdrzite bonus:

* Na strané Aﬂ herniho planu ziskate okamzité 7 bonusovych bodu, pokud jste ke vsem paviloniim
umistili alespon 1 vlastni balonek.

* Na strané BD jsou 3 pavilony ve 3 rtiznych barvach. Pokud jste ke kazdému pavilonu jedné barvy
umistili alespon 1 vlastni balonek, ziskate okamzité 3 bonusové body. Timto zplsobem tedy muizete
ziskat maximalné 9 bonusovych bod.

4. Vysledkové karty na konci hry

Na konci hry zkontrolujte, zda a jak dobfe jste spinili podminky na 2 kartach s vysledky na konci hry na
hraci desce. Zaznamenejte své body do bodového zebficku. Podrobny seznam jednotlivych bodovacich
karet pro konec hry najdete v ¢asti "Bodovaci karty pro konec hry".

- Specialni balén'ky_ et :

Mate 3 specialni baldnky. Kazdy z nich mizete pouzit pfesné jednou za hru béhem
sveho tahu. Maji také stranu, ktera ukazuje lezici balének, a stranu, ktera ukazuje
vypustény balének. MiiZzete je pouzivat pravidelné jako soucast flotily, ale nabizeji
vam také nékteré specialni moznosti. V kazdém tahu muzete pouzit pouze jeden
specialni balon.

Sdileni

Ve svém tahu muzete pouzit sdileci balének misto svého bézného baldnku.
Umistéte jej na startovaci misto, které je v jedné ze 2 linii dohledu, ale je jiz
obsazeno soupefovym balénem. Umistéte svuj sdileci balén na soupefliv balén na
tomto misté.

Nyni mizete s timto mistem startu zachazet jako s kterymkoli jinym mistem startu.
Pokud na tomto startovisti odstartuje jiny balén, nema to na vas sdileny balén zadny
vliv. Plati to i naopak.

Dulezité: Na kazdém startovisti mGze byt umistén maximalné jeden sdileci balon.
Sdileci balén nesmite umistit na neobsazené startovisté.

Sousedstvi

Poté, co umistite balén na startovaci misto, mizete navic umistit sousedni balén na
volné startovaci misto, které s nim sousedi. DalSi startovaci misto mlze patfit
jinému regionu.

Vitr

Ve svém tahu mlzete pouzit vétrny balon misto bézného balonu. Umistéte jej na
libovolné dostupné misto pro vypousténi. Misto vypusténi nemusi byt na dohled od
vzducholodi.




Pokud nemate k dispozici Zzadné dalSi balonky, hra
kon€i a na fadé je dalSi hrac. Vade specialni
balénky se nepocitaji. Pokud vam jesté zbyvaji
specialni balénky, propadaji nevyuzité. Pokud jiz
v8ichni nemaji k dispozici Zzadné baldnky, hra
konCi a je Cas vyhodnotit 2 karty s vysledky z
konce hry. Vyhodnotte a obodujte obé karty pro
kazdého a zaznamenejte body do bodovaciho
ZebFicku.

Hrac, ktery ziska nejvice bodl, vyhrava hru. V
pripadé rovnosti bodl vyhrava hrac, kterému
zbyva nejvice specialnich balénk(. Pokud je
stale remiza, vyhravaiji vSichni zucastnéni.

Vysledkové karty na konci hry

Kazda karta mize byt na konci hry vyhodnocena
pouze jednou za hrace.

Obrazek na kartach ukazuje, zda se bodovani tyka
lezicich balénkud, vypusténych balénkd nebo zda
na tom nezalezi.

@ © O

LeZici Vypustén NezalezZi na tom,
balénky ¢ balény jestli lezi nebo
vypousti balény.
VypusSténé balony na startovacich

mistech na okraji: 1 bod za balén. Kazdy
ziskava 1 bod =za kazdy vlastni
vypustény baldn, ktery je na startovisti
na okraji hraci plochy, tj. v sousedstvi
drahy vzducholodé.

o B e w
Priklad: Vypusténé balonky oznacené bilou barvou
ziskévaji po 1 bodu, celkem tedy 3 body. Cervené
oznacené balonky neziskavaji Zadné body, protoze jsou
bud’ na okraji, ale nebyly vypustény, nebo nejsou na
okraji, prestoZe byly vypustény.

2 hrany desky jsou propojeny: 1 bod za
balén. Kazdy ziska body za propojeni 2
okraji hraci plochy pouze svymi
balonky. Zkontrolujte, zda jste propoijili 2
hrany desky. Vyberte si pfesné jednu z
nich

odkazy a skoére: Spocitejte minimalni pocet
balénku potfebnych k propojeni hran. To bude
pocet bodul, které ziskate. Objizdky a vétve se
nepocitaji.

Priklad: Zde jsou 2 mozZnosti bodovani, z nichz Ize vybrat
pouze jednu. Ctyfi Servené leZici balénky (v prikladu
nahore) ziskaji 4 body. Bile oznacené balénky by
naopak ziskaly 8 bodl, protoZze spojeni presahuje 8
balénkd. Neni vsak dovoleno udélat objizdku pres
Cervené oznacené balénky, abyste ziskali vice bodtl.

Minimalné 4 vzajemné propojené
pavilony: 8 bodl. Kazdy ziska body,
#M| pokud propoji alespon 4 pavilony se
y A svymi balony.

e 3 R I

[ PRS-
Priklad: 4 pavilony jsou vzajemné propojeny a...
proto ziskate 8 bodli

i



NejvétSi propojeny vozovy park: 1 bod za
kazdy vypuStény balén v ramci flotily.
Kazdy ziskava body za kazdy vypustény
baldn ve své nejvétsi spojené flotile. Balony
v této flotile nemusi byt vypustény.

v prubéhu hry, ale vSechny musi byt propojené.

M o . -

Priklad: Balony oznacené bilou barvou ziskavaji 7 bodu
Jjako nejvétsi flotila. LeZici balény oznacené cervené
nespojuji vyse vypusténou flotilu s tou nize.

Balénky, které nesousedi s baldnky
soupefe: 1 bod za kaZdy balének. Kazdy
ziskava body za kazdy swvuj balonek, ktery
nesousedi s balénky soupefe. Prazdna
startovisté, pavilony,

a drdha vzducholodé se nepocitaji jako balény
soupere.

. Balonky oznacené der
Jjednim souperovym ba
F4dny bod. i

a proto neziskavaji

A

sk 3

f

ii

Baldnky vypuSténé na Stérkové cesté: Za

kazdy balonek 1 bod. Kazdy ziskava

body za kazdy svij vypustény balonek,

| ktery se nachazi na étérkové{ cesté.
. ey — :

Priklad: Balonky oznacené bilou barvou byly
vypustény na Stérkovou cestu a ziskaly 2 body.
Cervené oznadené balénky neziskavaji Zédné body.
Jeden z nich nebyl vypustén, zatimco druhy vypustén
byl, ale neni na Stérkové cesté.

VétSina vypusténych balonl: Hrag,
ktery na konci hry vypusti nejvice
baldnkd, ziska 8 bodll. Poznamka: Ve hie
se 3 a 4 hradi ziska hra¢ na druhém
misté 4 body. V pfipadé remizy,

vSichni hraci s nerozhodnym vysledkem obdrzi
plny pocet bodu. V pfipadé rovnosti bodl mezi
hraci na prvnich mistech se boduje

hraci na druhém misté neziskaji zadné body.

Priklad; [&&]
ziskava
@prot

Zadn le, %

3 nejvice vypusténych bqa!g’nk 7
il ma drul jvétsi pocet




1. Hodte kostkou a presurite vzducholod o
odpovidajici pocet policek po sméru hodinovych
rucicek podél své drahy.

2. Umistéte svij baléon bud na volné startovaci
misto v jedné ze dvou linii dohledu
vzducholodé, vedle jednoho z vasSich baléni
ve stejné oblasti, nebo rozsifte jeho skupinu.
K dispozici mate také své specialni balony,
pokud jste je jeSté nepouZili.

3. Pomoci Zetonu bodi si zaznamenejte
vSechny body, které jste ziskali posunem
nahoru v Zebficku.

es s

Body muZete ziskat ndasledujicimi

zpusoby: Vypousténi balont flotily

+ 14 bod

GEOREY
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Vytvareni a rozSifovani skupin

Alesport 3 vlastni balény tvofi skupinu v ramci
jedné oblasti. Za skupinu 3 balént ziskate
okamzité 3 body. Pokud ji pozdé&ji zvySite na
skupinu 4 balénu, ziskate okamzité 4 body atd.

Umisténi baldnku vedle pavilont

Kdykoli poprvé umistite balén vedle pavilonu,
ziskate 3 body. Bonusové body ziskate, pokud
umistite balénky vedle vSech pavilond jedné
barvy:

7 bodll (strana Aﬂ herniho planu, pouze 1krat)
nebo

3 body (strana BO hraciho planu, maximalné
3krat)

Specidlni balonky

) Sdileni: Umistéte sdileci balon misto
béZného balonu na jiZ obsazené

- startovaci misto. Toto startovaci misto

muzete pouzit i vy.

h Sousedstvi: Tento balének muZete navic

| umistit do sousedstvi pravé umisténého
balénku.

. Vitr: misto umisténi béZzného balonu
| muUzete tento specialni balon umistit na
libovolné prazdné startovaci misto na
hraci plose.

Konec hry

Hra konci poté, co vSichni umisti na hraci plochu
svlj posledni pravidelny balének. Nepouzité
specialni balénky propadaji. Hrag¢, ktery ma po
kontrole vysledkovych karet na konci hry nejvice
bodu, vyhrava hru. V pfipadé remizy vyhrava ten
hra¢ z nerozhodnych, ktery ma vice nepouZitych
specialnich balénku.
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