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Bylo nebylo...

Trollové nejsou jen velci fulpasove, jak si mo3nd mnozi 3 vas mysli. Yieni to 3as
tak daono, co 3ili mezi nami a mazanymi kously upravovali svoji podobu tak, aby
oypadali jako my.

Vysoko v hotdach chovali stada dobytka. Jejich podzemni sluje byly piekrasné
a luxusné 3dobené stiibrem, 3latem a drahokamy. Jejich hodowni stoly v3dy oplyvaly
chutngmi pokemy. Ve Svédsku se dodnes Fika ,bohatij jako troll”.

&bo se ke trolliim choval piivétivé, na toho nebyli 3li. Soym piatellim dokonce
pomahali. 3adi si ovsem 3 lidi stiileli a meli mnoho 3ptisobti, jak je poiadné
oytrollit. Pomoci své magie dokazali osdlit lidi tak, aby v jejich otich vypadali jako

,,,,,

obycejni lidé, 3vitata, klady ¢i kameny. Dokonce se dokazali 3cela zneviditelnit. J¥Teli
vsak také soé slabiny. Ylesnesli 3ouk kostelnich zvonti a chlad oceli, o slunecnich
paprscich ani nemluvg.

Jak se teolli princezny je hra o piesouvdni trollti 3a Ucelem 3lepseni akci. Ka3dy
hrac piedstavuje jeden 3e Ctyt teollich klanti. Pokud cheete 3iskat piizent vaseho
kedle, musite na néj zaptsobit. Hraci ziskavaji piizen (v podobé vitéznich bodtl)
3a obouyklé trolli kratochvile: kradeni pacholatek 3 kolibek, ,najimani lidi, bogeni
3vonic, undseni princezen, budovani sluji a pou3ivani trolli sily. Dokud cheete uspét,
musite 3iskat 30roje a pohybovat svymi trolly k tiiznym akcim. Hrat s nejoétsim
poctem vitéznych bodtl na konci hry se stane nejlepsim teollim vtidcem!

Herni material

16X 16X 16X
q desticka sluje desticka sluje desticka sluje
b pro princezny pro kostelni zvony se zdroji
1 plan vesnic, slozeny ze Sesti oboustrannych dilti
(5 sekei vesnic/lesa a sttedovéeho dilu) 64 desticek sluji

16x
desticka sluje
sUB

"

® &

R4X 16x 13X
obsidian zlato diamant
52 zdrojil

4 UX 13X
karta iisvitu karta soumraku karta noci
60 karet kol

U ka30¢ 3e 4 bareo hrdcii
cervena, fialovd, tyrkysooad)

5 trollli

4 trolli pacholitka

4 tabory

16 neutrélnich pacholatek

4 symboly klanu

~

1 ukazatel troll{ sily

111{11

12 neutralnich tabort

10 desti¢ek hradu 1 trolli kral*

1 desa hrace

*Poutijte je v pripadé, ¢ vam dojdou zdvoje. Umistéte na nasobic jeden kus zdvoje, cimé naznacite, 2 mate 5 kusit tohoto zdvoje.

Ty
LU LD e
9] TS
5 oowege
oo R
Ty

1 napoveda

2




5' 4 Y/ E

Piiptava hry Piiptava hrace

\ ‘ Uprostred stolu sestavte plan vesnic. Pri hie 2/3/4 hract e Zamichejte kralovské desti¢ky a utvorte z nich sloupek licem J Kazdy hra¢ si vezme desku hrace ve zvolené barvé a umisti e Sestavte bali¢ek karet kol pro kazdého hrace.
pouzijte odpovidajici stredovy dil planu se 2/3/4 vychody z hory. dolit. Odhalte 5 hornich desti¢ek ze sloupku a umistéte je licem ji pred sebe na stul. Vezméte k dle vodtu hrdzi PHi hie 4 hrats 4
Vezméte viechny sekee vesnic, ale licem vzhiiru (na stranu vzhiru do rady vedle sloupku kralovskych desti¢ek. Toto je Kazdv hed? si s sleduiici herni 4l ( barve: S zrr}llete kartty IP’? hevp gc}tlu, B Le e 0 C
R et aot b adlcce) Koy capovidait.podfit T b KrA T e e T d azdy hra¢ si vezme nasledujici herni materidl ve své barvé: vSechny karty. Pri hfe 3 hra¢i vezméte karty vyznacené

I, II a ITL. Pri hre 2 hrac¢t vezméte karty vyznacené I a II

a. 4 tabory, které umisti na ¢ervené vyznacena sedmisténna 3 — ; : =
vy ] (tzn. karty, které odpovidaji sekeim vesnic ve hre).

ve hre (Fidte se rimskymi ¢islicemi v rohu sekei). Pri hre 2 hraca ‘a Zamichejte karty trollii a utvofte z nich balicek licem dolii.

umistéte licem vzhtru sekee I a I1, pri hre 3 hraci sekee I, 1T a I11, Odhalte 5 hornich karet z balicku a umistéte je licem vzhiiru pole.
pri hie 4 hracua sekee I, IT, III a IV. Sekece vzdy umistéte tak, aby do F - : . . A i , | u . . , » Tyto karty roztridte do bali¢kti podle rubti
A . y ) ) i ady vedle balicku karet trollti. Toto je nabidka karet trollti. St i ¥ g = .-
navazovaly na vychody z hory na stredovém dilu planu. Zbylé PH hi ey o Tt (v oy 1J<arty oznatené Al 2 A;(ﬁzcholatka, e g Cerver gy enaeeniiiae (dsvit/soumrak/noc) a kazdy balicek zamichejte zvIast.
sekce umistéte licem dolti (na stranu s lesem). i :
, ; . A N I » Pokud hrajete hru 2 hracu, dejte kazdému hraci 2 karty noci
d Do kazdé sekce planu vesnic umistéte nasledujici herni a Kralvov,ske l}(var ty FOZ'U”ldFe do bfil,leu podle barvy pozad} ¢. 5 trolliy, ktere umisti pobliZ své desky hrace. licem dolii. Pokud hrajete hru 3 hraci, dejte kazdému hraci

material: a kf}?dy balicek zaniuch,ejte ZVI?VSL Odhalte 1 kavrtu mo/dr ¢ho d. 1 Zeton trolli sily, ktery umisti na pocatek stupnice trolli sily. 1 kartu noci licem dol. Pri hre 4 hract karty noci nepouzijete.

1 ndhodnou desticku hradu na hrad. Zbylé desti¢cky hradu bali€tu. 1 Kartu ze,Zlilgha bal itk g kel tAzicemgedeho 3 (s > dé i 8
& AT L 2 ol Y balicku. Zbylé kralovské karty vratte do krabice. e. 4 symboly klanu, které umisti pobliz své desky hrace. » Poté dejte kazdému hraci licem dolii 5 karet soumraku,

MU LSOO T e které umisti na svoje karty noci (pokud je m4).

. o / f. 1 napovédu, kterou umisti pobliz své desky hrace. ! ¥ 4 -

b. 3 kostelni zvony ke kostelim. 0 Ze viech zdroju a predméti (princezen, neutrilnich » Nakonec dejte kazdému hraci licem dolti 5 karet tsvitu,
c. 3 neutralni tdbory k upati hory. pacholatek, lidi, krav) vytvorte spolecnou zasobu v jedné ¢i g- 2 nebo 3 kryty chlévii (2 pro tyrkysového hréce, které umisti na svoje karty soumraku.
d. 1 neutralni pacholatko do osady. vice ¢astech planu vesnic oto¢ené na stranu s lesem. 3 pro vSechny ostatni), které umisti na cervené vyznacena

1 flovek T pole chlévii ve spodni ¢asti desky hrace. » Zbylé karty kol vratte do krabice, aniz se na né podivate.
e. 1 ¢lovéka na statek. B . e L . » 4

, (a Naol}odne urcete, kdo bude zagingjicim hracgm. Napmklad} - e Kazdy hra¢ umisti vyznacené zdroje na viechny dilni » Nyni by mél mit kazdy hra¢ bali¢ek, kde jsou vespod karty
o Zamichejte desti¢ky sluji a utvorte z nich sloupek licem doltL. inulzle;ltle Vlilb,r la Liohgrkdo it neiverimoReie Fomtgd i Sachty. Na prikladu niZe umisti ¢ervena hracka 1 diamant noci (nf,plati Pﬁ’ hf? 4 hl:ff‘éff)v upro{svttjed l/(artzl Seum aku

Odhalte 5 hornich desti¢ek ze sloupku a umistéte je licem HOFAQ, CIELE: a 3 obsidiany na vyznacena mista. a nahore karty usvitu. Pfi hre 4 hrac¢t ma kazdy hrac 10 karet,

vzhtiru do rady vedle sloupku desti¢ek sluji. Toto je nabidka e Kazdy hrac obdri pocateeni zdroje vyznacené na poli pro g pri hre 3 hracii 11 a pri hre 2 ma kazdy 12.

desti?ek ?hlji Pri hre 2 nebo 3 hracti odstrante ze hry desticky zdroje v rohu desky hréde. Tyto zdroje umisti na patfi¢na mista. a Kazdy hrac si dobere 3 vrchni karty ze svého balicku karet kol.
oznacené 1. ‘ Lidé patti do libovolnych kotlii, zdroje na pole pro zdroje,

kravy do dostupnych (nezakrytych chlévil). Pokud mate ziskat

trolli silu, posurite sviij Zeton trolli sily o vyznaceny pocet

krokt po stupnici doprava.
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Deska hrace a terminy

Nez vam prostackiim vysvétlime pravidla, musite pochopit terminy, které my, zkuseni trollové,

o

4

Nejdiilezitéjsi ¢asti hry je nepochybné vase deska hrace.

Ta je rozdélena na nékolik zon.

Tak zaprvé, na desce najdete 3 hlavni jeskyné. Stavebni jeskyni,
tézZebni jeskyni a jeskyni trolli sily.

Do jeskyni budete vysilat své trolly, ale také lidi, aby tu pro vas
provadeli akee. Vasi trollové se budou pohybovat z jedné jeskyné

(nebo vesnice) do druhé jeskyné (nebo vesnice) a musite dobre zvazit,

kam je vySlete, aby se zvysil potencial vasich akei.

V levé ¢asti desky jsou vyrezy, kam patri desti¢ky sluji a kralovské
desti¢ky. Zde budete rozsirovat svoji podzemni sit pomoci desti¢ek
sluji a kralovskych desticek. Novou desticku musite vzdy umistit tak,
aby sousedila s jiz drive umisténou destickou. Prvni desticku musite
umisti na misto, které je na ilustraci vyznaceno &arjend Od té chvile
uz je jen na vés, jak budete sit rozsirovat.

Protoze desti¢ky jsou pétistranné, nikdy nevytvorite dokonalou
sit. Ale to je normalni. Jednou z vyzev hry je pravé toto: vytvorit
co nejefektivnéjsi podzemnt sit.

Jisté si vSimnete, Ze na okrajich desticek jsou ¢asto poloviny
takzvanych ,téZebnich Sachet“. Jednim z vasich cilti by mélo byt

/Qvaiujeme za zcela zdsadni. Tak dévejte pozor, jestli chcete byt dobrymi trolly!

umistit desticky tak, aby spolu sousedily 2 stejné
poloviny téZebni Sachty a Sachta byla dokoncena. 4
Diky tomu ziskate dalsi zdroje. V téZebnich Sachtach @
najdete 3 hlavni zdroje hry: obsididn, zlato a diamanty. &
Kdyz vytézite tyto zdroje, presunete je na pole zdrojt,
které je v pravém hornim rohu desky hrace. Pozor! Predtisknuté
téZebni Sachty na vasi desce hrace jsou také soucasti podzemni sité.
To je dilezité pri zaplnovani tézebnich Sachet.

VaSe deska hrace, podzemni sit a viibec v3e, co je pred vami na stole,
je vas ,herni prostor®. Na tento prostor pravidla nékolikrat odkazuji,
takze to nezapomerite.

Vsimnéte si, zZe prakticky kazdy kus herniho materialu z planu vesnic
umistujete pozdéji do svého herniho prostoru. Princezny, kostelni
zvony a neutralni pacholatka umistite na odpovidajici volna pole
urcend ke skladovani téchto predméti. Kravy musite umistit do
dostupného (nezakrytého) chlévu.

Kam presné patri kazdy kus herniho materialu, vam vysvétlime
pozdéji, az se dostaneme k jednotlivym akeim. Karty trolld a desti¢ky,
které béhem hry ziskate, vim mohou poskytnout dalsi pole pro
skladovani predmétti i s bonusy za jejich zaplnéni.

W, .
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Hra bude probihat po 10 az 12 kol, v zavislosti na po¢tu hraci. V kazdém kole se budou hra¢i stridat na tahu po sméru hodinovych rucicek.

Kdyz nastane vas tah, vyhodnotte nasledujici faze v pevné daném poradi:

1. Zahrajte kartu kola.

2. Pohnéte trollem a provedte akce.

3. Pohnéte dalSim trollem a provedte akce.
4. Doberte si kartu kola.

Popis jednotlivych fasi

1. 3ahraijte kartu kola ‘q:

Zahrajte a vyhodnotte kartu z ruky. Pokud to byla vase posledni
karta, znamena4 to, Ze nastalo posledni kolo.

akéni body (AB), které smite na tomto misté vyuzit. Celkovy pocet
va$ich akénich bod je roven souctu vasich trolld, vasich tabord, lidi
a trolliho krale na tomto misté. Trollové protivnik(i na vesnicich se
také pocitaji jako (AB) pro urcité akce (viz str. 8 a 11).

Vyobrazeny pfedmét na karté umistéte do vyznadené vesnice Celkovy pocet AB pro tuto fa'}zije finilni hned po quétuva ner,ném’
(fimské ¢islo v horni &sti karty), podobné jako béhem pipravy ~ Se. pokud se pozdéji behem faze pohnou trollové ¢i lidé (nekteré akee
hry (tzn. ¢lovéka na statek, pacholatka do osady apod.). je totiz mohou presouvat i behem této faze).

Poznamka: Princezny umistujete na hradni véze. V kazdé
hradni vézi je misto pouze pro 1 princeznu. Pokud uz je véz
ve vyznacené vesnici plnd, princeznu neumistujte. Vsechna
ostatni pole pojmou neomezeny pocet herniho materialu.

Priklad: Agnes pohnula svym trollem na stavebni jeskyni Q
V jeskyni uz predtim stdli 2 trollové a élovék@ Navic ve
fdzi 1 presunula trolltho krdle do té samé jeskyné &). Takze
md celkem 3 + 1 + 1 =5 AB. Rozhodne se postavit tdbor (stoji
3 AB a I krdvu &) a také postavi 2 desticky sluji (stoji 2 AB
a 1 obsididn a)

Presunte trolliho krale do vyznacené jeskyné na vasi desce
hrace nebo do vyznacené vesnice (fimské ¢islo v horni ¢asti
karty). Trolli kral neobsadi kotel v misté, kam se presouva.

Musite pohnout jednim svym trollem z jeskyné nebo
vesnice na prazdny kotel na jiném misté. Na zac¢atku
hry mate trolly ,mimo hru". Trollem, ktery dosud
neni ve hre, miizete pohnout na libovolny kotel.

Akee jednotlivych mist vdm popiSeme pozdéji.
Na Kkonci této faze dle potreby doplite vS§echny nabidky desticek
a karet z odpovidajicich sloupki a bali¢ka.

Kotle, kam mtizete pohnout trolly, jsou na téchto
nistech:

Kotel

» Vjedné ze tri jeskyni na vasi desce hrace,
NEBO

R U A I Bl el Zopakujte stejny postup jako ve fazi 2. Nesmite pohnout stejnym
Pokud v jeskyni neni prazdny kotel, nesmite trollem jako ve fazi 2.

do této jeskyné trollem pohnout.

8
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4. Doberte si kartu kola

Doberte si ze svého balicku dalsi kartu kola. Pokud je vas balicek
prazdny, tento krok preskocte. Do konce hry budete hrat zbylé karty
Vv ruce.

Pokud ve vesnici neni prazdny kotel, smite
kotel uvolnit tak, zZe vystréite protivnikova
trolla. Protivnik musi vystréeného trolla
umistit do prazdného kotle v nékteré jeskyni
na své desce hrace.

Okamzité po pohybu trollem spocitejte




Detailni popis akci

Na kazdém misté mlizete provést rizné akce, které vim nyni popiSeme. Obecné plati, zZe ve nalevo od symbolu 8 je poplatek, zatimco

vSe napravo je odména, kterou po zaplaceni ziskate. Symbol trolla (

) predstavuje 1 akéni bod (AB) potrebny k provedeni akce. Smite

provadeét jednu ¢i vice akei v libovolné kombinaci, dokud vam nedojdou AB - jejichZ pocet urcujete ihned po pohybu trollem na dané misto.
Tip: Sledovdni poctu zbylych AB si miizete usnadnit tim, Ze poloZzite figurky, jejichz AB jste jiZ vyuZili.

V jeskynich na desce hrace vam AB poskytuji vasi trollové, lidé a trolli kral.

Na vesnicich vadm AB poskytuji vasi trollové, vase tdbory a trolli kral. Pro nékteré akce vesnic vim poskytuji AB také trollové protivniki.
Cizi trollové vam tedy mohou pomoci s provedenim akce. Diky napovédé snadno poznate, o které akce jde, protoze jsou vyznaceny

namisto obvyklého &

1. Akce té3ebni jeskyné

Poplatek: 3 AB.

Presurite vyznaceny pocet diamantti (jeden nebo R
dva) z tézebnich Sachet ve vasi podzemni siti na pole '\.
pro zdroje.
Tézebni
Pozndmka: Na za¢dtku hry smite pri provadéni S
této akce tézit pouze 1 diamant. Ale pokud pozdéji
postavite tabor (viz nasledujici strana), miiZete pomoci akce
vytézit az 2 diamanty za stejny pocet AB.

Priklad: & pohnul trollem do tézebni jeskyné a celkem
md 3 AB Q Rozhodne se vytézit 2 diamanty, protoZe tuto
akei uz drive vylepsil postavenim tdbora

Vezme 2 diamanty ze své podzemni sité a umisti je na pole
zdrojii e

Tézba zlata @

Poplatek: 2 AB.

Tato akce je totozna s akei tézba diamantti, jen misto nich tézite zlato.

Poplatek: 1 AB.

Tato akce je totoznd s akef tézba diamantti, jen misto nich téZite
obsidian.

Poplatek 1 AB.

Pozor, smite aktivovat pouze JEDNU kralovskou desticku za fazi.
Celkem tedy béhem svého tahu smite aktivovat 2 desti¢ky. MizZete
aktivovat dvakrat tu samou desticku.

Pokud cheete aktivovat kralovskou desti¢ku, vyberte jednu z
desticek ve svém hernim prostoru (na desce hrace nebo jakoukoli
kralovskou desti¢ku pridanou do vasi podzemni sit€) a provedte akei
vyobrazenou na této desticce.

Pozndmka: Akce nejsou na kazdé kralovské desticce.
Na nékterych najdete trvalé schopnosti, které nevyzaduji
aktivaci. Efekty vSech kralovskych desticek najdete na str. 13.

Priklad: Cyril se rozhodne aktivovat jednu ze svych
krdlovskych desticek. Zaplati tedy 1 AB v tézebni jeskyni.
Aktivuje jednu z krdlovskych desticek ve své podzemni siti.
Desticka poskytuje 2 trolli sily ‘. Posune sviij ukazatel
trolli sily o 2 pole ddl po stupnici
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Poplatek: 3 AB a 1 krava.

Pokud cheete postavit tabor, vezméte jeden sviij tdbor
z nékteré jeskyné na vasi desce hrace a nahradte jim
neutralni tdbor ve vesnici. Pravé ziskany neutralni

tdbor musite umistit na volné sedmistranné Volné pole
pole ve svém hernim prostoru (nikoliv ¢ervené pro tabor
ohrani¢ené misto, na kterém stoji vase tabory). ‘
Pokud nemaéte volné pole pro tdbor, nemtizete tuto =N
akei provést.
Ihned po odebrani svého tabora z desky hrace ziskate e
budto 2 trolli sily, nebo vylepSeni nékteré z vasich @
téZzebnich akei *
Okamzité ziskejte bonus vyobrazeny na sedmistranném 9
poli, na ktery umistujete pravé ziskany neutralni tabor. ?
e . _ » (@D
© 43 tabor ve vesnici se povazuje za trolla vasi

barvy pri po¢itdni AB po pohnuti trollem do dané
vesnice.

Priklad: se rozhodl postavit tdbor. Zaplati 3 AB

a krdvu. Vezme tdbor zakryvajici édst akce téZba zlata

a vyméni jej za neutrdini tdbor z vesnice II O na pldnu
vesnic. Prdaveé ziskany neutrdini tabor umisti do své
podzemni sité Q Pole, které tdborem prekryl, mu umozni
znovu zaplnit vSechny téZebni $achty jednoho druhu zdroje.
Rozhodne se zaplnit téZebni sachty obsididnu, takzZe na né
pridd 3 obsididny €.

<

Poplatek: 2 AB a 1 obsididn.

Vyberte az 2 desti¢ky z nabidky a umistéte je do své podzemni sité.
Ve hre jsou 4 riizné druhy desti¢ek sluji.

Desticky sluji se zdraji poskytuji 2 tézebni  Desti¢ky sluji pro kostelni zvony
Sachty obsididnii a jedno sedmistranné pole  vdm umozni odkryt chlév na vast
pro neutrdlIni tdbor. Jakmile tuto desticku desce hrdce a obsahuji jedno pole
postavite, umistéte obsididny na tézebni pro kostelni zvon.
Sachty uprostred desticky.

Desticky sluji pro princezny
obsahuji pohodinou postylku, kam
miizete umistit jednu princeznu.

Desticky sluji' s VB vdm prinesou
VB na konci hry. Pozor, kazdd
tato desticka md priichod pouze
u jednoho okraje, takZe na ni
nemohou navazovat dalsi desticky.

Diile3ita pravidla pro umistovani desticek

Kromé desticek sluji s VB méa kazda desticka sluje

5 prtichodd, jeden u kazdého okraje. Kdyz umistujete
desti¢ku do podzemni sité, musi viechny priichody na
desti¢kach navazovat na dalsi priichody. Proto mdzou
desticky sluji s VB sousedit pouze s 1 destickou sluje.
Nesmite umistit prichod k uzaviené sténg.

Nikdy nesmite mit v podzemni siti 2 stejné desticky
sluji s VB.

Kdyz umistujete desticky do podzemnf sité, mlzete k sobé
umistit 2 libovolné poloviny tézebnich Sachet. Ale pokud
se vam podafi umistit k sobé 2 stejné poloviny tézebnich
Sachet, vznikne nova tézebni Sachta, kterou mizZete pozdéji
zaplnit a vytézit.

Kdy?z takto vytvorite novou téZebni Sachtu, neumistujete

na ni zdroj hned. Zdroje umistujete automaticky pouze na
tézebni Sachty uprostred desticek sluji se zdroji a nékterych
kralovskych desticek.

Obnoveni nabidky desti¢ek sluji \@7

Poplatek: 1 AB.

Vsechny desticky sluji, které jsou aktualné v nabidece, odhodte na
odkladaci hroméadku a vytvorte novou nabidku tak, Ze otocite licem
vzhiiru 5 novych desticek sluji z dobiraciho sloupku.

Viz str. 8.




Poplatek: 2 AB.

Vyberte 1 druh zdroje (obsidin, zlato, diamanty) a zaplnte vSechny
téZebni Sachty tohoto zdroje ve vasi podzemni siti (napr. zaplite
vSechny téZebni Sachty zlata).

Priklad: Agnes pohnula
trollem do jeskyné trolli
stly. Protoze tam také stoji
clovek, dalsi troll a trollf
krdl, md celkem 4 AB' ).
Rozhodne se tedy provést
dvakrdt akei zaplnent
tézebnich Sachet .

2082 -

Nejprve zaplnf
vsechny obsididnové
tézebni Sachty €.

Pak zaplni vsechny
diamantové tézebnf

sachty €.
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Poplatek: 2 AB.

Posunte sviij ukazatel trolli sily o 2/3/4 kroky po stupnici. Na za¢atku
hry prinasi tato akce pouze 2 trolli sily, ale pokud budete v priibéhu
hry vysilat sva pacholatka do vesnic (viz akee vesnice), miizete tuto
akei vylepsit a ziskavat 3 nebo 4 trollf sily.

Nakup karty troll F,. |

Poplatek: 1 AB, 1 trolli sila a 1 krava.

Vyberte kartu trollti z nabidky a zahrajte ji. Umistéte tuto kartu
pobliz své desky hrace a ziskejte vyobrazeny bonus (pokud na karté
je). Nesmite vybrat a zahrat stejnou kartu, jako jiz mate.

Poznamka: Nékteré karty trollit vim poskytnou vitézné body
na konci hry nebo poskytuji pole pro tabory, kostelni zvony ¢i
princezny. V§echny ostatni karty trollii vam poskytuji bonusy,
které vyhodnotite okamzité.

Na kazdé karté trollt je také jedno ¢i vice ¢tvercovych
poli pro neutrlni pacholatka. Na kazdé karté je také
zviteci totem (had, netopyr, ropucha), ktery miizete vyuzit
ke splnéni kralovskych karet (viz dale) ¢i k ziskani

Pole pro
VB na konci hry.

pacholdtko

F'_.
Obnoveni nabidky karet trolla "‘| 4

Poplatek: 1 AB.

Vsechny karty trolld, které jsou aktualné v nabidce, odhodte
na odkladaei hromadku a vytvorte novou nabidku tak, Ze otocite
licem vzhiru 5 novych karet trolli z dobiraciho bali¢ku.

Priklad: Cyril md v jeskyni trolli
sily 3 AB. Nejprve ziskd kartu
trollit a umisti ji pobliZ své desky
hrdce Q Také si vezme zlato ze
spolecné zdsoby @

Poté se rozhodne obnovit
nabidku karet, protoZe zbylé
4 karty se mu nezamlouvajr.
Odhodi 4 karty, které jsou
aktudiné v nabidce, a nahradf
Jje 5 novymi kartami. Nakonec
ziskd jesteé jednu kartu

trollti @ umisti ji pobliz své
desky hrdce d Na konci

hry ziskd 1 VB za kazdou
desticku sluje pro princezny,
kterou viastni .

&>

4. ARkce ve vesnici

Dilezité: Akce ve vesnici smite provést pouze tehdy, pokud se
pozadovany predmét (princezna, kostelni zvon, pacholatko,
¢lovék nebo krava) nachazi ve vesnici, kde akei provadite,

A ZAROVEN méte ve svém hernim prostoru odpovidajici pole,
na které mizete dany predmét umistit. Pokud provédite akee,
u kterych je symbol % pocitaji se do celkového souctu vasich
AB i cizi trollové v dané vesnici.
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Polapeni princezny @
a zisk kralovské destic¢ky

Poplatek: 5 AB, 2 trolli sily a 1 diamant.

Vezméte princeznu z vesnice a umistéte ji na prazdnou
postylku ve vaSem hernim prostoru.
Pokud polapite princeznu, smite také ziskat @ &
kralovskou desti¢ku z nabidky. Vyberte ji z nabidky
Postylka

a umistéte do své podzemni sité za dodrzeni stejnych

pravidel jako pri stavbé obycejné desticky sluje.
{.'
QA

Priklad: Dt chee polapit

princeznu. Pohne jednim svym

trollem na vesnici IV . V této

vesnici md tabor a dalsiho trolla.

Agnes zde md také 2 trolly Q.

Celkem md tedy D 5 AB

k provedent této akce (u akce

,polapeni princezny" je symbol
takzZe miiZe k zisku AB pouZit

L trolly). Zaplati 2 troll{

sily a 1 diamant. Polapi princeznu

z vesnice a umisti ji na postylku

ve své podzemni siti ). Nyni

si vezme krdlovskou desticku

z nabidky a pridd ji do své

podzemni sité za dodrzent

obvyklych pravidel &).

StrZeni kostelniho zvonu @

Poplatek: 4 AB a 3 obsididny.

Odeberte kostelni zvon z vesnice a umistéte jej
na volné pole pro Kostelni zvon ve vasem hernim
prostoru. Okamzité ziskejte bonus vyobrazeny

na poli, na ktery kostelni zvon umistujete. Pole pro
kostelni zvon

Provedte akei hradu a vratte

své trolly é *

Poplatek 3 AB.

Provedte akei vyobrazenou na desti¢ce hradu.
Desti¢ky hradu jsou popsany na str. 14.

Po provedeni akce hradu musite na konci probihajici faze odebrat
vSechny trolly z této vesnice a vratit je na svoji desku hrace. Smite
je rozmistit do libovolnych jeskyni.

Poplatek: 2 AB, 2 trolli sily a 2 zlata NEBO 1 diamant.

Vezméte trolli pacholatko ze své desky hrace a umistéte
jej na vesnici. Poté odeberte neutralni pacholatko
z této vesnice a umistéte je na volné ¢tvercové pole

pro pacholdtko ve vasem hernim prostoru. Pole pro
Okamii’té zisl<ejfe bonus} \{y(_)brazeny na poli, pacholdtko
na ktery pacholatko umistujete.
V zavislosti na tom, odkud berete své trolli pacholatko,
ziskate také: .
» Kravu, nebo Q;)

e ¥
» dalsi pole stupnice trolli sily, nebo (@/
» vylepSeni akee Zisk trolli sily o 1 trolli silu. ) \{;‘T\ (

Najmuti ¢lovéka %

Poplatek: 2 AB, 1 trolli sila a 1 zlato.

Vezméte ¢lovéka z vesnice a umistéte jej na kotel v jedné

z vasich jeskyni. Od této chvile bude ¢lovék v dané jeskyni
produkovat AB, jako by se jednalo o vaseho trolla.

Clovek obsadi kotel stejné jako troll, takZe nesmite mit

v jedné jeskyni vice nez 5 lidi a trollt v libovolné kombinaci.

Poznimka: Clovékem nemiiZete pohybovat stejné jako
svymi trolly. K pohybu ¢lovékem je potreba specidlni akee.

Poplatek: 1 AB.

Vezméte kravu ze spole¢né zasoby

a umistéte ji do jednoho z vasich

volnych a dostupnych (nezakrytych) chlévii.
Kazdy chlév pojme maximalné 1 kravu.
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Volna akce: Spl"éni Ukolu 3 kralovshé hﬂﬂy Priklad: D umistila trolla do své stavebni jeskyné.

Md 4 AB, takze se rozhodne postavit tdbor. Protoze

se jednd o jeji treti tdbor, spinila podminku na jedné
z krdlovskych karet'o. Umisti tedy na danou kartu
jeden ze svych symbolii klanu 8

Pokud kdykoliv béhem svého tahu
splnujete podminky tkolu na
kralovské karté, smite splnit dany
ukol. Toto nikdy nestoji AB.

Oznamte ostatnim, jaky ukol plnite.
Poté umistéte na danou kartu jeden
ze svych symbolti klanu. Kazdy ukol
smi splnit libovolny pocet hraca,
takze nevadi, pokud jsou na karté
jiné symboly klant. Smite také ziskat
kralovskou desticku z nabidky.
Vyberte ji z nabidky a umistéte do své
podzemni sité za dodrzeni stejnych
pravidel jako pri stavbé obycejné
desti¢ky sluje.

Akei ¢i trvalou vyhodu této desticky smite zacit vyuzivat ihned

od tohoto okamZiku. Nyni smi ziskat krdlovskou

desticku a umistit ji do své
podzemni sité &). Za posledn(
AB ji okamziteé aktivuje a ziskd
2 trolli sily &),

Ronec hty

Dodatek |

N

pravidel

Kralovske desticky

Akee: Pohni dvéma raznymi trolly z jejich
aktudalnich kotlt na jiné kotle. Nemusi§ obéma
pohnout na stejné misto. Tento pohyb neovlivni
pocet tvych AB v této fazi.

Akee: Vyber 1 druh zdroje a zapln vSechny tézebni
Sachty tohoto zdroje ve tvé podzemni siti.

Akee: Pohni jednim trollem a jednim ¢lovékem
z jejich aktudlnich kotlli na jiné kotle. Nemusi$
obéma pohnout na stejné misto. Lidmi nesmis
pohnout do vesnie. Tento pohyb neovlivni pocet
tvych AB v této fazi.

Trvala: Tato desticka prida 4 tézebni Sachty
obsidianti do tvé podzemni sité. Jakmile desticku
umistis, ihned jeji Sachty zapln obsidiany.

Akcee: Pohni az tremi lidmi z jejich aktudlnich
kotlll na jiné kotle. Nemusis jimi pohnout

na stejné misto. Lidmi nesmi§ pohnout do vesnic.

Tento pohyb neovlivni pocet tvych AB v této fazi.

Trvald: Tato desticka prida 3 téZebni Sachty zlata
do tvé podzemni sité. Jakmile desticku umistis,
ihned jeji Sachty zapln zlatem.

Akce: Ziskej 2 trolli sily.

Trvala: Tato desticka prida 2 tézebni Sachty
diamantt do tvé podzemni sité. Jakmile desticku
umisti§, ihned jeji Sachty zapln diamanty.

Hra kon¢i, jakmile vsem hrac¢tm dosly karty kol v bali¢eich i rukou.
Kralovské desticky: 3 VB za kazdou

Zavérecné skore spocitate takto: =
desticku.

Akcee: Ziskej az 2 kravy ze spole¢né zasoby
a umisti je do dostupnych (nezakrytych) chlévii.

Trvala: Tato desticka prida do tvé podzemni sité
2 pole pro pacholétka.

Kostelni zvony, pacholdtka a tabory:

Za kazdou sadu v8ech 3 téchto predméti,
kterou vlastnite, ziskate 15 VB. Za kazdou
sadu 2 rtiznych predméta ziskate 9 VB.

Lidi: 1 VB za kazdého ¢loveka.

Akee: Vytéz az 3 obsidiany ze svych
tézebnich Sachet.

Trvala: Tato desticka prida do tvé podzemnti sité
pole pro pacholatko a pole pro tabor.

Za kazdy prebyte¢ny predmét tohoto
druhu ziskate 4 VB. Modré desticky sluji: Podle podminek

na desticce.

Princezny: 7 VB za kazdou princeznu.

Karty trollti: Podle podminek na karté.

Hrac s nejvétsim poctem VB se stava vitézem. Pokud nastane shoda, vyhrava hrac¢ s vice princeznami.

Pokud shoda trva, hraci se o vitézstvi déli.

‘Couirci a eska verze hry

Akce: Vytéz az 2 zlata ze svych téZebnich Sachet.

Trvala: Tato desticka prida do tvé podzemni sité
pole pro pacholatko a pole pro kostelni zvon.

Akcee: Vytéz 1 diamant ze své tézebni Sachty.

Trvala: Tato desticka prida do tvé podzemni sité
2 pole pro Kostelni zvony.
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Akcee: Postav desticku sluje z nabidky.
Nabidku desticek sluji doplni$ az na konei praveé
probihajici faze.

Trvala: Tato desticka prida do tvé podzemni sité
pole pro tabor a pole pro kostelni zvon.

Akee: Vezmi si kartu trollti z nabidky.
Nabidku karet trolltt doplni$ az na konci prave
probihajici faze.

DR

Pasivni: Na konci hry se tato desticka povazuje
za 1 netopyri, 1 hadi a 1 ropusi katru trollt pro
ucely zévére¢ného bodovani.




Desticky akei hradu

Vyber 1 druh zdroje a zapln vSechny téZebni
Sachty tohoto zdroje ve tvé podzemni siti.

&>

Desticky sluji s VB

Na konei hry ziskej 1 VB za kazdou netopyri kartu
trolld, kterou vlastnis.

Pohni az tremi lidmi z jejich aktudlnich kotlt
na jiné Kotle. Nemusis jimi pohnout na stejné
misto. Lidmi nesmi$ pohnout do vesnic. Tento
pohyb neovlivni pocet tvych AB v této fazi.

Na konci hry ziskej 1 VB za kazdou ropusi kartu
trollt, kterou vlastnis.

Rarty trollt

Veétsina karet trollti je jednoduchd, ale zde pro jistotu vysvétlime
ty karty, které vdm prindseji VB.

a Na konci hry ziskej 1 VB za kazdou trollf silu,
ktera ti zbyla na stupniei.

&>

Pohni dvéma riznymi trolly z jejich aktuélnich
kotld na jiné kotle. Nemusi§ obéma pohnout
na stejné misto. Tento pohyb neovlivni pocet
tvych AB v této fazi.

Na konci hry ziskej 1 VB za kazdou hadi kartu
trollt, kterou vlastnis.

Na konei hry ziskej 1 VB za kazdou desticku

sluje pro kostelni zvony, kterou mas
@z v podzemni siti.
f_se_n

Reralovske Ratty

Modré karty: Pokud chcete splnit tento tkol,
musite mit ve své podzemni siti uréity pocet
desticek:

» 3 desti¢ky sluji pro princezny

» 3 desti¢ky sluji se zdroji

» 3 desti¢ky sluji s kostelnimi zvony
» 3 desticky sluji s VB

» 7 desticek v libovolné kombinaci (véetné
kralovskych desticek).

Vezmi si 2 obsidiany ze spole¢né zasoby
a umisti je na své pole pro zdroje.

Na konei hry ziskej 1 VB za kazdy diamant, ktery
ti ztstal na poli pro zdroje.

Vezmi si 1 obsidian a 1 krdvu ze spole¢né
zasoby. Obsidian umisti na pole pro zdroje,
kravu do dostupného chlévu.

Na konei hry ziskej 1 VB za kazdé 2 zlata, ktera
ti ztstala na poli pro zdroje.

Na konci hry ziskej 1 VB za kazdou desti¢cku
sluje pro princezny, kterou més v podzemni

&z siti.

Vezmi si az 2 kravy ze spole¢né zasoby
a umnisti je do dvou rtiznych dostupnych
(nezakrytyeh) chlévi.

Na konci hry ziskej 1 VB za kazdé 2 obsididny,
které ti ztstaly na poli pro zdroje.

& Na konei hry ziskej 1 VB za kazdou desticku
sluje s VB, kterou mas v podzemni siti.

Vezmi si 1 zlato ze spoleéné zdsoby a umisti jej
na své pole pro zdroje.

Na konei hry ziskej 1 VB za kazdou kravu, ktera
ti ztstala ve chlévech.

Na konei hry ziskej 1 VB za kazdou kralovskou
desticku, kterou mas v podzemnt siti.

0wt Ik Pokud cheete splnit tento tikol,
musite mit ve své herni oblasti urcity pocet karet
trolli:

» 3 netopyri karty trollt

» 3 hadi karty trolla

» 3 ropusi karty trollti

» 1Kkartu trollti od kazdého druhu

» 5 Kkaret troll v libovolné kombinaci

Vezmi si 1 diamant ze spole¢né zasoby a umisti
jej na své pole pro zdroje.

Ziskej 2 trolli sily.

Postav desticku sluje z nabidky. Nabidku
desticek sluji dopIni§ az na konci pravé
probihajici faze.

Na konei hry ziskej 1 VB za kazdé 2 lidi, které mas
na desce hrace.

Na konci hry ziskej 1 VB za kazdé 4 desticky,
které mas v podzemni siti (libovolného druhu,
véetné kralovskych desticek).

Na konei hry ziskej 1 VB za kazdé 3 tézebni
e Sachty obsidianti ve tvé herni oblasti (véetné
oD téch predtisknutych na desce hrace).
f_re_z
gmm Na konei hry ziskej 1 VB za kazdé 2 tézebni
@ Sachty zlata ve tvé herni oblasti (véetné téch
predtisknutych na desce hrace, pokud tam
@0 jsou).
le_sa_x
PR E——
gmm Na konci hry ziskej 1 VB za kazdé 2 téZebni
@) Sachty diamantt ve tvé herni oblasti (véetné
o téch predtisknutych na desce hrace, pokud
@0 tam jsou).

Cervené karty: Pokud chcete splnit tento tikol,
musite mit ve své herni oblasti ur¢ity pocet
vyznac¢enych predméti:

» 3 neutralni tabory
» 3 neutralni pacholatka
» 3 kostelni zvony

» 5 lidi




Symboly

Tvij troll (miiZe byt
vyobrazen ve tvé barvé
hréce nebo v bile barvé)

Proved akei hradu

Pohni trollem z kotle
do jiného kotle

Vrat své trolly na desku
hréace

\

Zapln vSechny své
téZebni Sachty jednoho
druhu zdroje

Tvj nebo protihracav
troll

Princezna

Ziskej trolli silu

Trolli kral

Kostelni zvon

Vitézné body

Pohni trollim kralem

Ziskej kravu ze spoleéné
zasoby

Desticka sluje

Clovek

Umisti na tézebni jeskyni

Desticka sluje pro
Kostelni zvony

Pohni jednim ¢lovekem
z kotle do jiného kotle

Umisti na stavebni
jeskyni

Desticka sluje pro
princezny

Tvé trolli pacholatko

Umisti na jeskyni trolli
sily

Desti¢ka sluje se zdroji

Neutrélni pacholatko

R RS e

Umisti na vyznac¢enou
vesnici

Desticka sluje s VB

Tvuj tabor

Ziskej obsidian ze
spole¢né zasoby

Kralovska desticka

Neutralni tabor

VytéZ 1 obsidian ze své
téZebni Sachty

Karta troll

Postav/umisti

) D@

®

Tézebni Sachta obsidianu

Netopyri karta trollt

Umisti na plan vesnic

Hadi karta trolli

2> <=6 & e B B T & K 5

Y1 | Ziskej zlato ze spolecné
H z4asoby
[l | Vytéz1zlato ze své

téZebni Sachty

Ropusi karta trolla

®

Tézebni Sachta zlata

Karta kola

. * | Vymén
s
e |
. . Obnov
s
Vezmi/Dober/Vytéz
w (odkudkoliv kromé

spole¢né zasoby)

CRnopPEDOORED® O D]

Kotel

la\ Ziskej diamant ze
=/ | spolecné zasoby
Y

Vytéz 1 diamant ze své
téZebni Sachty

Odkryj chlév

© @

Tézebni Sachta diamantu

Konec hry
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