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c’. 4 1 ' 80 karet s ¢isly od 1 do 10

(20 karet rys(, vlkd, kozorozcd a medvédd)

24 7eton( zvifat - 6 od kazdého druhu
CiL HRY
| kdyZ se v pfirodé musite naucit vychazet s jinymi Zivoc¢isnymi druhy, kazdy je tu
nakonec sadm za sebe. Peclivé spocitejte své karty zvifat, strategicky je umistéte a
chrante své Gzemi. Nejvétsi viditelna oblast vyhrava hru.

PRiPRava HRY

Kazdy hrac si vybere zvife a vezme si vSechny karty a Zetony daného zvifete. NepouZité
karty a Zetony vratte do krabice. Za¢ina hrac, ktery naposledy vidél néjaké divoké zvire.
Hraci zamichaji své balicky karet a vrchni kartu z balicku poloZi licem nahoru dopro-
stied stolu, tim vytvori zdklad chrénéného Gzemi (viz obrazek). VSechny karty musi
byt vedle sebe a musi tvofit obdélnik.

Dale si ze svého bali¢ku vezmou 3 vrchni karty do ruky, ostatni karty tvofi dobiraci
balicek hrace.

PRUBEH HRY
Hradi se stfidaji ve hfe ve sméru hodinovych rucicek. Ve svém tahu musi hrac polozit
kartu na stal. Zahraje-li specialni kartu, miZe umistit jeden ze svych Zetond.

MiZete si vybrat ze 2 moZnosti jak na to:

1. Polo7te kartu licem nahoru tak aby zakryla 2 poloviny 2 karet. Cislo na vami
poloZené karté musi dat soucet ¢isel na zakryvanych polovinach karet. Neni dovole-
no, zakryt pouze jednu kartu!

Karla ma 6. Mize prekryt 2 a 4. Neni ji dovoleno Gplné prekryt jednu kartu 3.

Specidlni pripad: pokud chci zakryt 2 poloviny karet, jejichZ soucet je vétsi nez 10,
musite zahrdt 2 karty. Jednu licem nahoru z ruky a jednu licem dolii z dobiraciho
bali¢ku. Karta zahrand licem dolii je poéitdna jako ¢islo 10. Tato karta md hodnotu
10 pouze pokud je odehrdna v tomto pripadé.

V dalsich kolech miiZete tuto kartu ddle pFekryvat. Poéitaji se éisla v rozich této
karty. Timto se rozsifuje hraci plocha. Karta umisténd licem dolii musi plné sousedit s
JjiZ poloZzenymi kartami.

Pozndmka: Po vycerpdni dobiraciho balicku jiZ neni mozné tuto akci provést.

2. Zahrajte libovolnou kartu z ruky licem dold. Pokud nemUzZete a nebo nechcete
zakryt Zadné karty miZete poloZit jednu kartu z ruky licem dold. Karta musi plné
sousedit s jiZ poloZenymi kartami. Tuto kartu miZete v nasledujicich kolech
standardné prekryvat.

Pozndmbka: Zadni strany karet jsou také ocislovdny. Hodnota na predni strané se rovnd
souctu dvou Cisel na zadni strané. To znamend, Ze Cisla na zadni strané karty vam
Feknou, kterd hodnota je na predni strané.

SpeciaLni KarRTY

Ve vasem balicku se nachazi 10 standardnich karet (s hodnotou 1-10) a 10 special-
nich (s hodnotou 1-10). Specidlnimi kartami nazyvame karty, na kterych jsou vyobra-
zena mladata. Pokud poloZite na stil specialni kartu mizZete pouZit Zeton ze své
zasoby a polozit ho na polovinu karty s vyobrazenym mladétem. Tato polovina
nemUzZe byt prekryta.

Pozor! V zasobé mate poze 5 Zeton(.

Jakmile je Zeton umistén nelze jej pfemistit ani odstranit.

Na konci tahu si doberte karty do limitu 3 karet.

Konec HRY

Hra nekonci pro viechny hrace ve stejnou chvili. Hrac konci ve chvili kdy odloZi
posledni kartu na stal. V tu chvili si spocita viditelné poloviny svych karet. To je jeho
konecné skore bez ohledu na to zda ostatni hradi karty jeSté prekryji ¢i nikoliv. Po
skonceni hry vSemi hradi si porovnejte své skore.

Hrac s nejvétsim skore vyhrava. V pripadé shody vyhrava hrac s nejvice nevyuzitymi
Zetony. V pfifadé dalsi shody se hraci o vitézstvi déli.

% il shala 1 ol

Marek Leo

v ]
+ ) ! X
20 ! 1

Karla md 6. Mize prekryjit 2 a 4.
Neni ji dovoleno uplné prekryt jednu kartu 3.

Marek chce prekryt 8 a 5. Soucet téchto dvou karet je 13.
Marek zahraje 3, aby prekryl 8 a 5, a poté poloZi prvni
kartu ze svého dobiraciho bali¢ku licem dold na stil.

Leo nemuze prekryt Zddné karty na stole.
PoloZi tedy kartu 8 z ruky na stiil (licem dold).




