K3, také nazyvand Broad Peak, je 8 051 m vysokd hora. Rikd se, Ze je to jedna

z nejtézsich hor na zdoldni. Peélivé si napldnujte cestu, krok za krokem stoupajte
a snazte se zUstat posledni ve hie. Nenechte se prekvapit protivniky ani terénem
a budte vynalézavi, abyste dosdhli vrcholu! Jméno nejvytrvalejsiho lezce bude

s Uctou vyslovovdno v kazdém zdakladnim tdbore!
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45 kamenu v 5 barvach (9 od barvy) ¢ 6 neutrainich kamenu ¢ 4 bilé kameny ¢ 1 sacek HLAVOLAMU

Pfiprava hry:

Nejprve postavte zakladni tadbor.

Vlozte vsechny barevné kameny do sdcku. Bilé a neutrdini kameny zatim ponechte stranou. Vytdhnéte ndhodné 9 kamenl a polozte je do
fady, uprostfed hraci plochy (tak aby se dotykaly). V zdkladnim tadbore by méli byt kameny alespon 4 barev. Pokud tomu tak neni, viozte
kameny zpdatky a vylosujte 9 novych kamend.

Na tuto fadu kament budou hrdci béhem hry poklddat kameny a budovat tak samotnou horu K3, “

Pfiprava vlastni pyramidy:

Podle poctu hradcd urcete s kolika kameny se bude hrdt:

e 2 hrdci - kazdy hrde - 2 bilé, 2 neutrdini, 17 barevnych, - zdkladna viastni pyramidy z 6 kamend

e 3 hrdci - kazdy hr&e - 1 bily, 2 neutrdini, 12 barevnych - zakladna viastni pyramidy z 5 kament

e 4 hrdci - kazdy hréc - 1 bily, 1 neutrdini, 9 barevnych - zakladna viastni pyramidy ze 4 kamenu

Hraci si pred sebe polozi bilé a neutrdini kameny (podle uréeného poctu). Poté postupné vybiraji kazdy po tfech barevnych kamenech ze

sacku, dokud nemaiji uréeny pocet barevnych kament. Kameny které nejsou poufzity, vratte do sdcku, ve hie se ddle nepouziji.
Ve ttech hrdcich polozte jeden nepouzity bily kdmen stranou. V pribéhu hry si jej vezme jeden z hracd (viz ddle).

Kazdy hr&e si nyni pripravi svoji viastni pyramidu z kament které si vylosovall.

Postupné poklddd kameny na sebe, cik cak, tak aby se prekryvaly (jako cihly ve zdi).

Velikost z&kladny viastni pyramidy je dand poctem hrdcu (viz Priprava viastni pyramidy).

Stavéni viastni pyramidy je zasadnim strategickym prvkem ve hre.

PIné v§ak pochopite jeho vyznam az po prvni zkusebni hie.

Ve 4 hrdcich nechte svij bily kdmen zatim vedle své viastni pyramidy. Jeho poufZiti vysvétiime ddle.

Pribéh hry:

Ndhodné urcete prvnino hrace.

Ve svém tahu hrd¢ musi vzit jeden kdmen ze své pyramidy

a pridat ho na K3 - tedy do stény, kterd roste ze zdklaniho tdbora.

Jsou tii mozné situace, podle barvy kamene:

¢ hrd¢ vezme barevny kdmen ze své pyramidy a polozi ho na K3

e vezme a polozi neutrdini kdmen - ten reprezentuje jakoukoliv barvu (Zolik)
e vezme a odlozi mimo hru bily kdmen (ze své pyramidy)

Zahrdani kamene ma tato pravidla a omezent:

e ze své pyramidy smi hrdc vzit a zahrdt pouze ké&men, ktery je volny - 1j. nelezi na ném zadny jiny k&men

¢ na K3 musi byt k&imen poloZen tak, aby lezel vzdy pres dva spodni kameny

e barevny kdmen musi byt vZdy poloZzen alespon na jeden stejné barevny kdmen. Neutrdini k&men Ize polozit na libovolné barvy (Zolik)
e Pozor! - je li kdmen polozen na dva stejné barevné kameny, jednd se o trestny tah (viz ddle)

¢ béhem tahu Ize vzdy poloZit pouze 1 kdmen

Trestny tah:

PoloZeni kamene na dva stejné barevné kameny znamend trestny tah.

Dalsi hra¢ v poradi vezme hrddi, ktery zpusobil trestny tah, jeden z jeho volnych kamenu a poloZi si ho vedle své pyramidy. Tento kdmen
pak mize ddle béhem hry normdiné pouzit (nasadit na K3). Piipadné mu ho mize zase jiny hrdc vzit, pokud on sdm zahraje trestny tah.
Poznamka: pfi hie 4 hracad se bily kamen, ktery dostavaji hraci v ramcei pripravy hry, povazuje za volny kamen a Ize ho faké vzit jako pokutu
za trestny tah

Vyrazeni ze hry:

Pokud ve svém tahu nemuze hrd¢ zahrdt Zz&dny ze svych kdmenU (umistit kdimen na K3, nebo odlozit bily kdmen), fento hrd¢ ve hie kondi.
Pozndmka pro hru 3 hracd: Pri vyfazeni prvniho hrace ze hry, si hraé ve sméru hodinovych ruc¢icek od vyrazeného hrace, vezme bily kdmen,
ktery byl na zacdatku hry poloZen stranou. Tento kdmen si hrd¢ poloZi vedle své pyramidy a stavd se soucdsti kamend hrace pro budoci tahy.

Konec hry:
Hra konci pokud ve hie zUstal uz jen jeden hrdc. Tento hrdc se stdva vitézem a to dokonce i v pfipadé, Ze by ve svém tahu nemél jak zahrdt.

Kooperativni varianta:

Vsichni hraci hraji dohromady a mohou si libovolné radit. Pravidla zGstavaiji stejnd jako u normaini hry.

Pokud jeden z hract vypadne, véichni prohrdli. Pokud se viak hraclm podaii kompletné dostavit K3 (aniz by nékdo vypadl ze hry), vsichni
spolecné vitézi.

www.hras.cz



