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HERNI MATERIAL

50 desticek prostredi

kazdou desticku tvofii dva hexy (tj. Sestithelnikova policka),
kazdy urcitého biotopu a se symbolem druhu zvirete, které
v daném biotopu muZze Zit

\“‘ 1NN
bt \

W @ W&

30 Zetonu trofeji biotopu
(6 lest, 6 mokradu, 6 prérii, 6 hor a 6 rek)

tyto Zetony ziskate na konci hry za souvislé oblasti o alespori
3 hexech dapého biotopu a budete si je pokladat

MEDVED GRIZZLY LISKA OBECNA (0 LOSOS CAVYEA

5 karet zvirat

1karta pro kazdy druh zvirat, na rubové strané
je uvedeno bodovani pro pokrocilé

4 osobni desky krajiny
Sem si budete pokladat
ziskané Zetony trofeji

90 zetonu zvirat
(18 grizzlyu, 18 wapitiu, 18 lisek,

18 kanat a 18 lososit)

tyto Zetony budete pokladat na své desticky prostfedi, kdyz
vytvofite souvislou skupinku 3 symbolt daného druhu

@Dd P

30 zetonu trofeji zvirat
(6 grizzlyu, 6 wapitiu, 6 lisek,
6 kanat a 6 lososti)

tyto Zetony budete ziskavat béhem hry za souvislé
skupinky o 3 zvifatech daného druhu a budete si je
pokladat na svou osobni desku krajiny
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@ Kazdému hraci vylosujte jednu desticku ze za-

PRIPRAVA HRY faby ey hst eol et i sl

ni mapy krajiny. Nechte si kolem proto dost mista.

o Pridélte kazdému hraci jednu osobni desku krajiny. Na VyloZzte dalsi 2 desticky ze zasoby licem vzhiiru
jedné strané je uvedena napovéda pro bodovani, pokud na stal do nabidky. Z ni si budete dobirat desticky
jibudete potfebovat. Kazdy si svou desku krajiny polozi béhem hry.

pfed sebe na stul.

9 Na stlil pobliZ nabidky desticek vyloZte S karet zvifat
e Zamichejte desticky krajiny licem doll a vytvorte jejich stranou A vzhuru (pravidla bodovani pro pokrocilé viz

spole¢nou zasobu na stole ... str. 6).
v poctu dle poctu hract (vzdy 11 desticek na hrace plus Vytvorte bank Zetont zvifat roztfidény dle druht
jedna): pobliZ karet.
9 il g i Zamichejte Zetony trofeji zvirat zvlast podle druht
2 hraci = 23 desticek (27 vratte do krabice) pobliZ pfislusnych karet tak, aby rubova strana
3 hradi = 34 desticek (16 vratte do krabice) Zetonu (s Siskou g ) nebyla vidét.
4 hraci = 45 desticek (5 vratte do krabice) e Zamichejte obdobné Zetony trofeji biotopt podle

druht a vytvorte jejich sloupecCky na stole tak, aby

=~ ) . Y / ] jejich rubova strana (s Siskou & ) nebyla videt.
Desticky vracené do krabice se uz béhem dané partie

nepouziji. - )
Hra muze zacit!

Priklad pripravy hry dvou hracua
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Zona hrace A




V této hie se budete snazit vytvofrit svou osobni mapu krajiny
tak, abyste vytvotrili souvislé oblasti biotopll i skupinky zvirat,
které vam dohromady pfinesou nejvice bodud. Kdo ziska
nejvice bodu, zvitézi!

PRUBEH HRY

Pocinaje nejmladsSim hracem a dale po sméru hodino-
vych rucicek se hraci stfidaji na tahu. Ve svém tahu
provedte tyto kroky ve stanoveném poftadi:

Nabidka

° Volba destiCky prostiedi

Zvolte si jednu ze dvou desticek prostiedi v nabidce.

e Prilozeni destiCKky prostredi

Prilozte zvolenou desticku ke své mapé krajiny tak,
aby se alespon jednou stranou jednoho hexu dotykala
nékteré desticky, kterou uz ve své mapée mate. Pritom
se snazte spojovat hexy téhoz biotopu k sobé a také
symboly zvirat téhoz druhu, abyste ziskali co nejvice
zetonu trofeji a bodu.

e Kontrola zvirat

Zkontrolujte, zda doslo k vytvofeni souvislé skupi-
ny hext s alespon 3 stejnymi symboly druht zvirat,
které dosud nejsou zakryté zetony. Oblast mize mit
libovolny tvar, ale jednotlivé hexy na sebe museji
navazovat. Pokud ano, postupujte takto:

- Vezméte z banku 3 Zetony zvifat odpovidajiciho
druhu a pfekryjte jimi 3 symboly ve vytvoirené
skupiné (pokud vyjimecné skupina hexti obsa-
huje vice symboltl, prekryjte libovolné sousedi-
i 3, ostatni se pozdéji mohou stat soucasti dalsi
skupiny zvirat).

- Vezmeéte si ze zasoby jeden Zeton trofeje daného
druhu zvifat a poloZte ho na svou desku krajiny.
Na jeho rubovou stranu se az do konce hry nedi-
vejte, ale na jeho poloze na desce nezalezi, vytvor-
te si kompozici, ktera se vam bude nejvic libit!



e Doplnéni nabidky
Doberte 1desticku prostfedi ze zasoby a vylozte ji

licem vzhliru do nabidky, aby v ni zase leZely 2 des-
ticky.

Hra pokracuje tahem dalsiho hrace v pofadi po smé-
ru hry.

Konec hry

Partie kon¢i v okamziku, kdy kazdy hrac provedl

10 taht a pftiloZil do své mapy krajiny 10 desticek
prostfedi (navic ke startovni desticce, s niz jste hru
zacinali). [ posledni hrac¢ ve svém poslednim tahu tak e
bude mit na vybér z nabidky dvou desticek, na konci
hry zbude v nabidce 1 nevyuzita desticka. Nasleduje
vyhodnoceni biotopt.

Vyhodnoceni biotopu

Za kazdou souvislou oblast hext biotopli téhoZ druhu
si vezmeéte z banku pfislusny Zeton trofeje biotopu.
Oblast mlize mit libovolny tvar, ale jednotlivé hexy na
sebe museji navazovat.

velikost
oblasti
3 az S hexu

Ma-li oblast velikost 3, 4 nebo 5 hext, vezmeéte si
1Zeton trofeje.

G Ma-li oblast velikost alesponi 6 hext (¢i vice), vez-
meéte si 2 Zetony trofeji.

velikost
oblasti

6 avice

hexu
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Priklad bodovani

BODOVANI

Kontrola trofeji

Kazdy hrac otoci ziskané Zetony trofeji biotopl

a zvirat a seCte pocet symboll Sisek ‘ na nich
uvedenych. Na kazdém Zetonu jsou 1 nebo 2. Kdo
dosahl nejvyssiho souctu Sisek, vitézi! V pripadé
shody se dotceni hraci o vitézstvi déli. Viz priklad
uplného bodovani v ramecku vedle.

7% N

Zetony trofeji zvirat
2 skupiny losost %
BODOVANI PRO POKROCILE 1 skupina grizzlyt g
1 skupina wapitit @
Hra probiha jako obvykle. V ramci pfipravy hry 1 skupina kanat @
vSak vylozte karty zvifat na stul stranou B vzhiru. MR
Na kazdé karté je uveden urcity tvar skupiny e @

zvitat. V kroku 3. Kontrola zvirat kazdého svého

- - . . Zetony trofeji biotopti
tahu ovérte, zda vytvorena skupina symboll v 1 P

zvifat daného druhu ma piesny tvar uvedeny na Oblast 7 hextt mokfadu........... :
cv)fjpoviglajici karté (mtze byE’liboYolné pfevrécfven ObtEsheirlest ‘
¢i natocen) — pouze v tom pfipadé symboly zvifat = -
prekryjte a vezméte si Zeton trofeje. Za trojice jiného Oblast 4 hext prérii &

tvaru trofej neziskate.




Medveéd grizzly

Neékdy se mu takeé rika
medvéd hnédy. Zivi

se prevazné bobulemi,
plody, ofechy, kofinky
alososy. Medvédi jsou
dost hladovi, spofadaji
az SO kg potravy denné.
Nékdy se stavi na zadni
nohy, aby méli lep$i roz-
hled po krajiné. Dnes se
vyskytuji zejména v severni ¢asti oblasti Kaska-
die (Britské Kolumbie a jihovychodni Aljasky).

Wapiti zapadni
Tito jeleni jsou velci! Ziji
v pobieznich lesich a ho-
rach po celém pacifickém
severozapadeé a v anglic-
tiné byli pojmenovani po
prezidentovi USA Theo-
doru Rooseveltovi. Jsou
to bylozravci, takze se
Zivi vyhradné rostlinami,
od kapradin po kvétiny.
Komunikuji troubenim, coZ je kombinace fvani
a hvizdani zaroven.

Liska obecna

Prestoze je velice rozsifena
témeér po celé Severni Ame-
rice, v samotné oblasti Kas-
kadie ji spatfite spiSe zfidka.
Zije v prériich a podhiirskych
oblastech. LiSky jsou velmi
chytfti lovci a jejich jidelnicek
je velmi pestry — zahrnuje
malé hlodavce, ptaky, vajicka
a dokonce i hmyz.

Kané rudoocasé

Kané rudoocasé je rozsire-

né po celé Severni Americe

a v oblasti Kaskadie patfi

k nejbéznéjsSim ptakim.
Stavi si velka hnizda z vét-

vi a klack, ktera Ize vyuZzit
opakované po néekolik let. Jde
o dravce, ktery se Zivi pfevaz-
né mysmi a zajici.

Losos CavycCa

Jeden z mnoha druht loso-
st zijicich v Kaskadii, tento
patfi k nejvétSim z nich. Rodi
se v fekach, potom stravi
fadu let v oceanu a pro roz-
mnoZzovani se vraci do své
rodné reky, kde klade vajicka,
z nichz se lihnou mali lososi.
Patfi mezi druhy ohrozené
lidskou ¢innosti a zménou
pfirozeného prostredi.
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Strucny prehled bodovani

Béhem hry
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REKLAMACE: Ojedinéle se stane, Ze ve hie chybi néktera cast herniho materialu. V ta- | —
kovém pfipadé se nemusite se hrou vracet do prodejny, muzete se obratit pfimo na nas.
Vyplnte formular na mindok.cz/reklamace nebo zavolejte na (+420) 737 279 588, my

vam chybé&jici herni material posleme. N E]Vi C

© 2025 Alderac Entertainment Group.2505 Anthem Village
Dr. Suite E-521 Henderson, NV 89052 USA.
0, (ascadia Junior and all related marks are ™ or ®and ©
FLATOUT where indicated Flatout or Alderac Entertainment Group, M I NDOK
GAMES Inc; V3echna préva vyhrazena.
Plvodni nazev: Cascadia Junior HRAJEME SRDCEM

Vyrobenov Ciné. @ mindok.cz Vyhradni distributor

FLATOUT GAMES c E €3 /brymindok proCRaSR:

Sl mincc MINDOK, s. 1. o.

VAROVANI! Nevhodné pro déti do 3 let! ;
Obsahuje malé casti. Nebezpeci uduseni. Korunni 81 0/1 04
& UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti do 3 rokov! 101 00 Praha 10

Obsahuje maleé casti. Nebezpecenstvo udusenia.

CREATING GREAT GAMES, TOGETHER
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